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Seccion 1: Introducciodn

1.1 Fuera de la Caja
Por favor verifique que los componentes descriptos a
continuacion estén incluidos en el paquete del PC4020.

1.2

(L) 1 Gabinete PC4050C o PC4001C
(L) 1 Médulo de control principal Versién 3.3
a
(L) 1 Paquete con los siguientes accesorios:
4 32 resistores RFL(56000)
(] 1 Tapa negra para gabinete
(] 1 Terminal verde para tierra
(1] 5 Sujetadores de placas de circuito PCB
1 Juego de documentos el cual incluye:
() 1 Manual de Instalacion
L 1 Manual con Hojas de Programacién
1 1 Manual de Instrucciones

Especificaciones y Caracteristicas:

Panel de Control Principal

Entrada CA- 16.5 VVcA, 40VA minimo

Cargador de Bateria — 350mA para cargar baterias de

plomo-acido de 12VVcc

Circuito de Campana — 12 Vcc, 700 mA maximo continuo

Salida de Alimentacion Auxiliar: 12VVcc, 500 mA maxima

Salida de Alimentacion Conmutada Auxiliar 12 Vcc, 300

mA maximo

PGM 1 & 2 - dos opciones:

» Salidas estandar con un maximo de 12 VVcc, 50 mA cada
una

e 12 Vcc, 170 mA maximo cada una para el uso de lazo
direccionable

Fuente Combus de 4 hilos — maximo 500 mA

16 Entradas de zona

Salida de discador supervisada

Conexidn para descarga a tierra

Capacidades de Expansion

* DVACS es una marca registrada de Electro Arts Limited

Hasta 128 zonas en total usando

» 8 Mddulos de entrada de zonas PC4108A

16 Mddulos de entradas de zonas PC4116

« Dispositivos y Receptores inalambricos PC4164 v2.X

 Salida PGM para dispositivos direccionables

Hasta 16 teclados en total usando

« Teclado (con teclas de funcion) LCD4501 - v2.0 0 mas
reciente.

» Teclado LCD4500 - v2.02 para soporte de tecla funcional

(teclas nimeros 1-5)
 Hasta 144 salidas de baja potencia en total usando
* Modulos de salida de baja potencia PC4216 (v2.1
requerida para la opcién de Incendio Temporaria)
* 64 salidas de relé en total usando
¢ Relé PC4204/PC4204CX cuadruple y médulo de fuente
de alimen-tacidn suplementaria; también para re-energizar
el Combus (v2.1 requerida por la Opcidn de Incendio
Temporaria)
» Hasta 8 Salidas de campana supervisadas en total usando
* PC4702BP (hasta 4)
 Hasta 32 puertas de control de acceso por tarjeta
« Modulos de doble lector de tarjeta PC4820 (hasta 16)
« Salida para impresora/DVACS* de sistema usando:
* DataLink
* Moédulo PC440X
» Doble linea telefénica y zonas de incendio clase B
utilizando:
* Mddulo de incendio PC4701
» Comunicacion de respaldo usando:
« Comunicador celular LINKS1000/GSM1000
» Transmisor de largo alcance LINKS2150
» Transmisor de largo alcance LINKS2450
 Cualquier médulo de comunicacién alternativa compatible
e T-Link TCP/IP
* Acceso telefénico y automatizacion de dispositivos usando:
 Asistente de Audio ESCORT4580 (v1.3 0o mayor)
 Anunciacion remota usando:
« Anunciadores de 12 puntos de zonas PC4612
¢ Anunciadores de 32 puntos de zonas y graficos PC4632
¢ Anunciadores de 64 puntos de zonas y graficos PC4664
» Estacion central de habla/escucha con capacidad de
intercomunicadores usando:
« Moddulo interfase de audio PC4936
« Modulos de expansion de 8 puertas PC4937
« Teclado y Estacion de Audio LCD4501/4500
 Estacion de Audio y Teclado PC5921
32 teléfonos de puertas de ingreso
¢ Modulos PC4850 (hasta 16)

Capacidades de descarga de informacion
« Software de descarga: DLS2002

 Conector PC-Link para carga y descarga local
» PC-Link en tiempo completo usando PC4401 como aislador

» Acceso a DataLink usando PC4401
e Modulo T-Link TCP/IP




Seccion 2: Instalacion y Cableado

2.1 Planificacion del Sistema

La rapidez y eficiencia en la instalacion de un sistema MAXSYS
estara ampliamente relacionada con el planeamiento de la
instalacion. Como minimo, la siguiente lista deberia ser usada
para asegurarse de que todos los detalles han sido considerados:

(L) Dibuje un diagrama de la instalacién mostrando la
ubicacion del panel principal, todos los teclados, todas
las entradas de zonas, todas las salidas de campanas,
salidas de relé y todos los anunciadores.

(L) Indique todas las particiones en el diagrama. Decida
cuales zonas, salidas de campanas y relé, teclados y
anunciadores remotos pertenecen a cada particion.

(L) Determine donde se va a localizar cada médulo del
sistema y a que distancia se encuentra cada modulo del
panel principal.

(L) Determine el esquema en el panel principal y cada
componente usado del sistema para asegurarse de que los
requisitos del sistema puedan ser cumplidos (vea 2.3
“Valores de Corriente-Panel de Control de Alarmay
Médulos” en pagina 3). Calcule el recorrido de cada cable
utilizando la guia de cableado Combus. Determine que
secciones de cables deberian ser usadas y donde ubicar
maddulos PC4204/PC4204CX para realimentar el
Combus.

EI Para los dispositivos direccionables, determine donde
sera ubicado cada dispositivo y consulte la guia de
cableado para Lazo Direccionable para determinar la
seccion y longitud del cableado (ver 2.8 “Cableado de
Dispositivo LMD" en pagina 7)

2.2 Descripciones de Terminales

Los siguientes terminales aparecen en el panel de control de
alarma:

Terminales Descripcion
RED, BLK, Terminales del Combus. EI Combus es usado por
YEL, GRN el panel y los médulos para comunicarse entre

ellos. Rojo y Negro son usados para
alimentacién, y Amarillo y Verde para datos.
NOTA: Los cuatros terminales Combus del
panel principal deben ser conectados a los
cuatros terminales Combus o a los cables de
todos los médulos. Para instrucciones
acerca del cableado del Combus, refiérase a
la Seccion 2.4 “Operacion y Cableado de
Combus.”

Z1al 216 Teminales de Entrada de Zona. Las entradas de Zona

Z1 al 216 son provistas para el cableado de zonas en
el panel de control de alarma.

TIP, RING, Terminales de linea telefénica
T1, R1
EGND Conexion a tierra. El panel de control incluye

accesorios de conexion a tierra. Por favor
refiérase al diagrama de cableado del panel de
control para obtener instrucciones de conexion a
tierra.

Terminales Descripcion

Conductore | Conexién de bateria. ADVERTENCIA: no

s Rojos 'y conecte la bateria o transformador hasta

Negros que todo el cableado se haya finalizado.

CA Terminales de Energia. ADVERTENCIA: Conecte
la bateria antes de conectar la CA. No
conecte la bateria o transformador hasta
que se haya finalizado con el cableado.

AUX+y Fuente de Energia Auxiliar, 500mA MAX

AUX-

SAUX+ Fuente conmutada Auxiliar, 300mA MAX

BELL+y Alimentacién de Campana/Sirena. Estos

BELL- terminales son usados para energizar campanas,
sirenas u otros dispositivos que requieren una
salida de tension continua en alarma; 700mA
MAX

PGM1y Terminales de Salida Programable.

PGM2 50mA MAX (salida estandar) o
170mA MAX (lazo direccionable)

2.3 Valores de corriente: - Panel de control de

Alarma y Moédulos

Para que el sistema funcione apropiadamente, la salida de
energia del panel de control de alarma y los médulos de fuente
de alimentacién suplementaria no pueden estar excedidos. Use
la informacion que esta a continuacion para asegurarse de que la
corriente disponible no se encuentra excedida.

Panel de Control de Alarma

AUX - 500mA disponible para dispositivos conectados a los
terminales AUX, SAUX+ y PGM y médulos conectados a
terminales Combus. Deben ser reservados al menos 100mA para
el Combus. Para calcular la cantidad de corriente requerida,
complete el siguiente grafico:




Calculo de Corriente del Panel Principal
Maximo (Normal o en Alarma)

AUX (500mA max.)

SAUX+ (300mA max.)

PGM1 (50/170mA max.)*

PGM2 (50/170mA max.)*

Combus (500mA max.)**

Total (no debe exceder 900mA)

*PGM1/PGM2 (salida estandar) = 50mA max.

NOTA: PGM1/PGM2 (lazo direccionable) = 170mA
max.

NOTA: Para el cédlculo de la corriente en el lazo
direccionable, vea 2.8"Cableado de Dispositivo
LMD”en pdgina 7.

**Ver “Guia de Calculo de Corriente de Combus” a la
derecha.

NOTA: Para aplicaciones de Incendio Comerciales, el
total de la corriente de operacion normal y en alarma
no puede exceder 900mA.

Valores de corriente de Médulos
A continuacion se encuentra detallado el esquema de moédulos
compatibles:

DispositiVo...........cccovrrnniiienee Consumo de corriente (MmA)
Teclado (LCD45XX) ...ccccvvnee ...50
Expansor de Zonas PC4108A 30
Expansor de Zonas PCAL16.........cccocevnienernscienienene 30
Receptor inalambrico PC4164 ..........cccooeevvevinencieneeenn 110
Maédulo de Incendio PCAT0L ........cccoovvvieiinnceiieseieene 35
Modulo de Salida de Campana Doble PC4702BP ............ 75
Médulo de Salida de Relé PC4204/PC4204CX ........cc...... 30

Modulo de Salida de Baja Potencia PC4216
Asistente de Audio ESCORT4580 .......ccccovvevnenireienns

MOAUIO PCA400 .......coveeiiiiieiiceeeeeeeeeeeere et 30
Modulo de Control de Acceso PC4820 .........ccccceevveveevenene 35
Modulo Interfase de Audio PC4936 ........c.cccceeeevvieieiveenene 65
Modulo Interfase PC4401.........cccoovevveveeveieie e 35
MOAUIO PCAB50 ..o 135

Instalaciédn y Cableado

Calculo de la Corriente Total Requerida

Una vez que usted haya determinado cuales moédulos
consumiran energia del panel principal, use el siguiente esquema
para calcular la corriente del Combus.

Cuadro llustrativo para la Seleccion de Corriente en

Combus
item Co(r;:;l;te x| Cantidad | Total (mA)
Teclado 50 X
PC4108A* 30 X
Corriente requerida para conectar dispositivos=
PC4116* 30 | x|
Corriente requerida para conectar dispositivos=
PC4164 110 X
PC4701 35
PC4702BP 75 X
PC4204/ 30 X
PC4204CX
PC4216* 15 X
Corriente requerida para conectar dispositivos=
ESCORT4580 150
PC4400/PC4401 30/35 X
PC4820 35 X
PC4850 135 X
PC4936* 65
Total de Corriente Combus =

24

NOTA: *Estas unidades extraen corriente del Combus
para energizar dispositivos externos al mddulo. Esta
corriente debe ser sumada a la corriente total del
Combus. Ver las especificaciones del fabricante para el
consumo de corriente de cada dispositivo. Cada LED
ensamblado consume hasta 20mA de corriente.

Cableado y Operacion del Combus

El Combus es usado por el panel de control y los médulos para
comunicarse entre ellos. Los cuatro terminales del Combus del
panel principal deben estar conectados a los cuatro terminales
del Combus o cables de todos los modulos.

Los médulos pueden ser cableados en forma directa, conectados
en lazo cerrado o con derivaciones en “T” en cualquier lugar del
Combus.

Panel de Control

Derivacién
o

Conexién
Paralelo

Cableado
Directo

Cableado
Directo

Las siguientes reglas DEBEN ser seguidas al cablear el Combus:
1. EI Combus debe ser cableado con un cable de 22 AWG de
seccion como minimo.
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2. Los médulos no pueden tener mas de 1000" (305m) en la
longitud del cable desde el panel de control principal.

3. Se usara cable mallado solamente en areas que presenten
ruido de RF excesivo o interferencia electromagnética. Si
se utiliza cable mallado, la méxima distancia que un
modulo puede ser ubicado del panel principal se reduce
considerablemente. Revise el limite de capacidad del cable
para calcular la distancia maxima (ver “Capacidad Limite”
debajo).

4. La capacidad total del cableado del Combus no debe
exceder 80nF (vea “Limite de Capacidad” debajo).

5. No conecte el cable Combus en paralelo con el cable
AML. Mantenga una separacion minima de 5 cm entre los
cables.

Pérdida en la linea

Cuando la corriente es conducida a través de un tramo de cable,

la tension se reducira a causa de la resistencia del cable. Esta

pérdida debe ser considerada para todas las instalaciones.

Para asegurar un funcionamiento adecuado, al menos 12.5Vcc

deben ser aplicados a todos los médulos del sistema (Cuando se

aplica CA y la bateria esti totalmente cargada.). Si se usan
menos de 12.5Vcc, la operacion del sistema se vera afectada en
forma adversa.

Para corregir un problema, pruebe uno o todos los puntos

siguientes:

1. Conecte una fuente de alimentacién suplementaria
PC4204/PC4204CX cerca del médulo para proveer energia
al Combus.

2. Reduzca la longitud del recorrido desde el Combus a los
madulos.

3. Incremente la seccion del cable.

Limites de Capacidad

Un incremento en el valor de capacidad del Combus afectara la
transmision de informacion y traerd como consecuencia que el
sistema se torne mas lento. La capacidad se aumentara por cada
pie de cable agregado al Combus. El grado de capacidad del
cable usado determinara la longitud méxima del Combus.

Por ejemplo, un cable de 4 conductores, 22 AWG, no mallado,
tiene un grado de capacidad tipico de 20 picofaradios por pie
(los cuales son 20 nF/1000°). Por cada 1000' de cable agregado —
independientemente del recorrido— el valor de capacidad del
Combus se incrementara en 20 nF.

El esquema a continuacion indica el total permitido del cableado
del Combus dependiendo del grado de capacidad del cable a
usar:

Capacidad del cableado Longitud TOTAL de
cada 1000' (300 m) cableado del Combus

15 nF 5300'/1616m

20 nF 4000/1220m

25 nF 3200'/976m

30 nF 2666'/810m

35 nF 2280'/693m

40 nF 2000'/608m

Ademés si los cables corren en forma paralela se incrementa la
capacidad del Combus. Por ejemplo, cuando se usa cable de 20
nF, las siguientes combinaciones podrian ser algunas de las
adecuadas:

 Cuatro cables recorriendo 1000'/305m cada uno

¢ Seis cables recorriendo 666'/203m cada uno

COMBUS IN

» Ocho cables recorriendo 500'/152m cada uno
» 10 cables recorriendo 400'/122m cada uno etc...

NOTA: Comuniquese con el fabricante de cables para
el grado de capacidad del cable a utilizar.

Fuente de Alimentacion PC4204/PC4204CX

Los modulos de alimentacion suplementaria PC4204/
PC4204CX son requeridos para alimentar mddulos adicionales
y dispositivos cuando la corriente total aportada por el panel
principal es insuficiente. Un PC4204/PC4204CX deberia ser
usado si hay una pérdida excesiva en la linea.

Requisitos de Corriente PC4204/PC4204CX

AUX - 1.0A disponible para dispositivos conectados al terminal
AUX, incluyendo dispositivos conectados a salidas de relé y
mddulos conectados para volver a encender el Combus (ver 2.4
”Operacion y Cableado del Combus” en pagina 3).

Recarga del Combus

Solamente Relé 1 en el PC4204/PC4204CX puede ser usado para
volver a encender el Combus. EI Combus debe ser cableado al
PC4204/PC4204CX de acuerdo al siguiente diagrama para el re-
encendido del Combus:

PC4204
Llddd kiddde

—Ac — Aux GND RED BLK YEL GRN NO COM NC
MBO\AJL L—com Bus —! —RLYy 1—

enrea—__| | | |
[ Rojo I Rojo

Negro Negro

Amarillo Amarillo

L sompo -

Panel de
Control

-

Verde Verde

PC4204CX
Cableado para el Re-encendido y la Regeneracion del Cumbus

1606006006006 666G,

Ac —aux eno At VEL GRN BK YEL GRN NO COM NC
L—IN—— comsus ——our— — ry 1 —

Entr.C. — I I l I
j —] Roj
]o

Rojo

Negro —————————— Negro

Amarillo Amarillo

1NO SNFNOO

Verde Verde

NOTA IMPORTANTE: No utilice ninguna otra fuente
de alimentacion mas que el PC4204/PC4204CX para re-
encender el Combus. En el caso de una fluctuacion de
energia transitoria, un mddulo podria bloquearse y
dejar de comunicarse con el panel principal. Si el
panel pierde comunicacion con el mddulo, éste
pondra en marcha el reinicio del mddulo y cortara la
energia del Combus por cinco sequndos en un intento
de restablecer otra vez el moddulo en problemas.
Después de cinco segundos, el panel volvera a aplicar
energia al Combus y asi el mddulo en problemas
podria volver a operar en forma apropiada.

NOTA: Si otra fuente de alimentacion que no sea el
PC4204/PC4204CX es wusada, la funcion de re-
encendido del Combus no funcionard en la forma
indicada.

Una nueva version del mddulo de energia
suplementaria PCA4204/PC4204CX tiene un puente
indicado con “J1’. Asegurese de que este puente esté
configurado para “Relé Combus”. De otra manera, la
funcion de reinicio de energia no funcionara. Para
mayor informacion relacionada al PC4204/PC4204CX,




2.5

2.6

por favor referirse a las Instrucciones para la
Instalacion del PC4204/PC4204CX.

Cableado de Zonas

Las zonas estan cableadas en el sistema de acuerdo al diagrama
que se encuentra debajo. Una vez que usted haya seleccionado
que clase de supervision de zona requiere, debe programar la
“Supervision de Zonas” ver seccion 5.1 “Supervision de zonas”
para instrucciones.

NOTA: Para Zonas de Incendio, Supervision de LINKS,
Contestadores LINKS, Demora CA o Zonas de
Respuesta Forzada utilice siempre resistores simples
de supervision RFL, independientemente de la
supervision de zona programada.

Sin Resistores de fin de Linea (No RFL)
Todas las zonas sin resistores de fin de linea son de lazo
normalmente cerrado. Las zonas seran violadas cuando se abran.

Resistores de fin de Linea Simples
(RFL)

Todas las zonas simples RFL tienen un
resistor de 5600C2 a través de ellas. Si la zona
estd en corto o abierta, sera violada. Los
resistores deberian ser siempre ubicados en
el altimo dispositivo del cableado.

Si esta programada como una zona de
incendio o flujo de agua, la zona abierta generara una condicion
de fallay el corto producira una alarma.

Cualquier Cualquier Cualquier Cualquier Cualquier Cualquier
Terminal Z Terminal Com Terminal Z Terminal Com Terminal Z Terminal Com

IR NEE N

2 Contactos 2 Contactos Normalmente 1 Contacto Normalmente
Normalmente Abiertos Cerrados con Resistor de Abierto y 1 Contacto
con Resistor de Fin de Fin de Linea de 5600Q Normalmente Cerrado

Linea de 5600Q con Resistor de Fin
de Linea de 560092

Cualquier Cualquier
Terminal Z Terminal COM

Contacto Normalmente

sin Resistor de
Fin de Linea

Resistores de Fin de Linea Dobles (DRFL)

Todas las zonas Dobles RFL tienen dos resistores 5600Q2 a
través de ellas. Los lazos DRFL le permitiran al panel detectar
averias en las zonas, zonas dafiadas, violadas y zonas restituidas.
Los resistores deberian ser siempre ubicados en el dltimo
dispositivo del cableado.

Cualquier Cualquier Cualquier Cualquier
Terminal Z Terminal COM  Terminal Z  Terminal COM

Contacto

de Alarma Contacto ¢

Sabotaje

Contacto
de Alarma

Circuito DRFL Circuitos DRFL: 2 contactos

coado Conouaior G "t e orTad0s o

fin de linea de 56002 da aahntaia
NOTA: Unicamente dispositivos de deteccion
normalmente cerrados pueden ser usados con este
tipo de supervision de zonas. Solamente un contacto
cerrado puede ser conectado a cada zona; multiples
dispositivos de deteccion o contactos en un lazo no
son permitidos, la condicion de sabotaje no sera
monitoreada.

Cableado de Zonas Especiales

Algunas zonas requieren configuraciones de cableado Unicas
para el tipo de zona seleccionada. Debajo est4 el listado de estas
zonas. Para informacion acerca de los distintos tipos de zonas,
por favor vea 5.4 “Programacion de Zona” en pagina 18.

Instalaciédn y Cableado

Zona de Incendio

Este tipo de zona usa contactos normalmente abiertos. La zona
iniciard una alarma de incendio cuando el lazo esté en corto
(contacto cerrado). Un problema en la Zona de Incendio se
producird cuando el lazo sea abierto (rotura de cable).
Usualmente, los contactos de iniciacion de alarma provienen de
detectores de humo de 4 hilos. Este tipo de detectores deben ser
conectados como muestra el diagrama a continuacion.

Panel de Control
S“ A CUALQUIER TERMINAL Z
R

Programado para
Incendio Estandar,

SAUX+ debe ser programada
para Salida de Comando

Inc. Demorado, o [*][7][2] (Restablecimiento de
Autoverificacion de Sensor)

Incendio

LT~ PEr ROJO
- 5( ’\8 g
\ ’ \
Ie

1
SALI 5600 Q

! (RFL-2)
VERD]

DETECTOR DE
HUMO DE

A CUALQUIER TERMINAL COM ~ # HILOS

NEGRO
Relé de Supervision
de Alimentacion
(DSC RM-1)

DETECTOR DE HUMO
DE 4 HILOS

La energia para los detectores de 4 hilos deben ser supervisada
con un relé de fin de linea (RM-1). Los contactos del relé estan
cableados en serie con la zona de resistor de fin de linea. Con el
relé energizado, los contactos del relé estan cerrados y la zona
estd normal. Si la energia se interrumpe, el relé se desenergiza,
los contactos se abren y se produce una falla de zona.

En el lazo pueden usarse multiples contactos normalmente
abiertos conectados en paralelo. No incluya dispositivos de robo
0 de otro tipo en una zona de incendio.

NOTA: Para sistemas de alarmas de incendio de uso
residencial se requiere que el cable sea 18 AWG de
seccion como minimo.

Zonas de LLaves Interruptoras
Las zonas programadas como llaves interruptoras de armado
deben ser cableadas de acuerdo a uno de los siguientes diagramas:

Cualquier Cualquier Cualquier Cualquier

Cualquier Cualquier
Terminal Z  Terminal COM Terminal Z  Terminal COM

Terminalz ~ Terminal com

1 contacto Normalmente

normalmente cerrado Cerrado con Resistores al
con resistor al final Final de la linea De
de la linea 56002 56000

Contacto Contacto

normalmente cerrado
con ningun resistor al
final de la linea

Zona de Supervision de LINKS

Las zonas son para usar con un LINKS1000/GSM1000/
LINKS2150/LINKS2450 solamente. Si el LINKS/GSM
experimenta una condicion de falla, una salida LINKS/GSM
puede ser usada para violar este tipo de zona y este evento sera
reportado a la estacion central.

Ver el Manual de Instalacion de LINKS/GSM para informacion
acerca del cableado.

Zona Contestador LINKS

Esta zona se usa con un LINKS1000/GSM1000 solamente. En
caso de una falla en la linea telefénica, se puede cargar/descargar
informacion del panel a través de la red celular. Si el LINKS/
GSM detecta el ingreso de una llamada, activara una salida que
puede ser usada para violar este tipo de zona. Esto obligara al
panel a contestar la llamada del celular y comenzarg a tener
comunicacion con la computadora de descarga.
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2.8

Esta zona debe ser programada como contestador LINKS y esta
Cableado como lo indica el siguiente diagrama:

Zx
+ Panel de Control @ +

T [0 7

RING

Zona de Demora de CA

Esta zona se usa con un LINKS1000/GSM1000. Si el LINKS/
GSM experimenta un problema en CA, una salida LINKS/GSM
puede ser usada para violar este tipo de zona y el evento sera
reportado a la estacion central.

Ver Manual de Instalacion de LINKS/GSM para informacion
del cableado.

Cableado de Salida Programable

La salida PGM es un terminal programable y serd conectado a
+12V cuando esté activado. EI Terminal puede suministrar un
méaximo de corriente de 50mA. Si la corriente necesaria es
mayor que 50mA, deberd usarse un relé. Para conectar el relé,
referirse al siguiente diagrama.

Cada salida puede ser programada
como una de las numerosas
opciones de salida disponibles. Ver
—%— 113 "Opciones de  Salida
Programable” en péagina 45 para
una lista completa de opciones de
salidas PGM.

SALIDA DE RELE

Cableado de Dispositivo LMD

Los dispositivos de Lazo multiplexado direccionable (LMD) utilizan
una conexion de 2 hilos para energia y para comunicarse a y desde el
panel de control. Todos los detectores estan disefiados para un bajo
consumo de potencia para asegurar que sea un sistema eficiente.

El sistema puede incluir hasta 128 dispositivos direccionables. Conecte
los lazos direccionables a PGM1 y/o PGM2, cuando son programados
para la operacion LMD. Si solo un lazo es utilizado, entonces el total de
los 128 dispositivos pueden estar en el lazo. Si ambos PGM1 'y PGM2
son usados, los 128 dispositivos pueden estar divididos entre los dos en
cualquier radio que sea adecuado para la aplicacion.

Para las instrucciones de configuracion de PGM1/PGM2 para
operacién LMD, y para enrolamiento de los dispositivos LMD, ver 4.4
"Enrolando Dispositivos LMD en pagina 13.

NOTA: El panel debe ser desenergizado cuando se
agregan o se retiran dispositivos sobre el puerto LMD.

Dispositivos Direccionables

Los siguientes dispositivos direccionables estan disponibles:

» Detector de Humo sensor de temperatura opcional AMS-
220/220T

¢ Detector PIR AMB-300

 Detector PIR de Techo AMB-500

 Detector PIR Dual AMB-600

« Detector de Rotura de Vidrios AMA-100

« Contacto Magnético de ventanas/Puertas AMP-700
* Modulo de Entrada de Contacto AMP-701

e Mbdulo de Entrada de Contacto de Alarma de Incendio
AMP-702

« Modulo repetidor / aislador AMX-400
* Modulo aislador AML-770

Tiempo de Respuesta del Lazo Direccionable

El tiempo de respuesta del sistema en general para los
dispositivos en el lazo LMD depende de cuantos dispositivos
hay en cada lazo.

El Tiempo de respuesta a continuacion incluye tres factores:

« tiempo de retorno de la entrada

« tiempo de confirmacion y reporte direccionable

« tiempo de proceso requerido por el panel para activar la salida

Tiempo de Respuesta (segundos)

Tiempo de Respuesta = 1.348 + (0.036 x # de zonas)

Use esta formula en el PGM con el mayor nimero de zonas para
encontrar la respuesta del lazo para ambos PGMs.

Calculo de Corriente del Lazo Direccionable

Cada lazo multiplexado direccionable puede tomar un maximo
de 170mA de corriente del panel principal. A fin de determinar
la cantidad de corriente requerida para el lazo LMD, complete el
siguiente esquema:

Tabla de Calculo de Corriente de Lazo
Direccionable

item Co(rrt::r)\te x| Cantidad | Total (mA)
AMS-220/T 0.8 X
AMB-300 2.5 X
AMB-500 0.75 X
AMB-600 35 X
AMA-100 35 X
AMP-700 0.8 X
AMP-701 0.8 X
AMP-702 0.8 X
Corriente Total =

Cuanto mas
diSpOSitiVOS LMD son Corriente del lazo Vs. Distancia de cableado
agregados a un 1azo [corr. tota tazo (may  22AWGdist. 18 AWG dist.
. . (pies/m) (pies/m)
simple, Ia_‘ corriente 10 2880/878 5143/1568
tomada incrementa. 20 1620/494 3645/1111
La longitud del cable 30 1010/308 25201768
del lazo debe estar 40 771/235 1736/529
- . 50 600/183 1250/381
Ilmltada a .Ias si- 60 500/152 980/298
guientes  distancias o 200122 o2
dependiendo del total 80 321/98 7201220
de la corriente del 9 250;;6 500/l152
100 00/61 310/95
lazo. 110 165/50 220/67
120 135/41 155/47
130 115/35 130/39
140 106/32 126/38
150 100/30 124/37
160 98/29 122136
170 96/28 120/35

Cableado de Lazo Direccionable
Los dispositivos LMD A A
pueden ser cableados en ©OM PGM
forma directa, conectados
en lazo cerrado, o con |

1 H [ 77 - +
derivaciones  en T DISPO-
Cablee el lazo LMD de SITIVO
acuerdo al siguiente A1 I+
diagrama: DIsPO- | [ DIsPO-

SITIVO SITIVO

Esta  configuracion  es
solamente usada en los




dispositivos LMD. Por favor vea las Instrucciones de Instalacion
provistas en cada dispositivo para obtener mayor informacién
referente a la operacion y cableado.

Para recorridos 5 A

méas largos de COM PGM1

cables, usted
puede dividir el
dispositivo
direccionable en
dos 0 més lazos

desde los
terminales COM F———Hasta 1736 pies (529 m) desde el panel ——
y PGM. Por

ejemplo, 32 detectores AMB-300 (2.5mA cada uno) llevan
80mA en total. En un recorrido de cables 18 AWG, este le
permitird un maximo de longitud de 720 pies (220 m). Si usted
divide los 32 dispositivos en dos lineas de 16 detectores cada
una, usando cable 18 AWG, cada cable podria recorrer 1736 pies
(529 m) de longitud. Ver el diagrama de arriba.

NOTA: No es necesario ningun resistor de fin de linea
para instalar esos dispositivos.

NOTA: Una vez que los dispositivos estén conectados,
el terminal PGM debe estar configurado para la
operacion LMD y cada dispositivo debe ser enrolado.
Para instrucciones, ver seccion 4.4 “Enrolando
Dispositivos LMD"”.

NOTA: No utilice cables blindados conectados en
paralelo entre si. No conecte el cable AML en paralelo
con el Combus. Mantenga una distancia minima de 5
c¢m entre todos los cables AML y Combus.

2.9 Cableando dispositivos con alimentacién
(AUX, SAUX+)

Energia Auxiliar (AUX)

Estos terminales pueden ser usados para dar energia a detectores
de movimiento, detectores de ruptura de vidrios y otros
dispositivos que requieren energia. Los terminales AUX
(positivo) y GND (negativo) pueden proveer hasta 500mA de
corriente.

Salida de energia conmutada (SAUX+)

Este terminal provee alimentacién positiva (12VCC) y puede ser
desenergizado mediante el comando [*][7][2] en el teclado
(provista con la salida que estd programada como Salida de
comando #2). Usualmente, esta salida es usada para proveer
energia a dispositivos de que requieren una interrupcion de
energia para ser restablecidos.

2.10Cableado de la Linea Telefénica
Los terminales de linea telefénica proveen conexiones a las
lineas telefdnicas entrantes para el reporte a la estacion central.
Los cables deben ser conectados al conector RJ31-X de la
siguiente manera:

4
OJC_TIZ [ — AR
) || s Mo —_— Salida hacia
Ol_m|; |&e Teléfono
O 1l |e | L | Entrada desde
QMg |22 a | Compariia Telefonica
z
Conector Telefénico
RJ-31X

NOTA: Para la correcta operacion, no debe haber otro
equipo telefénico conectado entre el panel de control
y las lineas telefénicas entrantes ((Por ej.
contestadores automdticos , fax teléfonos, etc.).
Asegurese de que los conectores macho y hembra

Instalaciédn y Cableado

reunan los requisitos de dimension, tolerancia y
recubrimiento metalico de 47 CFR Parte 68 Subparte F.

2.11Cableado de Salida de Campana (BELL* y
BELL")
Estos terminales son usados para
alimentar campanas, sirenas u otros
dispositivos que requieran salidas de
tension continua en alarma. El panel
puede proveer hasta 2 A de corriente en
un corto periodo o 700mA en un
periodo prolongado. La salida es
supervisada. Una condicion de falla sera
generada cuando la conexion de la
campana se abra. Si no se usa campana
0 sirena, conecte un resistor de  1000Q2
entre los terminales BELL+ y BELL- para eliminar la condicion
de falla.
Para asegurar una correcta operacion, debe tenerse en cuenta la
longitud del cable del lazo de campana.
Consulte el siguiente cuadro para determinar la longitud maxima
del cable para el lazo de campana en funcion de la corriente. Los
valores reflejan el uso de una sirena de 30 vatios .

+
L-BELL

76

Lazo de Campana
700 mA MAX

Asegurese de respetar
la polaridad cuando
conecte sirenas
0 campanas polarizadas

Distancia a la Gltima campana/sirena (pies/m)

Cloa;rc')e;‘;e Cable 22 | Cable 20 | Cable 18 | Cable 16 | Cable14
campana AWG AWG AWG AWG AWG
2000 mA 18/6 29/9 46/14 73/22 116/35
1800 mA 20/6 32/10 51/16 81/25 129/39
1000 mA 36/11 58/17 92/28 147/44 233/70

700 mA 52/16 82/25 132/40 210/64 | 332101

500 mA 73/22 115/35 184/56 293/89 | 465/141

100mA | 364/110 | 577/175 | 922/279 | 1467/445 | 2326/705

Para incrementar la longitud, duplique el cable. Por ejemplo,
cuando se usa una seccion de 22 AWG, use dos conductores
para BELL+ y dos para BELL-. Esto duplica la distancia
méxima efectivamente .

2.12Cableado a Tierra
El gabinete deberia tener descarga a tierra usando el kit de
accesorios para descarga a tierra. Asegurese de que la conexion
desde el gabinete al cafio de metal de agua fria o una descarga a
tierra sea hecha mediante un conductor sélido de cobre de
seccion 14 AWG como minimo.

El terminal EGND debe estar conectado a tierra para habilitar la
deteccion de falla a tierra. Una falla de Descarga a Tierra sera
indicada si algin conductor en el sistema tiene una resistencia de
descarga a tierra de 40kQ o menor.

Solamente conecte a tierra el panel principal y el primer modulo
conectado a la linea telefénica.

Ajustar la tuerca hasta el final
para que haga una buena
conexién con el gabinete
Tuerca D
Arandela de presién == P
P Conexién de Puesta
a Tierra

Cable de Tierra de
la instalacion
eléctrica del
edificio

Tuerca D
Arandela de presion ==
Cable de

Tierra sumi-
nistrado

Arandela estriada s

—
Gabinete=—""" ——= A Conexion

Tornillo aTierra

Conectar al gabinete
como se muestra arriba

2.13 Conectando la alimentacion (Bateria y CA)

ADVERTENCIA: No conecte la bateria o
transformador hasta que todo el cableado esté
completo.

[9L s1 vL €L zL 1L oL 6 8 £ 9 s v € gL NoI3S



Conexion de Bateria - Cables Rojo y Negro
Conecte el cable rojo al terminal positivo de la bateria y el cable
negro al terminal negativo.

ADVERTENCIA: Observe la correcta polaridad. Si la
bateria es conectada al revés, el panel no funcionara.

Terminales de Alimentaciéon de CA

ADVERTENCIA: Conecte la bateria antes de conectar
la CA.

Un transformador 16.5V, 40 VA conectado a una fuente de
alimentacion de CA sin interruptor deberia ser conectado en
estos terminales.

Para obtener las salidas con los valores descriptos previamente,
la salida de CA debe estar conectada al secundario de un
transformador con los siguientes valores minimos: 16 VAC,
40VA. El transformador no se provee con el equipo y debe ser
montado fuera del gabinete.

No conecte el transformador principal a un toma que esta
controlado por un interruptor.

El panel de control monitorea la presencia de CA. En caso de
perdida de energia de CA se generara una condicion de falla. La
luz de falla del teclado se encendera. Ademas, el teclado puede
hacer sonar un beep si fue programado asi. Para mayor
informacion acerca de opciones de CA, vea 10.1 “Opciones de
Alimentacién CA/CC” en pag. 34.

Aplicando Energia al Panel Principal

Una vez que todos los cableados hayan sido realizados y que se
haya comprobado la ausencia de circuitos abiertos,
cortocircuitos y descargas a tierra, la alimentacion puede ser
aplicada como se indica a continuacion:

1. Conecte los cables de la bateria.

2. Conecte el transformador de CA.

El panel no se energizara correctamente si la alimentacion de
CA es aplicada antes de que la bateria sea conectada.

Cuadros para Seleccion de Bateria

Los cuadros que se encuentran debajo son para determinar que

tipo de bateria se requiere para el respaldo del panel principal en

modo de operacion normal por 24 o 60 horas. El tamafio de la
bateria se mide en amperes-hora (Ah). Para determinar la
medida apropiada de bateria realice lo siguiente:

1. Calcule el total de corriente requerida cuando el panel no
esta en alarma. Esta es la corriente de modo normal (stand-
by). Ver la Seccion 2.3 para informacion en el calculo de
corriente.

2. Determine la corriente que serd tomada cuando el panel
esté en alarma.

3. En el cuadro debajo, encuentre la corriente del modo
normal (standby) en el eje horizontal y la corriente en
alarma en el eje vertical.

4. Ubique el sector del cuadro donde la corriente de modo
normal (standby) y los valores de corriente en alarma se
intercepten. El sector dard la capacidad Ah de la bateria
requerida.

Por ejemplo:
Corriente de Modo Normal (standby) = 500 mA
Corriente de Alarma=2 A

Corriente en Alarma 5 min. (A)

Corriente en Alarma 5 min. (A)

En el cuadro de 24 Hs., la capacidad de la bateria es de 14Ah.

Seleccion de Bateria para estado Normal 24hs y en Alarma 5min.

la Lill . | \ 24 Jh \
0 160 330 500 580 750 1000
Corriente Estado Normal 24 hs. (A)

Seleccion de Bateria para estado Normal 24hs y en Alarma Smin.
3
1\l AL
i P
] \:‘\ 24 Ah\ 28 Ah| 60 Ah
laAn \
0
0 60130 200 230 300 400 460 1000
Corriente Estado Normal 60 hs. (A)

2.14Bateria de Litio

La placa de circuito PC4020 incluye una bateria de litio. (Por
favor vea el diagrama de cableado en la pagina 11). Esta bateria
no es reemplazable. Existe peligro de explosion si la bateria es
incorrectamente reemplazada.

Si la bateria de litio deja de funcionar, devuelva el tablero de
circuito a su distribuidor. Las Baterias pueden causar un
incendio cuando se ponen en contacto con un metal. Si usted
necesita desechar la placa de circuito y/o una bateria de litio,
envuelva la bateria en una cinta no conductora. Consulte con su
gobierno local para conocer las regulaciones acerca del desecho
de baterias.

ADVERTENCIA: No guarde las baterias de forma que
tengan contacto entre si o con cualquier trozo de
metal. Puede ocurrir explosion o incendio. Si ocurriera
incendio, use solamente extinguidores de incendio con
quimicos secos. No use agua para apagar el incendio.
No caliente las baterias. No tire las baterias o placas de
circuitos en el fuego. No desarme las baterias. No
presione o deforme las baterias. Asegurese de que las
precauciones anteriores sean tenidas en cuenta en
todos los departamentos, incluyendo pero no limitado
a, produccion, ventas y contratistas.




Seccion 3: Como Programar

3.1 Introduccion a la Programacion

EI PC4020 se programa a través de un menu del sistema. Use las
teclas de flecha (<>) para desplazarse entre las diferentes
opciones del menG y presione la tecla [%] para seleccionar la
opcion del menu que se muestra. Continle este procedimiento
hasta que la seccion del programa requerido aparezca, después
presione la tecla [%] para seleccionarla. Para arribar a la seccién
del programa donde la informacion puede ser ingresada puede
requerir avanzar y seleccionar items de varios mendes. Presione
la [#] para retornar al ment anterior.

Para ingresar a la Programacion del Instalador, presione

[*][8][Codigo del Instalador] en cualquier teclado que esté

enrolado en el sistema.

A fin de prevenir que personal no autorizado tenga acceso a la

Programacion del Instalador, el Cédigo del Instalador deberia

ser cambiado del programado de fabrica. Por valor de fabrica, el

Cadigo del Instalador es [5555]. Para cambiar el Cadigo del

Instalador, vea 7.1 “Caodigo del Instalador” en pag. 25.

Una vez que usted haya ingresado a la Programacion del

Instalador, el primer menG consiste en cinco items, detallados

debajo. Use las teclas de flecha (<>) para ir al item del mend

deseado y presione la tecla [%] para seleccionarla:

« Area del Sistema - Estas opciones del programa afectan la
operacion del sistema entero. Estas opciones incluyen
comunicaciones, descarga, opciones de impresién, codigo
del instalador y cédigo maestro de programacion, etc.

< Area de Particidn - Estas opciones estan programadas para
cada particion. Ademas incluyen asignacion de zonas,
tiempos de particidn, opciones de particion etc.

« Instalacion de Modulos- Este menu es usado cuando usted
enrola modulos y teclados del sistema

e Memoria de Eventos - Este menu permite el acceso a la
memoria de eventos del sistema para imprimir.

« Diagnosticos- Estas opciones pertenecen a condiciones de
falla reportadas por los médulos.

Use la tecla de flechas para ir al mensaje que indica el area que

usted desea programar y presione [%]. Por ejemplo, para

programar el nimero de cuenta de la Particion 2, avance hasta
cada uno de los siguientes mensajes y presione [*]:

Avance hasta
Avrea de Partici. <>
(01)
Presione [%*]
Areg./Edi. Part. <>
(01)
Presione [%*]
Avance hasta
Particion 2 <>
Presione [*] (02)
Cuenta de Part. <>
Presione [*] (00)

Ingrese el Codigo de
Identificacion de usuario de 4 digitos de la Particion 2. La
pantalla volvera a “Cadigo de Identificacion de usuario”.

3.2

3.3

34

Presione [#] para retornar a los menues anteriores y para salir del
modo de programacion del instalador.

Las flechas del teclado (<>) apareceran en la esquina derecha
superior de la pantalla para indicar que hay multiples items del
menU o secciones del programa.

Programacion por Numero de Referencia
El método mas rapido de programar el panel es saltar
directamente a una seccion del programa usando el sistema de
ntmero de referencia. Este nimero de referencia aparece al lado
de cada item de la programacion en las Hojas de Programacion,
y debajo de cada titulo en el Manual de Instalacion.
Para programar usando numeros de referencia, ingrese a la
programacion del Instalador ([*][8][Cddigo del Instalador]).
Presione y mantenga la tecla [A]uxiliar hasta que el teclado
muestre el siguiente mensaje:

“Ingrese el # de Ref. luego *.”
Ingrese el nimero de referencia hallado en las Hojas de
Programacion para la seccion que usted desea programar, luego
presione la tecla [*]. La pantalla ird inmediatamente al item del
programa que usted habia seleccionado.
Por ejemplo, el nimero de referencia para el Nimero de Cuenta
de la Particion 2 es [0100XX00]. La “XX” es el nimero de la
particion de 2 digitos, en este caso [02].
Una vez que el Nimero de Referencia a sido ingresado y la tecla
[*] haya sido presionada, el teclado saltara directamente al item
de programacion. Si se comete un error al ingresar el nimero de
referencia, use la tecla [<] para mover el cursor hacia atrés hasta
el primer digito y reingresar el nimero de referencia.
Cuando usted ya haya programado la seccién, debe presionar
[#] para guardar los cambios. Luego, presione y mantenga la
tecla [A] para ingresar otro nimero de referencia.
Al empezar a familiarizarse con cada opcion de programacion
de nimero de referencia, programar sera rapido y simple. Si
usted se olvida un nimero de referencia en particular, usted
siempre puede pasar a través de items del menu para refrescar su
memoria. Todos los nimeros de referencia estan mencionados
en las Hojas de Programacion.

Programacion de Datos Decimales

Algunas secciones de programacion requieren ingresos de
decimales (0-9), tales como definicion de zonas y tiempos de
sistemas. AsegUrese de registrar todos los datos decimales
requeridos en las Hojas de Programacion antes de comenzar a
programar cada seccion.

Muchas secciones requieren una cantidad especifica de digitos.
Una vez que todos los digitos hayan sido ingresados, el panel de
control saldra automéaticamente de esa seccion y retornara al
menU anterior.

Si la tecla [#] es presionada, solamente los datos ingresados
seran modificados. Todos los datos de programacion que fueron
dejados aparte permaneceran sin cambios. Por ejemplo, cuando
se programan numeros de teléfonos, presione la tecla [#]
después que el ndmero es ingresado para salir del item de
programacién y evitar tener que programar los 32 digitos
completos.

Programacion de Datos Hexadecimales

Digitos Hexadecimales o “Hex” son requeridos frecuentemente
para un item de programacion, tales como ndimeros de teléfono y
cadigos de reportes. Para agregar un digito Hex dentro de una




3.5

entrada dada, presione la tecla [*] para ingresar al men( Hex.
Use las teclas de flecha para moverse a través de cada digitos
Hex (A hasta F). Cuando la letra deseada aparezca, presione la
tecla [*].

Los digitos Hex pueden ademas ser ingresados presionando la
tecla [*] seguida por un nimero de 1 a 6 correspondiendo a cada
letra Hex (A = 1, B =2, C = 3, hasta F = 6). Una vez que los
digitos son ingresados, el panel de control automaticamente
volvera al modo de programacion decimal.

Por ejemplo, para ingresar el dato ‘ABCD’ en una PC4020 usted
deberia ingresar: [*], [1], [*], [2], [*], [3], [*], [4]

Programacion de Opciones conmutativas
Muchos items de programacion son opciones conmutativas que
estan habilitadas o deshabilitadas. Use las teclas de flecha (< >)
para cambiar las opciones conmutativas. Presione la tecla [%]
para moverse entre [S]i (habilitado) y [N]o (deshabilitado). Una
vez que todas las opciones de conmutativas hayan sido
programadas, presione la tecla [#] para guardar sus
modificaciones y retornar al menu anterior.
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Seccion 4: Enrolamiento de Mddulos

4.1 Enrolando Médulos y Teclados

Una vez que el cableado de todos los teclados y médulos esté
completo, estos deben ser enrolados en el sistema. Aplique
energia al sistema conectando primero la bateria, seguida por el
transformador de CA. Todos los teclados LCD mostraran la
version de sofware del teclado.

NOTA: Asegurese de que todas las alimentaciones del
sistema estén apagadas cuando se conectan los mddulos.

NOTA: Registre la ubicacion y numero de cada
modulo para tener como futura referencia.

Enrolando el Primer Teclado en la Particion 1
Para enrolar el primer teclado, dirijase al teclado que serd
asignado a la Particion 1. Presione cualquier tecla en ese teclado.
El teclado hara un beep y mostrara el mensaje “45XX Mod. #1.”
Este teclado sera automaticamente asignado a Particion 1.

Una vez que el primer teclado ha sido enrolado, el resto de los
teclados y modulos del sistema pueden ser enrolados a través de
“Instalacion de Modulos” en la seccién de programacion del
instalador.

Enrolando los Médulos y Teclados Restantes

Ref # [0200] luego dirijase al médulo deseado

Ingrese lo siguiente en el teclado que usted recién a enrolado:

1. Ingrese en la programacion del instalador presionando [*]
[8] [Cddigo del Instalador].

NOTA: El valor de fabrica del cédigo del instalador es
[5555].

2. Dirijase a “Instalacion de Modulo” y presione la tecla [*].

3. El mensaje “Mddulo Enrolado” aparecera. Presione [*].

4. Avance a través de los diferentes médulos hasta que el
modulo que usted desea enrolar aparezca en pantalla.
Presione la tecla [*].

Teclados LCD45XX

El teclado mostrara el mensaje “Presione Cualquier Tecla en la
Unidad Deseada”. Dirijase al teclado que sera enrolado y
presione cualquier tecla. Vuelva al teclado original. Un mensaje
similar al siguiente aparecerd para confirmar el enrolamiento
(Por gj. “LCD45XX Mddulo Enrolado”).

Para los teclados: luego, usted debe seleccionar cudl es la
particion que el teclado va a controlar. Use las teclas de flecha
para llegar a la particién deseada y presione la tecla [%] para
seleccionar. Si el teclado enrolado esta asignado a operaciones
globales, pase a Opciones 00 “Global” y presione [*].

Si usted presiona la tecla [#], el teclado sera asignado a la
Particion 1 por defecto.

Para mayor informacion acerca de teclados globales y
particiones, vea Seccion 6: “Operacidn del Teclado” en pag. 20.

Sabotaje de Modulos

Cuando se enrolan PC4108A, PC4116, PC4204/PC4204CX,
PC4216, PC44XX, PC4702, PC4820, PC4850, PC4164 o
moédulos de comunicacion alternativa, el mensaje “Crear
Antisabotaje en la unidad deseada” aparecera. El antisabotaje es
requerido para el enrolamiento.

Para crear el antisabotaje requerido, cierre la zona antisabotaje
en el modulo y luego &brala. Es esta transicion cerrada a abierta
la que registra el modulo. Después de haber hecho esto, el
teclado mostrard el ndmero del moédulo y confirmara el
enrolamiento (Por ej. “PC4204/PC4204CX Madulo Enrolado™).

4.2

Registre el numero de modulo en las hojas de programacion.
Una vez que el mddulo estd enrolado, vuelva a cerrar el
antisabotaje.

Expansor de Zona

NOTA: Enrole todos los expansores de zonas antes de
asignarle zonas a los dispositivos PC4820 y LMD.

Cuando se enrolan los expansores de zonas (PC4108A, PC4116
y PC4164), el panel mostrara “Modulo PC41XX.” No pregunta
que tipo de expansor esta siendo enrolado. Cuando el
antisabotaje es creado, el panel de control automaticamente
indicard el tipo de expansor y confirmara la registracion (Por ej.
“Modulo Enrolado PC4116”).

Las zonas 1 a la 16 estan ubicadas en el panel de control
principal. Las zonas adicionales son agregadas en secuencia. Por
ejemplo, si dos expansores de zonas PC4108A son registrados,
el primero enrolado serd asignado a las zonas 17 hasta 24 y la
segunda a las zonas 25 a la 32.

El sistema puede tener un méximo de 128 zonas. Para confirmar
cual zona es asignada a cada expansor, presione cualquier tecla
cuando el mensaje de confirmacion de enrolamiento aparezca en
la pantalla.

NOTA: Asegurese de registrar las zonas asignadas a
cada mddulo expansor en la seccion Caracteristicas
del Sistema de las Hojas de Programacion.

El PC4164 es un receptor inalambrico. Cuando usted enrola un
mddulo PC4164, se pueden registrar hasta 64 dispositivos
inalambricos en el sistema.

Puede registrar hasta ocho receptores inalambricos PC4164.
Esto le dara a usted una mejor idea en cuales instalar
dispositivos inaldmbricos. Ademas le permitira instalar
receptores de respaldo inalambricos con rangos superpuestos,
para incrementar el nivel de seguridad de las zonas inalambricas
del sistema.

NOTA: El numero maximo de zonas inalambricas que
usted puede registrar en el sistema es de 64, aun si
usted instala mas de un receptor inalambrico PC4164.

Enrolando ESCORT4580, PC4701 y PC4936

Cuando se registra el ESCORT4580, el PC4701 o el PC4936, el
teclado mostrara el mensaje “Buscando el Mddulo PC4XXX.”
El panel automéaticamente examinara al Combus para encontrar
al modulo. Una vez que este fue hallado, el panel confirmara el
enrolamiento (ej. “ESCORT4580 Mddulo Enrolado”). No se
requiere antisabotaje.

Borrando Maédulos

Ref # [0201] luego vaya al mddulo deseado

Algunas veces, un mddulo debe ser borrado del sistema. Esto

puede ocurrir cuando los expansores de zonas son enrolados

fuera de secuencia o si un médulo tiene algun defecto.

Para borrar un modulo, ingrese lo siguiente en cualquier teclado

enrolado:

1. Ingrese a la Programacion del Instalador presionando [%]
[8] [Cédigo del Instalador].

2. Ingrese el numero de referencia [0201] luego presione [*].
Avance a través de los diferentes mddulos hasta que el
mddulo que usted desea enrolar aparezca. Presione [%]
para seleccionar.
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4.3

4.4

4. Avance hasta el tipo correcto de médulo, luego al nimero
correcto de mddulo. Por ejemplo, para borrar Médulo 04
LCD45XX, avance a “LCD45XX (04).” Presione la tecla
[*]para borrar el médulo.

NOTA: Cuando se borran o reemplazan expansores de
zonas, todos los expansores de zonas restantes, deben
ser enrolados nuevamente. Esto asegurard la
asignacion y operacion de la zona en forma
apropiada

Confirmando Médulos

Ref # [0202] luego dirijase al médulo deseado

En caso de que los nimeros del médulo no hayan sido
asentados, usted puede verificar esta informacion a través del
mend "Confirmar Mddulos” en la seccion de programacion
“Instalacion de Madulo” en la programacion del instalador.

Esto funcionara igual que el enrolamiento de mddulos. Usted
debe estar listo para “Presionar cualquier tecla en la unidad
deseada” en el caso del teclado y “Crear Antisabotaje en la
Unidad Deseada” en caso de mddulos. Una vez que la accion
correcta es realizada, el teclado mostrara el nimero del médulo
(e]. LCD45XX Mdd. 02).

Enrolando Dispositivos LMD

Los dispositivos de Lazo Multiplexado Direccionable (LMD)
utilizan una conexion de 2 hilos para alimentacion y
comunicacion hacia y desde el panel de control. Todos los
detectores estan disefiados para un bajo consumo de potencia a
fin de obtener un sistema eficiente.

Para informacion acerca del cableado LMD, por favor vea 2.8
“Cableado de Dispositivo LMD" en pag. 6.

Enrole el dispositivo LMD después de que todos los moédulos
PC4108A, PC4164 y PC4116 hayan sido enrolados.

Programando el Terminal PGM para un lazo LMD

Ref #: [001400]

Para enrolar el dispositivo de lazo multiplexado direccionable

(LMD), usted debe programar primero el terminal PGM que

seleccion6 para el lazo. Realice lo siguiente:

1. Ingrese a la Programacion del Instalador e ingrese el
numero de referencia [001400].

2. Para seleccionar PGM1 para dispositivos LMD, avance
hasta “PGM1 LMD” y presione [*]. La opciéon se
conmutara a Si.

3. Para seleccionar PGM2 para dispositivos LMD, avance
hasta “PGM2 LMD” y presione [%*]. La opcién se
conmutara a Si.

NOTA: No apague la opcién conmutada PGM LMD a

menos que todos los dispositivos LMD hayan sido

extraidos del lazo (vea “Retirando los dispositivos

LMD").

Para enrolar un Dispositivo LMD

Ref #: [00140300] para PGM1

Ref #: [00140400] para PGM2

NOTA: Todos los dispositivos LMD deben estar
conectados antes de que sean enrolados.

Para enrolar el dispositivo, realice lo siguiente:

1. PARA DISPOSITIVOS QUE DEBAN SER
ENROLADOS EN PGM1: Ingrese A la programacion del
Instalador e ingrese el nimero de referencia [00140300].
PARA  DISPOSITIVOS QUE DEBAN  SER
ENROLADOS EN PGM2: Ingrese A la programacion del
Instalador e ingrese el nimero de referencia [00140400].

2. Ingrese el nimero de serie de 5 digitos en el detector a
enrolar.

3. Si el nimero de serie correcto fue ingresado, el panel le
permitird seleccionar la zona a la cual el detector
direccionable sera asignado. Cualquier zona desde la 001 a
la 128 en la PC4020 v3.3 puede ser usada como una zona
LMD. Si el detector no esta conectado al terminal PGM, la
zona no serd enrolada. No use zonas designadas para
Control de Acceso.

Repita desde el Paso 2 hasta que todos los dispositivos LMD

hayan sido enrolados.

Si el nimero de serie de la zona ya se encuentra programado

dentro del panel, el panel mostrard el mensaje “Ya Esta

Enrolado” en la linea superior del LCD y el nimero de serie en

la linea inferior del LCD por tres segundos. El panel luego

mostrard la zona asignada al dispositivo. Esto permite los
reasignamientos de una zona existente o para verificar la
programacion.

NOTA: Solamente los dispositivos AMS-220/220T

pueden ser definidos como zonas de incendio. No

programe otro dispositivo LMD como zona de
incendio.

Tecla LMD

Ref #: [001401]

NOTA IMPORTANTE: Para resquardar la seguridad
del sistema, la tecla LMD debe ser programada
cuando se usan dispositivos LMD.

La Tecla LMD tiene el codigo de 2 digitos que acta como un
candado de seguridad para los detectores LMD. Una vez que
usted haya enrolado todas las zonas LMD, debe cambiar la Tecla
LMD de [00] a otro nimero con 2 digitos (01-FF). Cuando la
Tecla LMD es cambiada, el panel transmite el nuevo cddigo a
cada dispositivo direccionable. Cualquier dispositivo agregado
al sistema con la Tecla LMD aparte del programado o por
defecto [00] no funcionard.

Cuando un dispositivo direccionable es borrado, el panel
reprograma la Tecla LMD del dispositivo a 00. Esto permite que
el dispositivo pueda ser enrolado nuevamente en otro sistema.

Reubicando los Dispositivos LMD

A otra zona en el mismo lazo

1. PARA DISPOSITIVOS QUE SE TRANSLADEN A
PGM1: Ingrese a la Programacion del Instalador y el
numero de referencia [00140300].

PARA DISPOSITIVOS QUE SE TRANSLADEN A
PGM2: Ingrese a la Programacion del Instalador y el
ntmero de referencia [00140400].

2. Ingrese el nimero de serie del dispositivo de 5 digitos. El
teclado mostrara en la pantalla “Ya se encuentra Enrolado
[nimero de serie]” para indicar que el dispositivo ha sido
enrolado.

3. Después de tres segundos, la pantalla indicara la
asignacion de la zona del dispositivo. Ingrese el nuevo
ndmero de la zona. Cualquier zona desde la 001 hasta la
128 en el PC4020 v3.3 puede ser usada como una zona
LMD.

4. La definicion y los atributos de la zona deben ademas ser
programados para las nuevas zonas.

A otra zona en un lazo diferente

Cuando se trasladen los dispositivos hacia otro lazo, deben ser
borrados del primer lazo siguiendo las instrucciones en
“Suprimir los Dispositivos LMD” (vea debajo). EI nimero de
serie del dispositivo puede ser reingresado en el otro lazo como
se indica en “Para Registrar un Dispositivo LMD” (vea arriba).
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Retirando Dispositivos LMD

Ref #: [00140301] para PGM1

Ref #: [00140401] para PGM2

Cuando se retiran dispositivos LMD, los mismos deben ser

borrados del lazo. Si el dispositivo no es borrado, la Tecla LMD

no serd restablecida a[00].

Para retirar un dispositivo LMD del sistema, realice lo siguiente:

1. Para dispositivos que deban ser retirados del PGM1:
Ingrese a la Programacién del Instalador e ingrese el
numero de referencia [00140301].

Para dispositivos que sean suprimidos del PGM2: Ingrese
a la Programacion del Instalador e ingrese el nimero de
referencia [00140401].

2. La pantalla mostrara “Serie# [ ]” en la linea superior de la
pantalla y el rétulo de la zona en la linea inferior. Use las
teclas[<][>] para pasar a la zona que va a ser borrada luego
presione [%]. En la dltima linea de la pantalla se leerd
“Zona Borrada.”

3. Para borrar todos los dispositivos LMD del PGM de salida
elegido, seleccione valor de fabrica LMD. El panel
mostrara “Confirmar Valor de Fabrica” Presione [%]. Para
borrar todos los dispositivos LMD en el PGM, presione

[*].

Enrolamiento

de

Médulos
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Seccion 5: Particiones y Zonas

5.1

5.2

Supervision de zonas

Ref # [000204] “Supervision de Zonas”

El panel de control debe ser instruido para supervisar tanto

zonas de lazos Sin Resistores de Fin de Linea, RFL simple o

RFL Doble. Estas tres opciones son descriptas en la Seccién 2.5

“Cableado de Zona.”

Para programar esta opcion, realice lo siguiente:

1. Ingrese a la programacion del Instalador presionando [*]
[8] [Cdbdigo del Instalador].

2. Ingrese numero de referencia [000204] y presione [*].

3. Pase a través de los tres tipos de supervision. Presione [*]
para seleccionar el tipo de supervision que usted desea.

Creando Particiones

Una vez que todo el cableado del sistema haya sido terminado, y
se hayan enrolado sus teclados y mddulos, usted puede
comenzar a programar las particiones. Esto incluira la indicacion
del nimero de particiones y la programacién de las opciones
disponibles para cada una. Las particiones deben ser
programadas en forma individual.

NOTA: Si usted no desea usar particiones debe
asignar todas las zonas a Particion 1 (ver 5.3
“Agregando Zonas a las Particiones” en pdg. 15).

Hay cinco items basicos de programacion para cada particion:

1. Programar el nimero de cuenta de la particion.

2. Programar las opciones de conmutacion de la particion.

3. Programar los tiempos de la particion (tiempos de demora
de entrada y salida, etc.).

4. Agregar zonas a la particién y definir cada zona (rétulo de
la zona, tipo de zona y atributos)

5. Programar el rotulo de la particion.

Numero de Cuenta de la Particion

Ref #: [0100XX00] donde XX = numero de la particion

Ingrese el nimero de cuenta de la particion de 4 o 6 digitos.
Todas las particiones pueden reportar usando el mismo nimero
de cuenta o cada una puede ser programada en forma diferente
dependiendo de su aplicacion. Ingrese los cuatro o seis digitos y
grabelos en sus Hojas de Programacion. Una vez que usted haya
ingresado todos los digitos, la pantalla volverd nuevamente al
mensaje “NUmero de Cuenta de la Particion”.

Opciones conmutativas de Particion

Ref #: [0100XX01] donde XX = nimero de particion

Hay numerosas opciones de particion las cuales pueden ser
habilitadas (seleccione “S” por si) o deshabilitadas (seleccione
“N” por no). Presionando [*] conmutara entre las opciones si y
no.

Las siguientes opciones conmutativas de la particion
generalmente pertenecen a la operacion del teclado, a la opcién
de demora de entrada y salida y a la caracteristica final de
accesibilidad para la particion seleccionada. Estas caracteristicas
son explicadas en detalle en otras secciones del manual. Debajo
hay una lista de las opciones disponibles seguidas por sus
respectivos valores de fabrica. Cada opcion es descripta mas
adelante en este manual en las secciones especificadas.

[F] Habilitada (S) .........coeunee ver seccion 6.5 en la pagina 21
[A] Habilitada (S).........cccvenn.e ver seccion 6.5 en la pagina 21
[P] Habilitada (S) .........cocuenee ver seccion 6.5 en la pagina 21

Mostrar de Reloj (S).............. ver seccion 6.1 en la pagina 20
Reloj Armado (N).......ccceenne ver seccion 6.1 en la pagina 20
Muestra del Tiempo

de salida (S) ..cccoovreerrvrrieennne ver seccion 6.1 en la pagina 20
Cadigo Req. de

EXClusion (S) ......ccceveveirnnnns ver seccion 7.9 en la pagina 29
Armar/Desarm.

AULO.(S) e ver seccion 8.2 en la pagina 31
Cadigo req.

Autoarm (N) ....coooevvverrennnnn, ver seccion 8.2 en la pagina 31
Chirrido de

Auto-armado (N) .......cceenene. ver seccion 8.2 en la péagina 31
Chirrido de

Campana (N) ....ccovvvrreenenn ver seccion 8.1 en la péagina 31
Cierre del teclado (N)............ ver seccion 6.6 en la pagina 21
Cadigo req.

SEUTE I G (1) I — ver seccion 7.9 en la pagina 29
[*][6] cualquier

€Odigo (N)...voveeereeecreeen ver seccion 7.9 en la pagina 29
Demora de Salida

Audible (N)...cocoovviiireene ver seccion 9.2 en la pagina 33
Chirrido de

Demora de Salida. (N)........... ver seccion 9.2 en la pagina 33
Averia de Salida

Audible (N)....c.coooeivvereine, ver seccion 8.1 en la pagina 31
Entrada con

Urgencia (N) ..cooevrnreiiinnnes ver seccion 9.2 en la péagina 33
Chirrido de

Entrada (N) ...oooovevvrerieeiinens ver seccion 9.2 en la pagina 33
Demora de

Terminal de Salida (N) .......... ver seccién 9.2 en la pagina 33
Sistema de Alarmas (N) ........ ver seccién 6.1 en la pagina 20
Estado del Sistema (N)........... ver seccién 6.1 en la pagina 20
Sen. Rst. Cmd#2 (S)............ ver seccion 11.3 en la pagina 38
Entrada de

Alarma especial (S) ......ccce..... ver seccién 9.2 en la pagina 33
Beep de

Falla de Salida (N) ................ ver seccion 9.2 en la pagina 33
Usuar. Dob. Des. (N)............. ver seccion 8.5 en la pagina 29
Susp Grp Inact (N) .......cc...... ver seccion 5.5 en la pagina 17

Tiempos de las Particiones

Ref #: [0100XX02] donde XX = nlmero de particion

Se pueden programar ocho tiempos de particion diferentes. Ver

la correspondiente seccién para mas informacion acerca de cada

temporizador:

» Demora de Entrada — seccién 9.1 “Tiempos de Demora de
Entrada y Salida” en pag. 33

» Demora de Salida — seccion 9.1 “Tiempos de Demora de
Entrada y Salida” en pag. 33

» Demora Auxiliar de Entrada — seccién 9.1 “Tiempos de
Demora de Entrada y Salida” en pag. 33

» Demora Auxiliar de Salida — seccion 9.1 “Tiempos de
Demora de Entrada y Salida” en pag. 33
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« Delincuencia — un codigo cerrado de reporte de delincuencia
seré enviado si la particion no estd armada para el nimero de
dias programados en esta seccion.

e Pre-alerta de Autoarmado -
Automatico” en pag. 31

¢ Duracién de Exclusion Réapida- “Exclusion Répida 24 Hs.
(24)” en pag. 17

« Pre-alerta de Exclusion Rapida - “Exclusién Rapida 24 Hs.
(24)” en pag. 17

¢ Duracidn del Tiempo de Cierre

« Temporizador de la Demora para Desarmar

¢ Duracion de la Suspension del Grupo

Tres digitos son requeridos para cada entrada.

seccion 8.2 “Armado

Asignacion de Zona

Ref #: [0100XX03] donde XX = nimero de particion

El procedimiento es descripto en la Seccion 5.3 “Agregando
Zonas a las Particiones”.

Rétulos de la Particion

Ref #: [0100XX04] donde XX = nimero de particion

Programe los rétulos de la particion en esta seccion. Todos los
rotulos exhibidos en el sistema son programados de forma
similar. Para instrucciones de programacion de rétulos, vea 5.4
“Programacion de Zona” en pag. 15.

Borrando Particiones

Ref #: [0101]

Avance hasta la particion que desea borrar, luego presione [%].
Cuando una particion es borrada, la programacion asignada a
ésta no serd borrada. Si la particion es rehabilitada, la
programacion que fue ingresada adin se encontrard alli.

NOTA: Cuando una particion es borrada, las zonas
asignadas a éstas son removidas de la Asignacion de
Zona.

Copiando Particiones

Ref #: [0102]

Ingrese a esta seccion para copiar la programacion de una

particion a otra. El programa que sera copiado incluye el Cédigo

de Identificacion del Cliente, Particion de Switch, Tiempos de

Particion, Niveles de Cddigos de acceso y Rétulo de Salida de

comando. La asignacion de la zona no sera copiada. Para copiar

una particion:

1. El panel alistara “Desde que Particion”. Programe desde la
particion que usted desea copiar. Presione [*].

2. El panel alistara “A Cual Particion”. Programe a la
particién que usted desea copiar. Presione [*].

Ambas particiones tienen ahora la misma programacion.

Agregando Zonas a las Particiones

Agregar Nuevas Zonas

Ref #: [0100XX0300] donde XX = nimero de particion

Las zonas deben ser asignadas a particiones para que funcionen.

Por valor de fabrica, las primeras 16 zonas en el panel de control

son asignadas a Particion 1. Cuando usted selecciona este item

del mend, el panel mostrara la primera zona no asignada a la

particion. Use las teclas de flecha (<>) para pasar a través de las

zonas no asignadas a la particion. Cuando la zona que va a ser

agregada aparece en la pantalla, presione la tecla [%] para

seleccionarla.

Una vez que usted haya seleccionado la zona que va a agregar,

hay tres items a programar:

1. Rotulo de Zona: Este rétulo de 14 caracteres aparecera en
la pantalla LCD del teclado.
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2. Tipo de Zona: esto determina como operara la zona.

3. Atributos de la Zona: estos atributos se conmutan entre
encendidos y apagados y afectan en como funcionara la
zona.

Para instrucciones en la programacion de estos items, vea 5.4

“Programacion de Zona” en pag. 15.

Presione [#] una vez que usted haya finalizado la programacion

de una zona. El teclado mostrara cual es la zona disponible para

ser agregada.

Zonas Globales

Si una zona dada es agregada a méas de una particion, se

convierte en una zona global. Una zona global se diferencia de

una particion Unica en las siguientes formas:

» Una zona global no sera armada hasta que las particiones a
las cuales la zona es asignada sean armadas.

* Una zona de tipo de Demora global seguira el tiempo de
demora programado mas largo de las particiones a la cual
esta asignada.

 Una zona de tipo presente/ausente no sera activada hasta que
todas las particiones a la que la zona esta asignada son
armadas en el modo Ausente o las interiores hayan sido
activadas presionando [*] [1].

» Cuando una zona global es manualmente demorada, tan
pronto como cualquier particion de la zona a la cual fue
asignada es desarmada, la zona no sera mas demorada.

Editar una zona

Ref #: [0100XX0301] donde XX = nimero de particién

Cuando usted selecciona este item del mend, el panel mostrara
la primera zona asignada a la particion. Use las teclas de flecha
(<>) para pasar a través de las zonas asignadas a la particion.
Cuando la zona que va a ser editada aparece, presione la tecla
[%] para seleccionarla.

Agregar y editar zonas siguen el mismo menu del sistema. Todas
las opciones para editar una zona son descriptas en Seccion 5.4
“Programacion de Zona™.

Borrar una zona

Ref #: [0100XX0302] donde XX = nimero de particién

Cuando usted selecciona este item del men(, el panel exhibira la
primera zona asignada a la particion. Use las teclas de flecha
(<>) para avanzar a través de las zonas asignadas a la particion.
Cuando la zona a borrar aparece, presione la tecla [%] para
borrarla. Presione la tecla [#] para darle salida a todas las zonas
que no son requeridas para la particion que a sido borrada.

Programacion de Zona

Ref #: [0100XX0301YYY] donde XX = numero de particion y
YYY = nlmero de zona

Una vez que la zona ha sido agregada a una particion, usted debe
programar lo siguiente:

* rotulo de zona

* tipo de zona

« atributos de zona

Para programar la zona, ingrese el nimero de referencia
indicado arriba. Presione [%] para seleccionar la zona. Se puede
acceder a los tres items de programacion desde el menl de
programacion de zona.

Rétulos de Zonas

Cuando la opcion de programacion de rétulo de zona es
seleccionada, el panel exhibird el rétulo programado en el
momento (por valor de fabrica “Zona XXX”). Siga las
instrucciones a continuacion para programar el rétulo.
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Programando Rétulos del Sistema

Un cursor aparecera debajo de la primera letra del rétulo
programado de fabrica. Mueva el cursor hacia la derecha o
izquierda presionando las teclas de flecha (<>). Las letras del
alfabeto han sido divididas entre las teclas nimero 1 a 9 del
teclado de la siguiente forma:

[1]=A,B,C,1 [21=D,E,F 2 [B1=GH, I3
[4=J,K L, 4 [51=M,N,0,5 [6]=P,Q,R,6
[11=S TU7 [B1=V,W,X,8 [9]=VY,Z9,0
[0] = Espacio

Por ejemplo, si usted presiona la tecla [4] una vez, la letra “J”
aparecera arriba del cursor en la pantalla. Presione la tecla [4]
otra vez, la proxima letra “K” aparecera, y asi sucesivamente. Si
una tecla numérica diferente es presionada, el cursor
automaticamente se movera a la derecha un espacio. Para borrar
un caracter, use las teclas de flecha para mover el cursor debajo

del caracter, luego presione la tecla [0].

Hay otras opciones cuando se programan rétulos. Presione la

tecla [*] para ver el mend de opciones. Avance a través de las

opciones usando las teclas de flecha (<>), luego presione la tecla

[*]para seleccionar.

[0] Borrar la Pantalla borrara el rétulo completo.

[1] Borrar hasta el Final borrara la pantalla desde el caracter
arriba del cursor hasta el final de la pantalla.

[2] Cambiar Mayuscula/Mindscula conmutard entre letras
mayusculas y minusculas.

[3] Ingreso ASCII es para el ingreso de caracteres no
comunes. Use las teclas de flecha(< >) para cambiar entre
diferentes caracteres o ingrese un nimero de 3 digitos
desde 032 al 255. Presione la tecla [*] para ingresar el
caracter. Ver Apéndice D al final de este manual para
obtener una lista de caracteres ASCII disponibles.

[4] Cancelar y Salir finalizara con la programacion de rétulo
de zona. Ninglin cambio sera guardado.

[5] Guardar, guardard cualquier cambio y saldra de la
programacion de rétulo de zona.

Tipos de Zonas
Lo siguiente es una descripcion de cada tipo de zona:

Demora Normal (00)

Las zonas de demora normal tienen una demora de entrada y
salida. La demora de salida comenzara tan pronto como el
armado sea iniciado. La zona de demora puede ser abierta y
cerrada durante el tiempo de demora sin causar una alarma.
Después que la demora de salida expire, la zona es armada.
Abriendo la zona iniciara la demora de entrada. Si el panel es
desarmado antes que el tiempo termine, no se generara alarma.

Demora Auxiliar (01)

La zona de demora auxiliar opera de la misma manera que la
zona de Demora, excepto que diferentes tiempos de demora de
entrada y salida pueden ser programados: Demora Auxiliar de
Entrada y Demora Auxiliar de Salida. Tener una segunda zona
de demora provee una mayor flexibilidad para areas en las
cuales se requiere mayor tiempo para armar y desarmar el
sistema.

Inmediata (02)
Una zona inmediata sera armada cuando la salida de demora
expira. Sabotear esta zona cuando estd armada causara una
alarma inmediata.

Interior (03)

Una zona interior sera armada cuando la demora de salida
expire. Si la zona de Demora es violada primero, esta zona
esperara al tiempo de Demora antes de pasar a alarma. Si esta
zona es violada primero, creara una alarma inmediata.

Demora Interior (04)

Cuando la particion es armada en modo Ausente (zonas
interiores activas), esta zona operard como una zona Interior.
Cuando la particion es armada en el modo Presente (zonas
interiores excluidas), esta zona operard como una zona de
Demora.

Presente/Ausente Interior (05)

Esta zona actla como una zona interior. La zona serd
automaticamente excluida si la zona de demora en la particién
no es violada durante la demora de salida o si la particion es
armada en el modo Presente.

Demora Presente/Ausente (06)

Esta zona operard como una zona de Demora con una
excepcion: sera automaticamente excluida si la particion es
armada en el modo Presente.

Incendio Normal (07)

Cuando una zona de Incendio Normal crea una alarma, el panel
activara todas las salidas de incendio e inmediatamente
transmitird un cddigo de reporte a la estacion central, si fue
programada. La salida de incendio puede ser programada
pulsante—dos segundos encendida, dos segundos apagadas—o
siguiendo uno u otro de los patrones de campana de incendio
(ver 11.3 “Opciones de Salida Programable” en pag. 38,
opciones 49-53). Si una condicion de apertura se presenta, el
panel inmediatamente comunicara una falla. Todos los teclados
anunciaran el problema activando la luz de Falla y produciendo
un beep dos veces cada diez segundos. Los teclados pueden ser
silenciados presionando cualquier tecla.

NOTA: Las zonas de incendio siempre requieren un
resistor RFL simple independientemente de cualquier
otra programacion. Nunca programe una zona de
incendio en forma silenciosa. Refiérase al diagrama
de cableado o a la Seccion 2.9 “Cableado de Zona”
para la configuracién de zona.

Incendio Demorado (08)

Esta zona de incendio trabaja de la misma manera que una zona
de Incendio Normal excepto que la memoria y comunicacion de
la alarma estdn demoradas en 30 segundos. La salidas de
incendio son activadas inmediatamente. La alarma puede ser
reconocida por el usuario presionando cualquier tecla antes de
que los 30 segundos de demora expiren.

Si la alarma es reconocida, el panel silenciard la alarma y
demorarad la comunicacién de la sefial por 90 segundos para
darle al usuario una oportunidad de corregir el problema. Si la
zona de Demora de Incendio esta adin en alarma 90 segundos
mas tarde, el panel activara nuevamente la salida de incendio y
demorara la comunicacion por 30 segundos, en este momento el
usuario puede reconocer la alarma otra vez.

Si la alarma no es reconocida, el panel abrira la alarma después
de 30 segundos de demora y lo comunicara a la estacion central.

NOTA: Las zonas de incendio siempre requieren
resistores RFL simples independientemente de
cualquier otra programacion. Nunca programe una
zona de incendio como silenciosa. Refiérase al
diagrama de cableado o a la Seccion 2.5 “Cableado de
Zonas” para la configuracion de la zona de incendio.

Auto Verificacion de Incendio (09)

Las zonas de auto verificacion de Incendio operan en forma
similar a las zonas de Incendio Normal. Cuando la zona entra en
alarma, el panel realizara un restablecimiento del sensor por 20
segundos y luego esperara por 10 segundos para que el detector
quede restablecido. Si la misma zona entra en alarma dentro de
los 60 segundos, el panel inmediatamente activard las salidas de
incendio y lo comunicard a la estacion central, si fue
programada.
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NOTA: Para que esta zona opere, la fuente de
alimentacion del detector de humo debe estar
conectada a una salida programada como Salida de
Comando #2.

NOTA: Las zonas de incendio siempre requieren
resistores RFL simples independientemente de la zona
de supervision programada. Nunca programe una
zona de incendio como silenciosa. Refiérase al
diagrama del cableado o a a la Seccién 2.5 “Cableado
de Zonas” para la configuracion de la zona de
incendio.

Flujo de agua (10)

Cuando se activa una alarma, las salidas de incendio se
activaran. Si fue programada, el panel enviara inmediatamente
un cddigo de reporte de Flujo de agua a la estacion central. La
zona de Flujo de agua ademés seguira la demora de flujo de
agua, si fue programada (ver 10.9 “Demora de Transmision” en
pag. 36).

NOTA: Las zonas de flujo de agua siempre requieren
resistores RFL simples independientemente de
cualquier otra programacion. Refiérase al diagrama
de cableado o a la Seccion 2.5 “Cableado de Zonas”
para configuracién de zona.

Supervision de Incendio (11)
Una zona supervisora de incendio monitorea sistemas criticos de
incendio para indicar cuando estos sistemas estan en una condicion
que podria perjudicar una operacion normal. Esta zona indicara una
condicién “Supervision Fuera de lo Normal” que se presenta
cuando un corto circuito es detectado. Cuando la zona sea abierta,
una zona de falla sera indicada y el teclado hara un beep. Esta zona
no activara la funcion verbal de alarma en el PC4936.

Zonas de 24 Horas (Tipos 12-23)

Estas zonas estan siempre activas. Cuando son violadas, crearan

una alarma, ya sea que la particion esté armada o desarmada.

Para Tipos 16-21: Cuando son violadas, el panel activard

inmediatamente las salidas de campana y comunicara a la estacion

central. Cada zona tiene una identificacion SIA diferente.

e Campana 24 Hrs (12): Esta zona, cuando es violada,
activard la salida de robo. Esta zona no activard la funcion
verbal de alarma en el PC4936.

e Campana/Zumbador 24 Hrs (13): Esta zona, cuando es
violada, creard una alarma ya sea que la particion esté armada o
desarmada. De cualquier manera, si el panel esta armado,
activara las salidas de robo; si estd desarmada activara el
zumbador del teclado. Cuando la particion esté desarmada, esta
zona no activard la funcion verbal de alarma en el PC4936.

e Zumbador 24 Hrs (14): Esta zona, cuando sea violada,
activara el zumbador del teclado.

¢ Técnico 24 Hrs (15): Esta zona es silenciosa.

e Gas 24 Hrs (16): Esta zona es audible.

« Calor 24 Hrs (17): Esta zona es pulsante audible.

e Meédico 24 Hrs (18): Esta zona es silenciosa.

« Emergencia 24 Hrs (19): Esta zona es audible.

e Agua 24 Hrs (20): Esta zona es audible.

» Congelado 24 Hrs (21): Esta zona es audible.

e Asalto 24 Hrs (22): Esta zona es silenciosa. No activa las
salidas de Robo o la salida de estroboscépico enclavado.

e Péanico 24 Hrs (23): Esta zona es silenciosa. No activa las
salidas de Robo o la salida de estroboscépico enclavado.

Exclusion Rapida 24 Hs. (24)

Las zonas de Exclusion Répida estan armadas durante todo el
tiempo. Los usuarios pueden excluirlas temporariamente en la

Particiones y Zonas

particion presionando la tecla de funcion de Exclusion Rapida, o
ingresando [*][6][cAdigo de acceso][14].

NOTA: Se recomienda que sea usada la tecla de
funcion de Exclusion Rapida.

Cuando un usuario ingresa el comando de Exclusion Réapida, la
zona serd excluida por la cantidad de tiempo que fue
programada en la seccidn de Duracion de Exclusion Réapida.

Si la zona es abierta cuando el tiempo de Duracion de Exclusion
Rapida termina, el panel comenzara la pre-alerta de Exclusion
Répida. Durante la pre-alerta, sonardn los zumbadores de todos
los teclados de la particion.

Los usuarios pueden silenciar la pre-alerta e iniciar el
temporizador de Duracion de Exclusién Répida ingresando el
comando de Exclusion Répida, o un cddigo de acceso valido.
Esta zona sera restaurada al finalizar el tiempo de pre-alerta de
Exclusion Répida, si ha sido cerrada. Si la zona esta aln abierta
cuando el tiempo de pre-alerta termina, la zona se activara en
alarma. El panel registrara la alarma en la memoria de eventos y
transmitira la alarma (si fue programada), pero la alarma no sera
registrada en la memoria de la alarma (comando [*][3]).

Si otra zona de Exclusion Répida es violada durante la secuencia de
pre-alerta, ambas zonas pasaran a alarma al final del periodo de pre-
alerta.

Si la zona ha sido excluida usando el menu [*][1], la pre-alerta no
sera disparada y la zona no activara la alarma cuando es violada.
Cuando usted programa cualquier zona en una particion como
Exclusiéon Rapida de 24 Hs., deberia ademas programar estos
tiempos de particion:

Duracioén de Exclusion Rapida

Ref#: [0100XX0206] donde XX = Particion 01-08

Programe la cantidad de tiempo (segundos) que las zonas de
Exclusion Répida de 24 Hs.. en la particion permaneceran excluidas
cuando el usuario ingrese un comando de exclusion rapida.

Pre-alerta de Exclusion Rapida

Ref#: [0100XX0207] donde XX = Particion 01-08

Programe la cantidad de tiempo (segundos) que la pre-alerta
sonara cuando la zona es violada.

NOTA: Si usted asigna una zona de Exclusion Rapida a
mdas de una particion, entonces la duracion de la
exclusion rdpida y el tiempo de pre-alerta deben ser
iguales en cada una de las particiones.

Enclavamiento (Latching) 24 Hs. (25)

Cuando es saboteada, esta zona operard como una zona de
campana de 24 horas (12) con una excepcion: el modo del
instalador ([*][8]) debe ser ingresado antes del que el sistema
pueda ser armado. En la pantalla del teclado se leerd
“Inhabilitacién de Armado llame al Servicio Técnico.” Esto es
para asegurar que el problema sea examinado por un instalador.

Armado Momentaneo (26)

Un cierre momentéaneo de esta zona alternativamente armara y
desarmara la particion. Estas zonas puede ser usadas con una
llave interruptora para armar y desarmar el sistema.

NOTA: Este tipo de zona no debe ser usado como una
zona global. Si una zona de llave interruptora ha sido
saboteada o averiada, la zona debe ser reparada antes
de poder volverla a usar para armar o desarmar el
sistema.

Armado Sostenido (27)

Cuando esta zona estd cerrada, la particion se desarmara.
Cuando esta zona es violada, la particion se armara. Esta zona
puede ser usada con una llave interruptora para armar y
desarmar el sistema.
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NOTA: Este tipo de zona no debe ser usada como una
zona global. Si una zona de llave interruptora ha sido
saboteada o averiada, esta zona debe ser reparada
antes de poder ser usada para armar o desarmar el
sistema.

Respuesta Forzada (28)

Cuando esta zona sea activada, el panel inmediatamente
levantara la linea telefénica en busca de una computadora de
descarga de informacion. No use este tipo de zona para
monitorear alarmas.

LINKS Sup (29)

La zona supervisora LINKS es usada con un mddulo LINKS/
GSM para monitorear fallas. Cuando la salida LINKS/GSM
PGM se activa, un problema LINKS serd registrado en la
memoria de eventos y se transmitira la zona de falla.

NOTA: Las zonas supervisoras LINKS siempre
requieren resistores RFL simples independientemente
de cualquier otra programacion. Refiérase al
diagrama de cableado o a la Seccion 2.6 “Cableado de
Zonas Especiales” para la configuracion de zonas.

Respuesta LINKS (30)

El panel puede ser cargado/descargado a través de la red de
trabajo celular. Si el LINKS1000/GSM1000 detecta el ingreso
de una llamada, activara una salida la cual puede ser usada para
sabotear este tipo de zona, forzando al panel a contestar la
llamada celular y asi comenzar a comunicarse con la
computadora descargada.

NOTA: Las zonas de respuestas LINKS siempre
requieren resistores RFL simples independientemente
de cualquier otra programacioén. Refiérase al
diagrama de cableado o a la Seccion 2.5 “Cableado de
Zonas” para la configuracion de zonas.

Demora CA (31)

Cuando esta zona es saboteada el panel comenzara a contar el
tiempo de Demora de Transmision de CA. Cuando el tiempo se
termina el panel transmitira el evento de falla del Sistema
General y anunciara una falla de CA en todas las particiones.
Cuando la zona se restablezca el panel contara otra vez el
Tiempo de Demora de Transmision CA antes de restaurar el
problema y de transmitir el evento Restablecimiento de Falla
General del Sistema.

NOTA: Zonas de Demora CA requieren resistores RFL
simples independientemente de cualquier otra
programacion. Refiérase al diagrama de cableado o
Seccion 2.5 “Cableado de Zonas” para la
configuracion de zona.

Tipo de Zona “Presione para fijar” (32)

Cuando una particién a la cual esta zona es asignada es armada,
la demora de salida para esa particion proseguira normalmente
hasta que finalice la demora de salida. En ese momento la
demora de salida continuard anunciando pero la particion no
sera armada. Para armar la particion, el Tipo de Zona Presione
para Fijar debe ser abierta y luego cerrada. En caso de una
violacién momentaria de esta zona, cualquier demora de salida
activa para las particiones a las cuales la zona es asignada sera
terminada.

NOTA: Este tipo de zona no deberia ser programada
como global.

Zona de Funcion de Tecla (33)

La definicion de Zona de Funcion de Tecla, cuando es
seleccionada, hace que el panel apunte a la lista de tecla

funcional y permite al instalador seleccionar la siguiente lista de
funciones:

(00) LLave Nula
(01) Armado

(09) Comando O/P 2 (18) Rest.incendio
(10) Comando O/P 3 (19) Evac.incendio

Presente (11) Comando O/P 4 (20) Prueba Lamp.
(02) Armado (12) Comando O/P 5 (21) Prb. Insp Incd.
Ausente (13) Comando O/P 6 (22) Exclus.Rapida

(03) Armado Sin (14) Comando O/P 7 (23) Entrada Musica
dem. de Entrada (15) Comando O/P 8 (24) Coédigo de Pers.
(04) Chirr.Enc/Apag. (16)Silenciar falla de Servicio

(05) Prueba del (17) Silenciar (25) Cancelar LLave
sistema campana

(06) Salida Rapida

(07) Armar Interior

(08) Comando O/P 1

Cuando esta zona es violada el panel realizara la funcién
apropiada para la particion a la cual la zona es asignada. No se
requiere un cédigo de acceso. Sabotajes, Averias, o Fallas del
Dispositivo en la zona no causaran que el panel realice la
respectiva funcién (aunque Sabotaje/Fallas Zona Abierta estén
habilitada). El instalador deberia asegurar que el método
provisto para activar esta zona provee el nivel de seguridad
suficiente para la funcion a realizar.

NOTA: Los atributos de este tipo de zona nunca
deberian ser usados. Este tipo de zona no deberia ser
programado como global.

Atributos de Zona

La siguiente es una descripcion de cada opcion de zona. Pase a

través de cada opcion y presione [%] para conmutar entre

encendido y apagado. Cuando todos los cambios necesarios
hayan sido hechos, presione [#] para regresar al menu previo.

Cada tipo de zona tiene diferentes atributos habilitados desde

fabrica. Para ver una lista de la programacion por defecto, vea

las Hojas de Programacion.

» Campana audible — Esto determinara si la zona activara
salidas de campana y salidas programadas PGM para activar
alarmas de incendio/robo cuando una alarma ocurre.
Seleccione [S] para audible, [N] para silenciosa.

» Campana pulsada— Esto determinard como las salidas de
campana y salidas PGM programadas para el sonido de
alarma de incendio/robo sonaran para una alarma.
Seleccione [S] para pulsante, [N] para continua.

» Habilitacion de Exclusién — Esto permite que la zona
pueda ser excluida manualmente. Seleccione [S] para
permitir la exclusion por el usuario, [N] para prevenirlo.
Estos atributos no deberian ser habilitados para zonas de
Incendio.

» Funcién de Campanilla — Si la opcién de campanilla de
puerta esta habilitada, el teclado sonara en el caso de que la
zona sea saboteada 0 cuando sea reparada. Seleccione [S]
para campanilla, [N] para no campanilla. Para activar/
desactivar la caracteristica de Campanilla de Puerta de una
particion, ingrese [%][4] en un teclado.

* Armado Forzado— Cuando el armado forzado est4
habilitado, la(s) particion(es) a la cual la zona es asignada
puede ser armada aunque la zona no esté cerrada. La zona
serd temporariamente excluida y sera incluida otra vez
dentro del sistema si luego se cierra. Seleccione [S] para
habilitar esta caracteristica. Si [N] es seleccionada, la zona
debe ser asegurada o manualmente excluida antes del que el
armado sea permitido.

» Corte del comunicador — Corte del comunicador. Después
que la zona haya reportado el nimero de alarmas
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5.5

programadas, la zona sera cerrada. El corte del comunicador
es reiniciado cada vez que el panel es armado, o cuando el
reloj alcanza la media noche. Ver 10.5 “Corte del
comunicador” en pég. 35.

Seleccione [S] para habilitar esta caracteristica. Si [N] es
seleccionada, el panel siempre transmitird cuando una se
activa la alarma .

e Demora de Transmision — Demora de Transmision.
Cuando la zona se activa en alarma, el panel hara sonar las
salidas de campana inmediatamente pero demorard la
comunicacion a la estacién central por la cantidad de tiempo
programada. Si la zona es desarmada antes de que el tiempo
expire, ninguna transmision es enviada. Si no, el panel
transmitira la alarma después que la demora expire.
Seleccione [S] para habilitar esta caracteristica. Si [N] es
seleccionada, el panel lo comunicard inmediatamente. Para
programar la Demora de Transmision, vea 10.9 “Demora de
Transmision” en péag. 36

* Demora de Flujo de agua — Esto habilitard la demora de
flujo de agua para las zonas de flujo de agua. La Demora de
Flujo de agua opera en forma similar a la demora de
transmision excepto que ambas salidas, la de incendio y la
de comunicaciones, seran demoradas. Si la zona es
restaurada antes del tiempo de demora programable,
ninguna transmision es enviada.

Seleccione [S] para habilitar esta caracteristica. Si [N] es
seleccionado, el panel inmediatamente activara la salida de
incendio y se comunicara con la estacion central.

e Zonas no enclavadas - Las zonas de Flujo de agua y las
zonas Supervisoras, cuando el panel es usado
exclusivamente para reporte de supervision/flujo de agua -
sin campanas de alarma —el tipo de zona de flujo de agua y
supervision es no-enclavado (non-latching). Cuando el panel
es usado como un panel de incendio local con sirenas de
alarma de incendio local para evacuacion, estos tipos de
zonas deben ser enclavadas (latching).

Las siguientes dos opciones direccionan  estos
requerimientos:  Enclavamiento de Flujo de agua,
Enclavamiento de Supervision de Incendio.

Respuesta rapida de circuito de zona 1

Si la opcion Zona 1 Rapida (ref # [000200]) esta habilitada,
Zona 1 tendra un tiempo de respuesta de lazo de 32 ms. Si la
opcion es deshabilitada, Zona 1 tendrd un tiempo de respuesta
de lazo normal de (512ms). El valor por defecto para esta opcion
es “Deshabilitado”.

Suspension de Grupos

Esta funcion permite que grupos de zonas dentro de una
particion sean temporalmente suspendidos\tengan la suspension
cancelada utilizando un c6digo de acceso o tecla de funcion. El
periodo de suspension se programara en un temporizador o
accionado dentro de dos minutos de inactividad de la zona.

« La opcidn 'Suspension Requiere Codigo' debe habilitarse.

« El atributo 'Suspension de zona' debe habilitarse.

¢ El nuevo atributo de cédigo de usuario para 'Suspension de
grupo' debe habilitarse (seccién 7.5) y el atributo de codigo
de usuario para 'desarmado’ debe deshabilitarse (el atributo
de desarmado puede habilitarse, pero no permitird que el
usuario desarme el sistema).

¢ La'Duracion de la Suspension del Grupo' debe programarse
con un valor. Ese valor correspondera al tiempo que el grupo
de suspension permanecera suspendido.

Particiones y Zonas

 Si la opcion conmutativa de la particion ‘Susp Grp Inact’
estuviere habilitada y no hubo actividad en la zona por dos
minutos, la suspension se removerd automaticamente del
grupo. Si una zona del grupo esta abierta, el periodo de
suspension del grupo seguird la duracion normal de la
suspension.

» Esta funcion puede ejecutarse en el estado de ‘armado o
desarmado’'.

* En el estado 'Armado’ el teclado exhibird normalmente el
mensaje "Ingrese el Codigo para Desarmar el Sistema". Si la
Suspension de Grupos estd configurada en la particion,
aparecerd el simbolo ' > . Ello indicara que el usuario debera
navegar por las opciones a la derecha.

e Cuando la tecla ">' es presionada, el teclado exhibira el
mensaje "Presione * para Suspender"” en la linea superior y
"ROTULO DEL GRUPO XXX" en la linea inferior.
ROTULO DEL GRUPO XXX corresponde al rétulo
programable de 16 caracteres del grupo. Los numeros del
usuario y del grupo se grabaran en el registro de eventos.

» Otro método es utilizar una tecla de funcién programada
como 'modo de suspension’ en el teclado. Si es utilizada esa
opcion el usuario debera ingresar: F1-F5 CODIGO DE
ACCESO 4, 01-08 para suspender los grupos 1-8.

* La Suspension de Grupo puede removerse con el uso de la
misma funcionalidad de la habilitacion de la suspension de
grupo.

Duracion de la Suspension del Grupo
Ref#: [0100XX0210] donde XX = Particion 01-08
Este valor se puede programar desde 000 hasta 255. Ello se
multiplicara por cinco minutos para generar el valor del
temporizador en minutos. (Si fuere programado 1 minuto, el
periodo serd de 5 minutos; si fueren programados 255 minutos,
el periodo serd de 255 x 5 = 21,25 horas). Este periodo
corresponde al tiempo que un grupo de zonas de la particién
permanecera suspendido.

Grupo de Suspension

Ref#: [0100XX0301YYYO03] donde XX = Particion 01-08 e
YYY =Zona001-128

Ingrese el ndmero del grupo de suspension 00-08; al cual se
asignara la zona. El valor por defecto es 0 (no asignado).

Area del Grupo de Suspensiéon
Ref#:[0100XX07]

Rétulos de Grupos

Ref#: [0100XX0700] donde XX corresponde a la particion 01-
08

Esta area permite rétulos individuales para los grupos de
suspension 1-8. Consulte la seccidn 5.4 en 'Programacion de
Rétulos de Zona'.

Asignacion de Grupos

Ref#: [0100XX0701YY] donde XX corresponde a la particion
01-08 e YY al grupo # 01-08

Esta area permite visualizar los grupos de suspension
personalizados. Esta area revelara cuales zonas estan asignadas a
que grupo de suspension. Presionar las teclas < > avanzara por
las zonas en el grupo de suspension.
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Seccion 6: Operacion del Teclado

6.1 Teclados de Particion

Un teclado de particion es un teclado que puede acceder a una
particion. Usted puede asignar un teclado a una particién cuando
usted la enrola (vea 4.1 “Enrolando Mdodulos y Teclados” en
pag. 11), o en la seccién de Asignacion de Particion (vea
debajo).

El teclado de particion controlara en principio la particion a la
cual es asignada. Sin embargo, un usuario ademas podra
controlar otras particiones desde el teclado de particion, si el
cddigo de acceso del usuario lo permite.

Cuando un usuario ingresa su cédigo para desarmar la particion
al teclado de particion, la particion a la cual el teclado es
asignado se desarmara. El usuario luego tendra la opcion de
ingresar su codigo otra vez para desarmar las otras particiones
habilitadas por sus codigos.

Asignamiento de Particion

Para cambiar la asignacion de la particién de un teclado:

1. Ingrese nimero de referencia [0012XX00], donde XX =el
ndmero de teclado.

2. Ingrese el nimero de la particion a la cual Ud. desea que le
sea asignado al teclado: (01) - (08), o (00) para asignacion
Global.

Opciones de Particion

Teclados de Particién pueden ser programados para operar de
acuerdo a las siguientes opciones. Para programar estas
opciones, ingrese el nimero de referencia [0100XX01] donde
XX =numero de particion. Presione [*%] para cada opcién de
ENCENDIDO o APAGADO. El programa afectara a todos los
teclados asignados a la particion seleccionada.

e Mostrar Reloj - Si esta habilitada, los teclados de particion
mostraran la hora y la fecha cuando no estén en uso. (Valor
por defecto= Si)

e Mostrar Reloj en Armado Presente - Si esta habilitada, los
teclados de particién mostrara la hora y la fecha cuando esta
en armado presente.

* Mostrar Tiempo de Salida- Si esta habilitada, los teclados
de particion mostraran el tiempo de demora de sa-lida
durante la demora de salida. (Valor por defecto= Si)

» Alarmas del Sistema - Si estd habilitada, los teclados de
particion mostraran “Alarma en Particion X” y haran un
beep (cinco segundos encendido; cinco segundos apagado)
cuando cualquier otra particion estd en alarma. Esta
notificacion finalizard cuando la alarma sea despejada o
cuando cualquier tecla sea presionada en el teclado de
particién (Valor por defecto= No)

* Estado del Sistema - Si estd habilitada, los teclados de
particion mostraran el estado (Listo, No listo, Armado,
Memoria de alarma!, Armado Forzado) de todas las
particiones activas en el sistema. Si esta deshabilitada, los
teclados de particion no mostrarén el estado de la particion.
Esta opcion anula la opcién de mostrar el reloj. (Valor por
defecto= No)

La operaciéon y funcionamiento de las teclas de Incendio,

Auxilio y Panico son ademéas programables por los teclados de

particion. Para mayor informacion acerca de las teclas FAP, vea

6.6 “Teclas de Incendio, Auxilio y Panico” en pag. 21.

6.2

6.3

Teclados Globales.

A diferencia de un teclado de particion, un teclado global no es
asignado a una particion simple. Mas bien, un teclado global
puede ser usado para el acceso de todas las particiones en el
sistema. Usted puede asignar un teclado para que sea global
cuando usted lo enrola (vea 4.1 “Enrolando Mobdulos y
Teclados” en pag. 11), o en la seccion Asignacion de Particion
(ref # [0015XX00]).

Los Teclados Globales deberian ser ubicados en areas comunes
o globales de la propiedad, tales como puntos de entradas/salidas
0 areas de recepcion, donde sea requerida la habilidad para
armar y desarmar mas de una particion al mismo tiempo.
Cuando el usuario ingresa su codigo para desarmar una particion
en un teclado global, el sistema le pedira al usuario que
seleccione cuales particiones desea desarmar. El sistema
solamente permitira al usuario desarmar las particiones para las
cuales su codigo de acceso esté habilitado.

Opciones del Teclado Global

Los teclados Globales pueden ser programados para operar de
acuerdo a las siguiente opciones. Para programar estas opciones,
ingrese el nimero de referencia [000200]. Presione [%] para
cambiar cada opcion entre ENCENDIDO o APAGADO. Esta
programacion afectara a todos los teclados globales.

* Reloj Global: Si esta habilitada, la hora y la fecha
apareceran en los teclados globales cuando no estan en uso.
(Valor por defecto= Si)

» Falla Global: Si est4d habilitada, cuando una falla se
presenta en el sistema, el menu de falla puede ser visto desde
los teclados globales. Si son deshabilitados, los teclados
globales no expondran la falla. (Valor por defecto= Si)

» Alarmas Globales: Si estan habilitadas, cuando cualquier
particidn est4 en alarma en los teclados globales sonarad un
zumbador y mostrard un mensaje “[R6tulo de Particion] en
Alarma” cuando cualquier particion esté en alarma. El
zumbador del sera silenciado y el mensaje desapareceré
cuando la alarma haya sido reparada o cualquier se presione
una tecla en el teclado. Si estd habilitada, los teclados
globales no indicaran alarmas. (Valor por defecto= No)

» Estado Global del Sistema: Si esta habilitada, los teclados
globales mostraran el estado de todas las particiones en el
sistema (Lista, No lista, Armada, memoria de alarmal,
Armado Forzado). Si estd deshabilitada, los teclados
globales no mostraran el estado de la particion. Esta opcion
pone anula la opcion mostrar el reloj. (Valor por defecto=
No)

» Entrada Global: Si esta habilitada, en los teclados globales
sonard una demora de entrada para todas las particiones. Si
estd deshabilitada, la demora de entrada solamente sera
anunciada si todas las particiones estan armadas. (\Valor por
defecto= No)

La operaciéon y funcionamiento de las teclas de Incendio,

Auxilio y Péanico son ademés programables para teclados

globales. Para mayor informacion acerca de las teclas FAP, ver

6.6 “Teclas de Incendio, Auxilio y Panico” en pag. 21.

Opciones del Teclado

Tonos de Demora de Entrada / Salida
Ref #: [0012XX01], donde XX = nimero de teclado
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6.4

6.5

6.6

Usted puede apagar los tonos de advertencia de demora de
entrada o salida para cada teclado registrado en el sistema. Los
tonos de demora de entrada/salida estan habilitados por valor de
fabrica.

Opciones de Tecla de Funcion

Ref #: [0012XX01], donde XX = LCD45X1 ndmero de teclado
En cada teclado, usted puede programar cada tecla de funcion de
manera que los usuarios necesitaran ingresar un codigo de
acceso antes de que el panel realice la funcién. Para hacer esto,
encienda la opcion “Codigo de Funcion X” para esta tecla. El
valor por defecto para cada tecla es APAGADO.

NOTA: Algunos tipos de teclas de funcidn requeriran
un codigo de acceso independientemente de la
programacion en esta seccion. Ver la seccion 6.11
“Programacion de Tecla de Funcion” en pag. 22 para
mayor informacion.

Tiempo de corte del teclado

Ref #: [00020302]

Ambos teclados, global y de particién, pueden ser “prestados” a
otras particiones en el sistema. Cuando un usuario selecciona
otra particion, el teclado mostrard “Accediendo [Rotulo de
Particion]” y operard como un teclado de particion desde la
particion seleccionada.

La cantidad de tiempo que un teclado prestado esperara antes de
retornar a su particion original (o, en el caso de teclados
globales, a sus modos globales) puede ser programada. El
Tiempo de Corte del Teclado comenzard después de que la
Gltima teclahaya sido presionada. Para programar el
temporizador, ingrese el nimero de referencia [00020302]. Las
entradas validas son desde 020-255 segundos. No programe el
Tiempo de corte del teclado por menos de 020 segundos.

Si sus usuarios tendran acceso a la ayuda de audio (usando los
moédulos PC4936 y Escort4580) usted deberia incrementar la
programacion del Tiempo de corte del teclado a 60 segundos o
més. Esto permitira suficiente tiempo para que el sistema
anuncie los mensajes de ayuda. La programacion por defecto es
020 segundos.

Apagado Momentaneo del Teclado

Ref #: [000200]

Cuando la opcién de Apagado Momentaneo del Teclado es
habilitada, todas las luces del teclado de particion — incluida la
pantalla — se apagaran. Las luces del teclado y la pantalla
permaneceran apagadas hasta que una tecla sea presionada. Si la
opcion de Apagado Momentaneo de Teclado con Requerimiento
de Codigo es habilitada, al usuario le sera requerido ingresar su
cddigo de acceso para que las luces del teclado y pantalla se
enciendan.

Para programar estas opciones, ingrese el nimero de referencia
[000200] y pase a los siguientes items. Use la [*] para cambiar
entre cada opcion encendida o apagada.

¢ Apagado Momentaneo de Teclado: Valor por defecto= No

¢ Apagado Momentaneo de Teclado con Requerimiento de
Cadigo: Valor por defecto= No

Teclas de Incendio, Auxilio y Panico

Por valor de fabrica, las teclas de Incendio, Auxilio y Panico son
habilitadas tanto para teclados de particion como para teclados
globales. Para enviar una transmision de incendio, auxilio o
panico, presione y mantenga la correspondiente tecla [F], [A] o
[P] por dos segundos. Las alarmas de teclas FAP seran
restablecidas al final del corte del tiempo de Campana (vea en la
seccion 10.2 “Supervision de Circuito de Campana” en pag. 34).

6.7

Operacion del Teclado

En un teclado LCD4503, las teclas de Incendio, Auxilio y
Péanico corresponden a los botones de Incendio, Médico y
Policia, respectivamente.

En un teclado LCD4501, las teclas FAP son representadas por
¢, A y @ Presione y mantenga ambas teclas al lado de cada
simbolo por dos segundos para enviar la transmision.

Teclas FAP en Teclados de Particion

Ref#: [0100XX01] donde XX = nlimero de particion

 [F] Habilitada: Valor por defecto= Si

» [A] Habilitada: Valor por defecto=Si

« [P] Habilitada: Valor por defecto= Si

Para deshabilitar la tecla [F], [A] o [P] en un teclado de
particion, ingrese el nimero de referencia apropiado. Pase a las
opciones correctas y presione [%] para cambiar cada opcién
entre ENCENDIDA o APAGADA. La programacion afectara a
todos los teclados asignados para la particion seleccionada.

NOTA: Cuando un teclado de particion es prestado a
otra particion y una tecla de incendio, auxilio o
panico es presionada, la alarma de incendio, auxilio o
panico sera transmitida usando el numero de cuenta
para la particion a la cual el teclado es asignado. El
numero de cuenta de la particion al cual el teclado es
prestado, no sera enviado.

Teclas FAP en Teclados Globales

Ref#: [000200]

 Tecla Global [F]: Valor por defecto= Si

« Tecla Global [A]: Valor por defecto= Si

« Tecla Global [P]: Valor por defecto= Si

Para deshabilitar las teclas [F], [A] o [P] en un teclado global,
ingrese el nimero de referencia. Cambie a las opciones correctas
y presione [%] para cambiar cada opcién entre ENCENDIDA o
APAGADA.

Opciones de Teclas de Incendio, Auxilio y Panico
Ref #: [000201]

La operacion de las teclas de Incendio, Auxilio y Panico puede
ser personalizadas de acuerdo a las siguientes opciones. Cada
opcion es individualmente programable para las tres teclas.

Para programar estas opciones, ingrese el nimero de referencia
[000201]. Pase a las siguientes opciones y presione [*] para
cambiar cada opcion entre ENCENDIDA o APAGADA.

Campana Activa [FJ/[A]/[P]

Si esta habilitada, las salidas de campana de incendio o robo y
salidas PGM programadas para activar alarmas de incendio o
robo se activaran cuando la tecla [F], [A] o [P] es presionada.
(Valor por defecto: [F] = Si; [A] = No; [P] = No).

Campana Pulsante [F]/[A]/[P]

Si esta habilitada, las salidas de incendio o salidas de campana y
salidas PGM programadas para activar alarmas de incendio o
robo sonaran en forma pulsante cuando las teclas [F], [A] o [P]
sean presionadas. Si esta deshabilitada, las salidas de incendio o
salidas de campana y salidas PGM programadas para activar
alarmas de incendio o, seran continuas cuando las teclas [F]/[A]
0 [P] sean presionadas. (Valor por defecto: [F] = Si; [A] = No;
[P]=No)

Tecla Audible [F]/[A]/[P].

Si esté habilitada, el teclado haré un beep tres veces cuando las
teclas [F], [A] o [P] sean presionada. Si es deshabilitada, el
teclado permanecera en silencio. (Valor por defecto: [F] = Si;
[A] = No; [P] = No)

Bloqueo del Teclado
Ref#: (XX = nlimero de particion)
Blogueo de Teclado Global Ref #: [000200]
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6.8

6.9

Blogueo de Teclado
Total de Cddigos Erroneos Ref #: [00020200]

Duracién del bloqueo Ref #: [00020201]

La caracteristica de Bloqueo del Teclado es una medida de
seguridad que prevendrd que los cédigos de acceso sean
ingresados al teclado una vez que el limite programado de
codigos de acceso invalidos sea alcanzado. El usuario podra
realizar cualquier funcién para el tiempo programado. El
mensaje “Bloqueo del Teclado estd Activo” sera mostrado por
durante el blogueo.

Para habilitar el bloqueo del teclado para teclados globales,
ingrese el nimero de referencia [000200] y pase a “Bloqueo de
Teclado Global.” Presione [%] para cambiar la opcién entre
ENCENDIDA o APAGADA (Valor por defecto= No).

Para habilitar la cerradura del teclado para los teclados de
particion, ingrese el nimero de referencia [0100XX01] donde
XX = ndmero de particion. Pase a “Cerradura de Teclado.”
Presione [%] para cambiar la OPCION entre ENCENDIDA o
APAGADA (Valor por defecto= No).

La opcion de Total de Cddigos Equivocados programa el
numero de cadigos equivocados que el teclado permitird antes
que cierre al usuario. Para programar este item, ingrese el
numero de referencia [00020200] seguido por el nimero de
cddigos incorrectos. Los ingresos validos son desde 000-255. La
programacion por defecto es de 005.

La duracién del bloqueo es el periodo de tiempo durante el cual
un teclado estara cerrado después de que el nimero de codigos
equivocados es alcanzado. Para programar la duracion del
bloqueo, ingrese el nimero de referencia [00020201] seguido
por el tiempo del blogueo. Los ingresos validos son desde 000 a
255 minutos. La programacion por defecto es 015.

Ref #: [0100XX01]

Antisabotaje de Teclado

Ref #: [000200]

Habilite esta opcion del sistema si los antisabotajes de las placas
de los teclados estén siendo usados.

Mostrar Memoria de Alarma

Ref #: [000200]

Habilite la opcion del sistema Mostrar Memoria de Alarma, para
permitirle a los usuarios ver zonas que han sido activadas,
mientras el sistema estd armado. Los usuarios pueden ver la
memoria de la alarma presionando las teclas [<][>].

Cuando la opcién es deshabilitada, la memoria de la alarma sera
mostrada solamente cuando el sistema esté desarmado.

6.10 Mostrar Exclusion de Zona

Ref #: [000200]

Habilite la opcion del sistema Mostrar Exclusion, para permitirle
a los usuarios ver zonas excluidas mientras el sistema esta
armado. Los usuarios pueden ver zonas excluidas presionando
las teclas [<][>].

Cuando la opcién es deshabilitada, los usuarios solamente
podran ver zonas excluidas usando [*][1] cuando el sistema esté
desarmado.

6.11Programacion de Tecla de Funcion

Hay cinco teclas de funciones en cada teclado LCD45X0/45X1.
Cada una de estas teclas pueden ser programadas para realizar
una de las funciones descriptas debajo. Los usuarios pueden
activar una funcion en el teclado de particion presionando y
manteniendo la tecla apropiada por dos segundos. Por valor de
fabrica las funciones son descriptas debajo:

[1] “Presente” - Armado Presente

Presionando esta tecla armara la particion en el modo Presente,
significando que todos los tipos de zonas Presente /Ausente
seran automaticamente excluidas. Las zonas de tipo de Demora
proveeran una demora de entrada y salida.

La funcion de Armado Répido debe estar habilitada para que la
tecla funcione como es pretendido (vea Manual de
Instrucciones, seccion 3.1 “Armado Rapido”). Si esta
deshabilitada, el usuario debe ingresar un codigo vélido de
acceso después que la tecla de funcion es presionada para armar
la particion.

[2] “Ausente” - Armado Ausente

Presionando la tecla armard la particion en el modo Ausente.
Todos los tipos de zonas Presente/Ausente y todas las otras
zonas no excluidas serdn activadas al final de la demora de
salida. Zonas de tipo de Demora proveerdn una demora de
entrada y salida.

La caracteristica de Armado Rapido debe ser habilitada para que
la tecla funcione de la manera esperada (vea Manual de
Instrucciones, seccién 3.1 “Armado Répido”). Si esta
deshabilitada, el usuario debe ingresar un cédigo de acceso
valido después que la tecla de funcidn sea presionada para armar
la particion.

[3] “Campanilla” - Campanilla de Puerta
ENCENDIDA / APAGADA

Presionando esta tecla se obtiene la opcion de Campanilla de
Puerta ENCENDIDA o APAGADA. Un solo beep significa que
la caracteristica ha sido deshabilitada y tres beeps cortos
significa que ha sido habilitada.

[4] “Reinicio” - Reinicio de Detectores de Humo
Presionando esta tecla causara que el panel active por cinco
segundos todas las salidas PGM programadas como Salida de
comando Opcidn #2. La opcion Rest. Sensor Cmd #2 debe ser
habilitada también antes de que esta tecla funcional trabaje (vea
seccion 11.2 “Programacion de Opciones de Salida Programable
para Mddulos™). Solamente detectores asignados a la particion
del teclado seran reiniciados. Detectores de Humo de 2 hilos
conectados a un PC4701 médulo también sera reiniciado.

[5] “Salida” - Activacion de Salida Rapida
Presionando esta tecla hara que el panel active la caracteristica
de Salida Réapida. Esta caracteristica debera ser habilitada para
que la tecla funcional opere (vea Manual de Instrucciones
PC4020, Seccion 3.2 “Programacion por Nimero de
Referencia”).

Opciones de Tecla de Funcién

Ref. # [0012XX02YY], donde XX = teclado 01-16 y YY = la
tecla de funcion.

Una vez que usted haya ingresado la seccion para la tecla de
funcion correcta, ingrese los numeros de 2 digitos
correspondientes a la funcion que usted desea que la tecla
realice. Ver debajo Ia lista de funciones disponibles.

Ademés usted puede programar cada tecla de funcion para que
sea requerido un codigo de acceso de entrada antes de que el
panel realice la funcion (vea 6.3 “Opciones del Teclado” en pag.
20).

La siguiente es una lista de todas las opciones de la tecla
funcional:

Tecla Nula (00)

La tecla no realizara ninguna funcion cuando esté presionada.
Armado Presente (01)

Igual al descripto anteriormente en “Presente”.

Armado Ausente (02)
Igual al descripto anteriormente en “Ausente”.
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Armado Sin Demora de Entrada (03)

Una vez que esta tecla de funcion es presionada el usuario debe
ingresar un cédigo de acceso valido. El sistema armara y anulara
la demora de entrada del sistema cuando la demora de salida
expire.

Campanilla Encendida /Apagada (04)

Igual a la descripta anteriormente en “Campanilla”.

Prueba del Sistema (05)
Esta tecla de funcién provee al usuario un método simple para
examinar el sistema.

Modo de Exclusion (06)

Esta tecla de funcién provee al usuario un método simple para
ingresar al Modo de Exclusion. Si la opcion Céd. Requerido
para Excluir esta habilitada para la particion, el usuario debe
ingresar un codigo de acceso antes de que la exclusion de zona
pueda ser realizada (vea seccion 7.9 “Opciones de Cddigo de
Acceso” en pag. 29).

Mostrar Falla (07)
Esta tecla de funcion provee al usuario un método simple para
ingresar al modo Mostrar falla.

Memoria de Alarma (08)
Esta tecla de funcion provee al usuario un método simple para
ingresar al modo Mostrar Memoria de Alarma.

Programacion del Usuario (09)

Esta tecla de funcién provee al usuario un método simple para
programar codigos de acceso. Una vez que la tecla es
presionada, el usuario debe ingresar un codigo maestro valido
antes de que el panel permita que se realice la programacion
(vea Manual de Instrucciones, Seccién 2: “Instalacion y
Cableado™).

Funciones del Usuario (10)

Esta tecla de funcidn provee al usuario un método simple para la
programacion de funciones del usuario. Una vez que esta tecla
es presionada, el usuario debe ingresar un codigo valido de
acceso antes de que el panel permita que las funciones del
usuario sean realizadas (vea Manual de Instrucciones, seccién 3
“Administracion de Sistema” para informacion sobre funciones
[¥]1[6]).

Salida Rapida (11)

Presionando esta tecla causara que el panel active la funcion de
Salida Rapida. Esta funcion debe estar habilitada para que la
tecla funcional opere (vea Manual de Instrucciones, Seccion 3.2
“Salida Rapida™).

Interior Armado (12)

Esta tecla funcional provee al usuario un método simple para
volver a agregar zonas Presente/Ausente en el sistema.

Salida de comando X (X=1-8) (13-20)

Esta tecla de funcion provee al usuario con un método simple
para activar una Salida PGM programada como Salida de
Comando opcion #1-8 (vea 11.3 “Opciones de Salida
Programable” en péag. 38). Una vez que la tecla es presionada,
puede requerirse al usuario que ingrese un cddigo de acceso
valido si la opcién Salida de comando X Requiere Cédigo esta
habilitada para la salida de comando.

Silenciar Falla (21)

Presionando esta tecla, se silencia los beeps de falla de los
teclados de la particién. Si la opcion del sistema Silenciar Falla
Requiere Codigo, esta habilitada, al usuario se le requerird
ingresar un coédigo de acceso para que esta tecla funcional
funcione (vea 7.9 “Opciones de Cdodigo de Acceso” en pag. 29).

Operacion del Teclado

Silenciar Campana (22)
Presionando esta tecla seguida del ingreso de un codigo de
acceso valido silenciard las alarmas de incendio de la particion.

Restablecer Incendio (23)
Presionando esta tecla seguida por el ingreso de un codigo
valido de acceso se restableceran todas las alarmas de incendio.

Evacuacion Manual de Incendio (24)

Presionando esta tecla luego del ingreso de un cédigo valido o
Maestro se iniciara la Evacuacion Manual de Incendio. Este es
el equivalente al ingreso [%][6][Codigo Maestro/Acceso][5].

Prueba de Lamparas (25)

Presionando esta tecla seguida del ingreso de un codigo de
acceso valido o Maestro se iniciard Prueba de Lamparas. Este es
el equivalente al ingreso de [%][6][Codigo de Acceso/
Maestro][8] (vea Manual de Instrucciones, seccion 5.3 “Prueba
de Lampara”).

Prueba de Inspeccion de Incendio (26)

Presionando esta tecla seguida del Cédigo de Prueba de Caminar
se iniciara el Modo Prueb de Inspeccidn de Incendio. Este es el
equivalente al ingreso de [*][6][Cddigo de Prueba de
Caminar][4]. Si el modo de Prueba ya esta activo, presionando
esta tecla seguida por el Codigo de Prueba de Caminar
deshabilitara el examen ([*][6][Codigo de Prueba de
Caminar][5]).

Ayuda al Usuario (27)

Presionado esta tecla se creara automaticamente una conexion
entre el teclado y el Escort4580. ElI Escort comienza
inmediatamente a brindar informacion mediante la Estacion de
Audio asignada al teclado.

El Escort4580 v1.3 debe ser enrolado y programado para que
funcione. Asegurese de que esta tecla de funciéon no esté
programada para requerir un cédigo de acceso de entrada (vea
“Opciones de Tecla de Funcion” en pag. 21). La estacion
intercomunicadora  debe  estar  programada  como
‘intercomunicador’.

Exclusion Rapida (28)

Presionando esta tecla, seguida por el ingreso de un cédigo de
acceso, excluira todas las zonas en la particion programada
como Exclusién Répida durante la Duracidon de Exclusion
Répida. Presione esta tecla de funcion otra vez durante la Pre-
Alerta de Exclusion Réapida para reiniciar la cuenta regresiva.
Esto es lo mismo que ingresar [*][6][Cddigo de Acceso/Ma-
estro][14]. Ver “Exclusién Rapida 24 Hs. (24)” en pag. 17.

Entrada de Musica (29)

Presionando esta tecla encenderd la musica de fondo (si fue
programada) en todas las estaciones de audio que brinden
paging general.

NOTA: La Entrada de Monitor y Musica no pueden
estar encendidas al mismo tiempo. Si estan ambas
habilitadas, el Monitor tomara prioridad y la Musica
no se oira.

Codigo Temporario (30)

Presionando esta tecla de funcion, seguida por un cédigo de
acceso, habilitard/deshabilitara temporariamente codigos en la
particion asignada al teclado. El teclado sonara con 3 beeps
cortos cuando los cddigos temporarios estan habilitados en la
particion y un beep largo cuando los codigos temporarios son
deshabilitados en la particion. EI LED “Cddigo T” en el
LCD45XX estara encendido cuando los codigos temporarios
estén activados, y apagados cuando no estén activados. \er
seccion 7.3 “Programacion de Codigos de Acceso” en pag. 25.
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Tecla de Cancelar (31)

Presionando esta tecla cuando la particion NO esté en alarma
causara:

« Fallas Silenciosas (si esta en modo normal)

« Salida del menu corriente

Cuando un usuario presiona esta tecla, cuando la particion esta

en alarma el panel:

1. Requiere un cédigo de acceso valido.

2. Transmite un codigo de Cancelacidn a la estacion central.

3. Suenan 3 beeps en el teclado, aparece “Cancelacion de
Alarma“ en el teclado y suena una voz con un mensaje
estableciendo “Cancelacion de Alarma “.

NOTA: Para que esta caracteristica funcione,
asegurese de que el cédigo de reporte de Cancelacion
de Alarma esté programado (vea “Apéndice A:
Reporte de Codigos” en pdg. 56).

NOTA: La Cancelacion de Alarma no inicia la escucha

Control de Zona (32)

Presionando esta tecla causard que la zona programada sea
saboteada. Una de las zonas 121-128 puede ser asignada a
cualquier tecla de funcién. No asigne mas de una tecla de
funcién a la misma zona. No use zonas asignadas a teclas de
control de zonas para ningun otro proposito.

El panel seguira el mismo procedimiento como cuando la zona
es normalmente saboteada. La zona luego serd autométicamente
reparada. Zonas asignadas a teclas de control de zona no serdn
supervisadas.

NOTA: No asigne zonas de incendio (tipos de zona 07
-11) a esta tecla de funcion.

Armar todo (33)

Intenta armar todas las particiones asignadas a un usuario
especifico en el modo Ausente. Si la tecla funcional es
programada para no requerir un c6digo, el panel intentarg armar
todas las particiones activas. Si una particion no esta lista para
armar, el mensaje “Inhabilitado para armar todas las particiones”
aparecera y ninguna de las particiones sera armadas. Esta opcién
de tecla de funcion esta solamente disponible para los teclados
del sistema. Si un cddigo es requerido, entonces el panel
intentara armar todas las particiones a las cuales el codigo esta
asignado.
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Seccion 7: Codigos de Acceso Yy del
Instalador

7.1

NOTA: Los valores por defecto de los cddigos de
seguridad deberian ser cambiados para proteger la
sequridad del sistema. No programe cddigos que
puedan ser facilmente adivinados.

Caédigo del Instalador

Ref #: [000000]

El cddigo del instalador debe ser ingresado para acceder al modo
de programacidn del instalador. El valor por defecto del cédigo
del instalador es [5555] para la opcion de 4 digitos, y [555500]
para la opcion de 6 digitos. Ingrese un cédigo nuevo usando
nameros desde el 0 al 9 solamente. Estos cddigos deberian ser
cambiados desde la programacion por defecto para seguridad del
sistema.

Cierre del Instalador

Ref #: [000005]

Esta caracteristica de Cierre del Instalador previene que el
cddigo del instalador y codigo de acceso de descarga vuelvan a
la programacion por defecto cuando un hardware por valor de
fabrica es desarrollado. Use las teclas [<] [>] para pasar a
“Cierre del Instalador Habilitado” o “Deshabilitado” y presione
la tecla [*] para seleccionar. El valor por defecto para esta
opcion es “deshabilitada”.

NOTA: Los paneles devueltos al fabricantes con la
caracteristica de Cierre del Instalador habilitado, y
que no presenten otros problemas, seran sujetos a un
costo de servicio adicional.

Restablecimiento de Ingeniero
Si el sistema esta en alarma, ya sea durante el periodo previo que
estuvo armado o a causa de una alarma de 24 hs., el sistema no
estard listo para ser armado hasta que no se haya ingresado al
modo de programacion del Instalador, o se haya hecho un
Restablecimiento de Ingeniero mediante el software DLS.
Cuando una alarma ocurra, el sistema no volvera al modo listo
(capacidad de armar estd bloqueada) si la alarma no ha sido
reconocida y/o silenciada dentro de la demora de
comunicaciones. De cualquier manera, si la alarma es
reconocida antes de que la demora de comunicaciones haya
expirado, el Restablecimiento de Ingeniero no es requerido y el
sistema volvera al modo listo. Las fallas del sistema (Por ej.
Averia CA, Falla de Bateria, Falla para comunicarse, etc.) no
afectan el Restablecimiento de Ingeniero. El requerimiento de
realizar un restablecimiento antes de que la particion pueda ser
armada no sera cancelado al desenergizar el panel.
Los teclados de particion mostraran el siguiente mensaje
siempre que la caracteristica de Restablecimiento de Ingeniero
haya sido activada:

Armado Inhibido

Llame P/Servicio

Si un intento de Auto-armado es hecho mientras la caracteristica
se encuentra activa el panel mostrara “Restablecimiento de
Ingeniero de Auto-armado Cancelado” junto con el evento
normal de Cancelacion de Auto-armado.

7.2

7.3

Codigos de Acceso Programados por el
Instalador

Muchos cddigos de acceso de alto nivel pueden ser
programados, lo cual ayudara a mantener la seguridad del
sistema. Por valor de fabrica, todos los codigos de acceso tienen
4 digitos. Para programar codigos de 6 digitos, vea 7.9
“Opciones de Cadigo de Acceso” en pag. 29. La programacion
de cddigos de acceso se explica en detalle en la seccion 7.3
“Programacion de Cddigos de Acceso”.

Gran Cédigo Maestro

Ref #: [000001]

El Gran Cddigo Maestro es el codigo de acceso #0001. Este
cddigo puede ser usado para programar otros codigos Maestros
del Sistema. La programacion por defecto de este codigo es
[1234] para la opcidn de 4 digitos y [123456] para la opcion de 6
digitos.

Segundo Cédigo Maestro

Ref #: [000002]

El Segundo codigo Maestro puede ser cambiado solamente en
esta seccion. Este codigo no puede ser alterado por el usuario.
Este codigo puede ser usado para programar otros codigos
Maestros del Sistema. Este puede ser usado como una llave
maestra para la gente del Servicio Técnico. La programacion por
defecto de este cddigo es [AAAA] para la opcion de 4 digitos y
[AAAAQQ] para la opcion de 6 digitos.

Codigo de Prueba De Caminar

Ref #: [000003]

El codigo de prueba de Caminar es usado para acceder al modo
de prueba de caminar [*][6] [Cddigo de Prueba de Caminar].
Ver el Manual de Instrucciones para indicaciones de como
iniciar la prueba de caminar. La programacion por defecto de
este cadigo es [AAAA] para la opcion de 4 digitos y [AAAAO00]
para la opcion de 6 digitos.

Programacion de Cédigos de Acceso

Esta seccion describe cuatro aspectos basicos de la
programacion de un cdédigo de acceso:

« Seleccionar un nuevo codigo de acceso para programar

» Programar el cédigo de 4 o 6 digitos

 Programar el nombre del usuario para identificar el codigo

« Seleccionar las particiones en el que el codigo estara activo

Seleccionando un Cédigo
Antes de que usted pueda programar un c6digo nuevo, debe
seleccionar un nimero de usuario. Para hacer esto, realice los
siguientes pasos:
1. Ingrese [*][5] [codigo maestro].
2. Enlapantalla se leera:

Elija (0) <>

Buscar usuario #

Presione [0] o [*].

3. La pantalla mostrara:

Clave (0001) < >

Usua. 1
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Usuario 1 (Codigo de Acceso 0001) es el Cadigo Maestro
del Sistema. Use la tecla de flecha derecha (>) para pasar al
cddigo que usted desea programar (por ejemplo, cédigo de
acceso 0002). Presione [*] para seleccionar el codigo.
4. Un cddigo estd seleccionado ahora para programar. La

pantalla mostrara:

Eluja (0) < >

Programe clave

Este es el menu de Programacion de Codigo. Use la tecla
de flecha (>) para pasar a través de cada pantalla en el
menu de Programacion de Codigo. Cada pantalla pertenece
a un aspecto diferente de la programacién de codigo de
acceso, incluyendo los tres listados de abajo. Para
seleccionar cualquier item del mend para programar,
presione [*].

Programar un Codigo Nuevo

Para programar un c6digo de acceso nuevo, realice lo siguiente:

1. Desde el menu de Programacion de Codigo, use las teclas
de flecha para pasar al primer mensaje: “Seleccione (0)
Programacion de Codigo.” Presione [0] o [%] para
programar el cddigo de acceso.

2. La pantalla indicara “Ingrese Digitos” seguido por
“AAAA.” Este es la programacion por defecto para el
codigo de acceso. Ingrese cuatro o seis digitos para el
nuevo cédigo.

3. La pantalla retornara a “Seleccione (0) Programe Cédigo.”
El nuevo cddigo ha sido programado.

NOTA: No programe cédigos de acceso que puedan

ser fdacilmente adivinados y que comprometan la

seguridad del sistema (Por ej. 1111 o 1234).

Opcion de Duplicado de Cédigo

Cuando esta opcién es habilitada el sistema no permitird la
programacion de duplicado de codigos de usuario. Si un cédigo
de usuario es ingresado y es igual a alguno de los 1500 usuarios,
Instalador, Segundo Maestro, Prueba de Caminar o codigo de
Guardia, un tono de error se generard y la informacion no sera
guardada. Cuando esta opcion estd habilitada el panel no
desarrolla ninguna revision de codigos duplicados cuando los
cddigos son programados.

Editar Nombre de Usuario

Para programar el nombre del usuario para el nuevo codigo de

acceso, realice lo siguiente:

1. Desde el menu de Programacion de Cddigo, use la tecla de
flecha derecha (>) para pasar a la siguiente pantalla:

Elija (2) <>
Editar Nombre

2. Presione [2] o [*].

3. Enlapantalla se leera “Programe Nombre”. Para cédigo de
acceso 0002, por valor de fabrica el nombre sera “Usuario
2”. Ingrese el nombre del nuevo codigo de acceso usando
las teclas numerales de la siguiente manera:
Las letras del alfabeto han sido divididas entre las teclas
numerales 1 al 9 en el teclado como se muestra a
continuacion:
[11=A,B,C,1 [2]=D,E,F2 [B1=GH
[4=JK L4 [51=M,N,0,5 [6]=PQ,
[71=S,T,U,7 [8]1=V\W,X,8 [9]=VY,Z
[0] = Espacio
Por ejemplo, si usted presiona la tecla [4] una vez, la letra
“J” aparecerd arriba del cursor en la pantalla. Presione la
tecla [4] otra vez, la siguiente letra “K” aparecera, y asi

1,3
R, 6
9,0

sucesivamente. Si una tecla numeral diferente es
presionada, el cursor automaticamente se movera a la
derecha un espacio. Para borrar un caracter, use las teclas
[<] [>] para mover el cursor debajo del caracter, luego
presione la tecla [0]. (vea “Opciones de Rdtulos para
Codigos de Acceso” a continuacidn para otras opciones
disponibles cuando se programan nombres de usuarios.)

4. Una vez que el nuevo nombre ha sido ingresado, presione
[#]. La pantalla retornara a “Seleccione (2) Editar Nombre
de Usuario.”

Opciones de Rétulos para Cédigos de Acceso

Estas opciones ademas, estan disponibles cuando se programan

rétulos. Cuando se programa el rétulo, presione la tecla [%] para

el menu de opciones. Use las teclas (< >) para pasar a través de

cada opcion. Presione la tecla [*] para seleccionar.

Las opciones disponibles son:

» Borrar Pantalla: Seleccionando esta opcion borrara el
rotulo completo del cédigo.

 Borrar hasta el Final: Esto despejara la pantalla desde el
caracter donde el cursor estaba ubicado hasta el final de la
pantalla.

» Cambio de Letra: Esto conmutar el ingreso de letras entre

mayusculas y mindsculas.

Ingreso ASCII: Esto es para ingresar caracteres no

comunes. Use las teclas de flecha (< >) para pasar a través

de los caracteres disponibles. Cada caracter serd mostrado

junto al correspondiente nimero ASCII de 3 digitos. Si

usted sabe el nimero de caracter de 3 digitos, ingréselo.

Presione la tecla [*] para ingresar el caracter dentro del

rotulo del codigo. Ver el Apéndice A al dorso de este manual

para obtener una lista de caracteres ASCII disponibles.

Editar Mascara de Particion
Para que un codigo de acceso funcione, usted debe programar en
qué particiones el codigo estara activo. Si el sistema solamente
tiene una particion, entonces debera activar el codigo para la
particion 1.
Para programar el acceso a la particion para el nuevo cddigo de
acceso, realice lo siguiente:
1. Desde el menu de Programacién de Codigo, use la tecla de
flecha derecha (>) para pasar a la siguiente pantalla:
Elija (8) < >
Edit. Méasc. Part.

2. Presione [6] o [*]. En la pantalla se leera “Seleccione
Opciones < >.” La Particidn 1 sera mostrada, seguida de la
letra “N.” Esto significa que la Particion 1 no estd
disponible para ese cddigo. Presione [%] para seleccionar
Particion 1 (S). La tecla [*] alternadamente habilitara (S) y
deshabilitara (N) la particion para el cédigo seleccionado.

3. Use la tecla de flecha derecha (>) para pasar a la proxima
particién en el sistema. Presione [%] para habilitar o
deshabilitar la particion. Repita este paso para el resto de
las particiones en el sistema hasta que el acceso de la
particion deseada haya sido aceptada por el cddigo
seleccionado.

4. Presione [#] una vez que usted haya finalizado la
programacion de la mascara de particion para el cédigo. La
pantalla retornara a “Seleccione (6) Editar Mascara de
Particion.”
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Agregando Numeros de Teléfono del Usuario

(PC4850 Médulos)

Si un médulo de Entrada Telefénica PC4850 esta conectado, los

visitantes pueden llamar a los usuarios desde la entrada del

edificio. Para que esto funcione, usted debe ingresar un nimero
de teléfono de 12 digitos para cada usuario.

1. Ingrese [*][5] seguido por un codigo Maestro.

2. Ubique el codigo de acceso para el usuario con uno de los
métodos de Busqueda de codigo (vea Seccion 2.2 “Modificando
un Cadigo Existente”). Presione [*] para seleccionar.

3. Use la tecla de flecha derecha (>) para pasar a la siguiente
pantalla:

Elija (5) < >
# de Teléfono

4. Presione [7] o [*].

5. Ingrese un ndmero de teléfono con un méaximo de hasta 12

digitos. Los caracteres especiales pueden ser agregados al niimero

de teléfono para que desarrolle las funciones asignadas. Presione la
tecla [%] para ingresar al menu de opciones de entrada de teléfono.

Las cinco opciones son como se muestra a continuacion:

[0] Guardar: Esto puede ser seleccionado para el nimero de
teléfono que ha de ser guardado dentro de la memoria del
panel, o simplemente presione [#] cuando finalice el
ingreso del nimero de teléfono.

[1] Busqueda de tono de discado: Este caracter forzara al
panel a buscar el tono de discado en ese punto en el
namero de teléfono. Una “D” en la pantalla representa la
busqueda de un tono de discado. Una busqueda de tono de
discado esta ya programada como el primer digito de cada
ntmero de teléfono.

[2] Pausa de 2 Segundos: Esto significa que se agregara una
pausa de 2 segundos a la secuencia del discado,
representado por la letra “A” en la pantalla.

[3] Pausa de 4 Segundos: Esto significa que se agregara una
pausa de 4 segundos a la secuencia de discado,
representada por la letra “E” en la pantalla.

[4] DTMF [*]: Esto significa que se agregara un asterisco al
nimero de teléfono, representado por una “B” en la
pantalla. El discador usara la misma frecuencia que una
tecla de tono al tacto [*]. Este caracter es frecuentemente
requerido para deshabilitar una llamada en espera.

[5] DTMF [#]: Esto agregara un “#” al nimero de teléfono,
representado por la letra “C” en la pantalla. El discador
usara la misma frecuencia que una tecla de tono al tacto
[#]. En algunos casos, este caracter es usado para
deshabilitar la Ilamada en espera.

[6] Cuando usted finalice, presione [#].

Agregando Cadigos de Inquilinos para Usuarios

(Médulos PC4850)

Usted puede darle a los visitantes la opcion de ingresar un

cddigo de 1 a 4 digitos en el teclado para llamar a un usuario.

Para hacer esto, ingrese el codigo de 14 digitos para el

departamento. Si un usuario sabe que un visitante viene, él le

puede dar entonces, un cédigo de inquilino como una forma mas
rapida de llamarlo. Para que esto funcione, el ndmero de

teléfono del usuario debe ser programado (vea seccion 4.4).

Los codigos de Residentes no pueden comenzar con “0”.

1. Ingrese [*][5] seguido por un cédigo Maestro.

2. Ubique el codigo de acceso para el usuario con uno de los
métodos de busqueda de codigos (vea Seccion 2.2 “Modificando
un Cadigo Existente”). Presione [%] para seleccionar.

3. Use la tecla de flecha a la derecha (>) para pasar a la
siguiente pantalla:

Cébdigos de

Acceso y del Instalador

Elija (6) <>
Cod. Propietario
4. Presione [6] 0 [*].

5. Ingrese un cddigo de residente de hasta 4 digitos.
6. Cuando usted haya finalizado, presione [#].

7.4 Modificar Un Cédigo Existente

7.5

Para modificar un codigo existente, usted debe primero buscarlo
usando uno de los dos métodos: buscar por el nimero de usuario
o por el nombre.

Para buscar el cddigo por nimero de usuario, realice lo

siguiente:

1. Ingrese [*][5] seguido por un cédigo Maestro.

2. Enlapantalla se leera:

Elija (0) <>
Buscar usuario #
Presione [0] o [*].

3. Ingrese el nimero del c6digo de acceso y presione [*] para
continuar programando. Usted puede ademas usar las
teclas de flecha (< >) para pasar al nimero deseado.

Para buscar el codigo por el nombre del usuario, realice lo

siguiente:

1. Ingrese [*][5] seguido por un cédigo Maestro.

2. En la pantalla se leera “Seleccione (0) para Buscar el
Numero de Usuario.” Use la tecla de flecha derecha (>)
para pasar a la siguiente pantalla:

Elija (1) <>
Buscar Nombre
Presione [1] o [*].

3. Ingrese luego la primera letra del nombre del codigo de
acceso usando la correspondiente tecla numeral. Por
ejemplo, para Juan, ingrese la letra “J” presionando la tecla
[4] una vez.

4. El teclado mostrara el primer nombre disponible
comenzando con la letra seleccionada. Use la tecla de
flecha derecha (>) para pasar nombres subsecuentes.

5. Una vez que el nombre del usuario apropiado aparecio,
presione [*%] para continuar programando.

Una vez que el cédigo ha sido seleccionado, el meni de

Programacion de Codigo sera mostrado. Reprograme el codigo

de acceso, rétulo del cddigo o acceso de particién usando los

pasos mencionados en “Programar un Cédigo Nuevo™.

Cambio de Opciones en el Cédigo del

Usuario

Las opciones del cddigo del wusuario determinan cuales

caracteristicas del sistema el codigo estara habilitado para acceder.

La Tabla de Opciones de Cddigos de Acceso del Usuario muestra

todas las opciones disponibles del codigo de acceso. La tabla

ademés indica cuales opciones son habilitadas desde fabrica para
cada tipo de codigo.

Para cambiar los valores por defecto de las opciones del usuario

para un cddigo, realice lo siguiente:

1. Ingrese [*][5][c6digo maestro].

2. Ubique el cddigo usando uno de los métodos de busqueda
de codigos (vea seccion 7.3 “Programacion de Codigos de
Acceso”). Presione [*%] para seleccionar.

3. Use la tecla de flecha derecha (>) para pasar a la siguiente
pantalla:

Elija 75) < >
Editar Opciones
Presione [5] o [%].
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4. Use las teclas de flecha (< >) para pasar a través de cada opcion.
Presione [%] para encender cada opcion (S) o apagarla (N).
5. Cuando las opciones deseadas han sido programadas, presione [#].

Tabla 2-1

Opciones del Codigo de
Acceso del Usario

Ajustes de Programacion*

GM

2M

SM

-

AC

Maestro del Sistema
Seleccione esta opcion para programar un c6digo
Maestro del Sistema.

Si

Supervisor

Seleccione esta opcion para programar un codigo
supervisor. Usted debe también programar la mascarilla
de particion para este cddigo.

Sj**

Si

Armar
Permite el armar de la(s) particion(es) asignada.

Si

Si

Si

Si

Si

Desarmar
Permite el desarmar de la(s) particion(es) asignada.

Si

Si

Si

Si

Si

Excluir
Permite excluir las zonas en la(s) particion(es)
asignada.

Si

Si

Si

Si

Si

Comando de Salida

Permite la activacion de un comando de salida [*][7][X]
cuando un cddigo de acceso es requerido. Para ma
informacion, pregunte a su instalador.

Si

Si

Si

Si

Si

Pulso de Compulsion
Selecciona opcion para codigos de Compulsion
solamente (vea “Codigos Especiales”).

Uso Una Sola Vez
Selecciona opcion para los cédigos de Uso Una Sola
ez solamente (vea “Cddigos Especiales”).

Acceso al Escort4580
Permite acceso al Asistente de Audio Escort4580, si
esta instalado.

Si

Si

Si

Si

Si

Acceso Global
Permite el uso de un teclado Global.

Si

Si

Si

Si

Si

Menu de Seleccionar Particion
Permite que todas las particiones accesibles sean vistas
cuando el cadigo es introducido.

Tarjeta Vélida (Para Sistemas de Control de Acceso
solamente. Vea Seccion 4.2 “Programar Tarjeta de
Acceso”).

Tarjeta de Privilegio (lo mismo como la anterior).

Espera por Prvl (lo mismo como la anterior).

Silenciar Incendio Permite al usuario silenciar y
reajustar cualquier alarmas de Incendio en las
particiones seleccionadas entrando su codigo de
acceso en el teclado de la particion.

Codigo T

Los codigos T pueden activarse o desactivarse por
particion utilizando la tecla de funcién “Especial —
Codigo T”.

Namero de Teléfono

Si estuviere conectado un mddulo de entrada telefonica
PC4850, marque un nimero de teléfono de 12 digitos
para cada usuario.

Cadigo de Residente

Si estuviere conectado un médulo de entrada telefonica
PC4850, ingrese un cddigo de residente de 4 digitos
(los cadigos de residentes no pueden empezar con 0).

Alterar Codigo
Cuando esta opcion es habilitada, el usuario solamente
podra alterar este codigo de acceso.

No

No

No

No

No

Demora para Desarmar

Cuando esta opcion es habilitada, el usuario no podrd
desarmar la particion inmediatamente. Ocurrird una
demora antes del desarmado (ver 1a seccion 8.4).

No

No

No

No

No

Suspension de Grupo

Cuando esta opcion es habilitada, el usuario podra
suspender un grupo de zonas configuradas para la
suspension de grupos (ver la seccion 5.5).

Si

Si

Si

No

No

*Abreviaciones de los codigos: GM=Gran Sistema Maestro; 2M=Segundo Maestro;
SM=Sistema Maestro; S=Supervisor; AC=Codigo de Acceso (por defecto)

cambiadas de sus ajustes de fabricacion.

Las opciones para los cddigos el Gran Sistema Maestro y Segundo Maestro no pueden ser

sale de la programacion de codigos de acceso.

**Para el codigo Maestro del Sistema, la opcion supervisor cambia a Si después que usted

7.6

7.7

Borrar un Codigo Existente

Un cadigo de acceso puede ser borrado en dos partes. Primero,

toda informacién perteneciente al codigo puede ser borrada

(cédigo de acceso, opciones del usuario, acceso a la particion,

etc.). El rétulo de cddigo de acceso es borrado separadamente.

Para borrar toda la informacién del cddigo de acceso de un

cadigo existente, realice lo siguiente:

1. Ingrese [*][5][c6digo maestro].

2. Ubique el cddigo usando uno de los métodos de busqueda
de codigo (vea seccion 7.4 “Modificar Un Cddigo
Existente”). Presione [%] para seleccionar.

3. Use la tecla de flecha derecha (>) para pasar a la siguiente
pantalla:

Elija (1) <>
Borrar Datos

4. Presione [1] o [*]. Toda informacion perteneciente al
cddigo de acceso, excepto el nombre del cédigo de acceso,
serd borrada.

Para borrar el nombre del cddigo de acceso de un codigo

existente, realice lo siguiente:

1. Ingrese [*][5][c6digo maestro].

2. Ubique el cddigo usando uno de los métodos de busqueda
de codigo (vea seccion 7.4 “Modificar Un Cddigo
Existente”).

Presione [%] para seleccionar.

3. Use latecla de flecha derecha (>) para pasar a “Seleccione
(2) Editar Nombre del Usuario” y presione [*].

4. Lapantalla indicard el nombre corriente. Presione [*].

5. En la pantalla se leerd “Seleccione (0) Borrar Pantalla”
Presione [*]. El nombre del cédigo de acceso sera borrado.

6. Siga las instrucciones mencionadas en la secciéon 7.3
“Programacion de Codigos de Acceso” para programar un
nuevo rétulo, o presione [#] hasta que usted haya salido de
la programacion de cddigo de acceso.

Codigos Especiales

Los siguientes codigos son cddigos especiales. Seleccionando la
correspondiente opcion del usuario programara cada cédigo (vea
seccion 7.5 “Cambio de Opciones en el Cadigo del Usuario”).

Codigos Maestros del Sistema

Los cddigos Maestros del Sistema tienen acceso a todas las
particiones en el sistema. Estos cddigos pueden ser usados para
programar otros codigos de acceso, excepto para otros codigos
Maestros del Sistema. Para tener una lista de otras opciones del
usuario que estan habilitadas para este codigo, vea La Tabla de
Opciones de Codigo de Acceso del Usuario.

Codigos Supervisores

El codigo supervisor puede ser usado para programar otros
cddigos de acceso que solamente estaran activos en la particion
supervisora. Los usuarios con Cadigos Supervisores no pueden
programar otros codigos Supervisores, 0 codigos Maestros de
Sistema. Para ver una lista de otras opciones del usuario que son
habilitadas por este codigo, vea La Tabla de Opciones de Cédigo
de Acceso del Usuario.

Codigos de Coaccion

Si la opcion del usuario “Coaccién” esta habilitada, el codigo se
convertird en un codigo de Coaccion. Cuando este codigo es
ingresado, el sistema envia una sefial de coaccion a la estacion
de monitoreo. Asegurese de que las opciones del usuario de
Armado y Desarmado estén habilitadas para este cddigo.
NOTA: Cuando se desarma con una tarjeta de acceso,
no serd reportada ninguna sefial de coaccion.
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7.8

Codigos de Un Solo Uso

Si la opcion “Un Solo Uso” esta habilitada, el cédigo se
convertird en un codigo de Un Solo Uso. El codigo puede ser
usado para desarmar particiones asignadas. Cuando un usuario
arma el sistema usando un codigo de Un Solo Uso, el panel
borrard el codigo una vez que la Demora de Salida expire;
después de este tiempo, el codigo no puede ser usado otra vez.
Aseglrese de que las opciones del usuario de Armado y
Desarmado estén habilitadas para este codigo.

Codigos de Registro Unicamente

Un codigo “Registro Unicamente” solamente creara una entrada
en la memoria de eventos cuando es ingresado a un teclado.
Ejemplo: un codigo de Registro Unicamente puede ser usado
por un guardia para registrar la hora en que revisan cada area de
la propiedad.

Para crear un cddigo de Registro Unicamente, deshabilite todas
las opciones de cddigos de acceso para este cadigo.

Codigos Temporarios

Un “Cdédigo Temporario” es un cddigo de acceso que puede ser
encendido o apagado por la particion usando la tecla de funcion
“Codigo T”. (Ver 6.11 “Programacion de Tecla de Funcion” en
pag. 22.) Cualquier cadigo con atributo de Codigo Temporario
habilitado trabajara de esta manera.

Para encender codigos temporarios para una particion, presione
y mantenga la tecla funcional “Codigo T” en el teclado asignado
a la particion. Los usuarios pueden necesitar ingresar de un
codigo de acceso después de presionar la tecla “Cddigo T7,
dependiendo de como las teclas de funcion estén programadas.
NOTA: Esta funcién no debe ser usada con el control
de acceso PC4820.

Codigo de Guardia

Ref #: [000004]

El codigo de Guardia puede ser cambiado solamente en esta

seccion y no puede ser alterado por el usuario.

El codigo de Guardia puede ser usado siempre para silenciar

alarmas y armar todas las particiones. El codigo puede ser

usado solamente para desarmar particiones para las cuales ha

sido asignado.

Ademas, el codigo de Guardia puede ser usado para excluir

zonas, activar salidas de comando y acceder al Menlu de

Opciones del Sistema Maestro [*][6] cuando el cddigo esta

activo.

El codigo de Guardia estara activo cuando alguna de las

siguientes condiciones ocurra:

¢ Mientras una particion es desarmada

e Después de armar una particion usando el cddigo de
Guardia, el codigo permanecera activo por cinco minutos
después de que la demora de salida expire. Si el cédigo de
Guardia no estd habilitado para la particion armada,
solamente permanecera activo durante la demora de salida.

El Cddigo de Guardia se convertira en activo después del tiempo

de “Demora de Guardia”, cuando alguna de las siguientes

condiciones ocurra. El codigo permanecera activo por la

“Duracion de Guardia”:

« Si una falla, sabotaje o alarma ocurre

e Cuando suceda una falla (cada falla nueva reinicia el
temporizador)

¢ Cuando una particién ha sido armada en forma forzada

Demora de Guardia
Ref #: [00020306]

Cédigos

7.9

de Acceso y del Instalador

Programe el tiempo de demora antes de que el cédigo de
Guardia se convierta en activo después de que una de las
condiciones descriptas anteriormente ocurra. Los Los ingresos
validos son desde [000] a [255] minutos. Si [000] es ingresado,
el cédigo estara activo inmediatamente (Valor por defecto= 000)

Duracién de Guardia

Ref #: [00020307]

Programe el tiempo que el cddigo de Guardia permanecera
activo después de que una de las condiciones descriptas
anteriormente ocurra. Los ingresos validos son desde [000] a
[255] minutos. Si [000] es programado, el Codigo de Guardia no
tendré limite de tiempo. (Valor por defecto= 000)

Opciones de Coédigo de Acceso

Las opciones de cadigo de acceso determinan como los cddigos
son programados y cuales funciones requieren un ingreso de
cddigo de acceso.

Opciones del Sistema

Ref #: [000200]

Las siguientes opciones del sistema pertenecen a la

programacion y operacion de cddigos de acceso. Estas opciones

se adaptan a cada cddigo de acceso programado en el sistema.

* Nuevo Gran Maestro: Si esta habilitado, el usuario puede
programar el cadigo Nuevo Gran Maestro (codigo de acceso
1) a través de codigo de acceso programado [*][5]. Si esta
deshabilitado, el gran Cddigo Maestro puede ser cambiado
solamente a través de la programacion del instalador. (Valor
por defecto= Si)

» Cddigos de 6 Digitos: Si estd habilitado, todos los codigos
de acceso seran de 6 digitos, excepto para el codigo de
Identificacion del panel y el cédigo de acceso de Descarga.
Si esta deshabilitado, todos los cddigos seran de 4 digitos.
(Valor por defecto= No)

» Codigo de Falla Requerido: Si estd habilitado, un cddigo
valido de acceso debe ser ingresado para silenciar los beeps
de falla desde un teclado (antes de que la condicion sea
reparada). Si estd deshabilitado, la presion sobre cualquier
tecla silenciara los beeps de falla del teclado (Valor por
defecto= No).

» Mostrar Codigo: Si esta habilitada, los codigos de acceso
apareceran en la pantalla mientras estdn siendo
programados. Si estadn deshabilitados, los digitos de los
codigos de acceso estaran representados por una “X.”

(\alor por defecto= No)

Opciones de Particion

Ref # [0100XX01] donde XX = Particién 01-08

Las siguientes opciones de codigos de acceso estan programadas

por particion. Solamente codigos de acceso asignados a la

particion seleccionada operaran de acuerdo a los siguientes
items programados.

e Codigo de Exclusién Requerido- Si esta habilitado, al
usuario le sera requerido el ingreso de un cddigo de acceso
para excluir una zona en esta particion. (Valor por defecto=
Si)

» Cddigo de Auto-Armado Requerido - Si esta habilitado, el
usuario debe ingresar un cédigo de acceso durante el periodo
de pre-alerta de auto-armado para cancelar el armado
automatico. Si estd deshabilitado, presionando cualquier
tecla cancelard el auto-armado (vea 8.2 “Armado
Automatico” en pag. 31. (Valor por defecto= No)
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NOTA: E| cédigo de reporte de Cancelacion del Auto-
Armado, si fue programado, serda enviado en
cualquiera de los casos.

e Codigo de Salida de Comando Requerida- Si esta
habilitada, al usuario se le requerira el ingreso de un cédigo
de acceso capaz de activar cualquier salida programada para
la Salida de Comando [*][7][X]. Si estd deshabilitada,
ningln cédigo sera requerido. Hay ocho opciones, una para
cada una de las Salidas de Comandos 1 - 8. (Por valor de
fabrica para todos = No.)

e Cualquier Coédigo [*][6] - Si esta habilitado, cualquier
cddigo de acceso puede ser usado para acceder a las
funciones del wusuario [%][6]. Si estd deshabilitado,
solamente un cédigo maestro sera capaz de acceder a estas
funciones. (Valor por defecto= No)

Opcion de Codigo Duplicado

Cuando esta opcioén conmutativa esté habilitada el sistema no
permitira la programacion de cddigos del usuario duplicados. Si
un codigo del usuario es ingresado y coincide con cualquiera de
los cddigos de los otros 1500 usuarios, Instaladores, Segundo
Maestro, Prueba de Caminar o de Guardia, un tono de error se
generara y la informacion no sera guardada. Cuando esta opcién
esté habilitada el panel no efectuara la corroboracion de codigos
duplicados cuando los cddigos sean programados.

7.10Niveles de Acceso

Ref #: [0100XX05] donde XX = Particion 01-08

Los niveles de acceso permiten a los codigos de acceso estar
activos de acuerdo a un cronograma. Solamente un nivel de
acceso puede ser asignado a cada usuario. Ver “Codigos de
Acceso” en el Manual de Instrucciones para ampliar detalles de
programacion de cédigos de acceso.

Hasta un maximo de 61 niveles de acceso pueden ser
programados por particion. Para programar un nivel de acceso,
seleccione el nimero de nivel de acceso 02-63. Ingrese el
nimero de la fecha del cronograma programada para los
horarios y los dias que Ud. desea que dicho nivel de acceso
debera sequir (vea 14.1 “Cronogramas de fecha” en pag. 49).
Un nivel de acceso 00 significa que el usuario nunca tendra
acceso. Un nivel de acceso 01 significa que el usuario siempre
tendra acceso a un area dada.

NOTA: Siempre programe cddigos Maestros del
Sistema como nivel de acceso 01.
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Seccion 8: Armar y Desarmar

8.1

8.2

Opciones de Armar y Desarmar

Ref #:[0100XX01] donde XX=Particién 01-08

Las siguientes opciones de armado y desarmado son
programadas por particion.

Si la opcion de Chirrido de Campana esta habilitada, las salidas
de campana se activaran una vez brevemente cuando la particion
es armada y dos veces cuando la particion es desarmada. Todas
las salidas programadas como “Incendio y Robo”, "Incendio/
Robo Inv.”, "Robo Solamente” o “Robo Inv. Solamente” haran
el chirrido. (Valor por defecto=No)

En un intento de reducir falsas alarmas, la opcion de Falla de
Salida Audible (Falla de Salida Audible) notifica al usuario de
una salida inapropiada cuando se arma el sistema. En el caso de
que el usuario fracase en cerrar la puerta de salida/entrada
apropiadamente, entonces el sistema notificara de dos formas: el
teclado emitira un continuo beep y la salida de campana de robo
se activard. Si esto ocurre, el usuario debe reingresar a la
propiedad, ingresar su codigo de acceso para desarmar el
sistema, y luego seguir el procedimiento de armado otra vez.
(Valor por defecto= No)

Armado Automatico

El Armado Automaético del sistema esté accesible para el usuario
o0 el administrador del sistema a través del MenU de Funciones
del Sistema [*][6]. A través de este mend, el usuario puede
programar tiempos de auto-armado, dias, seleccionar un
cronograma programado de auto-armado o desarmado y
encender o apagar el auto-armado.

NOTA: Si el sistema tiene una falla de Pérdida de
Horario, el armado y desarmado automdtico no
funcionara.

Para mayor informacion acerca del armado automatico, por
favor vea el Manual de Instrucciones “Control de Auto-
armado.”

Para programar el cronograma de auto-armado para particiones,
vea 14.4 “Cronogramas de Armado/Desarmado” en pag. 50.

Opciones de auto-armar

Ref #: [0100XX01] donde XX = Particién 01-08

El armado automatico es habilitado o deshabilitado para cada
particion. Si la opcion de la particion de auto-armar/Desarmar
esta habilitada para una particion seleccionada, el usuario estara
habilitado para programar el auto-armado para esa particion.
(Valor por defecto= Si)

Si la opcién del codigo de Auto-armado Requerido esta
habilitada, el usuario debe ingresar un cddigo de acceso durante
el periodo de pre-alerta de auto-armado para cancelar el armado.
Si estd deshabilitada, presionado cualquier tecla cancelara el
auto-armado. El coédigo de reporte de Cancelacion de Auto-
armado, si fue programado, sera enviado en cualquiera de los
casos. (Valor por defecto= No)

Si la opcion de Chirrido de Auto-armado esta habilitada, la
salida de campana hara un chirrido por un segundo cada 10
segundos durante el periodo de pre-alerta del auto-armado. Si
estd deshabilitada, la campana no sonard. (Valor por defecto=
No)

8.3

Periodo de Pre-Alerta de Auto-Armado

Ref#: [0100XX0205] donde XX = Particion 01-08

Cuando una particion comienza a auto-armarse, todos los
teclados asignados a esa particion sonaran en forma continua
durante el periodo programado de pre-alerta. Durante este
tiempo, la particién no es armada y un usuario puede posponer/
cancelar el auto-armado presionando cualquier tecla en un
teclado de la particidn, o ingresando su c6digo de acceso, si es
requerido. El periodo de tiempo de pre-alerta puede ser
programado desde 001 hasta 255 minutos (Valor por defecto=
001).

Armado Suspendido

Ref #: [00020305]

Si el tiempo del Armado Suspendido estd programado, el
usuario no podra cancelar la secuencia del auto-armado. El
usuario solamente podra suspender el auto-armado por la
cantidad de tiempo programado presionando una tecla o
ingresando sus codigo de acceso. Una vez que el temporizador
expire, la secuencia de auto-armado comenzara otra vez. El
auto-armado puede ser suspendido multiples veces. El panel
continuara intentando auto-armar hasta que logre hacerlo.
NOTA: Deshabilitando la funcién de auto-armado
usando el comando [%][6], no se cancelara el auto-
armado una vez que la secuencia de auto-armado
haya comenzado.

Los ingresos validos para el tiempo de Armado Suspendido son
desde 000 a 255 minutos. El valor por defecto es 000 (auto-
armado suspendido deshabilitado).

Temporizador del Tiempo de Cierre

(Duracion del CTT)

Ref#: [0100xx0208] donde XX = Particién 01-08

Este valor corresponde a una entrada de 000-255 minutos (000

desactiva la funcién) que se multiplicard por 5 minutos para

generar el valor del temporizador (vamos a denominarlo como T

de esta vez). Esta funcién debe utilizarse en conjunto con el

cronograma de eventos 'Cronograma CTT' (ver la seccién 14.6).

» Cuando una particién sea desarmada y el Cronograma CTT
esté activo, se iniciara el temporizador.

» Enel T-15, los teclados pertenecientes a la particion sonaran
con 1 sefial audible a cada cuatro segundos y aparecera el
mensaje "Armado en Curso" (este mensaje funciona como la
exhibicion de fecha y hora: presionar la tecla # hara con que
se exhiba el modo bésico y aparecera el mensaje
nuevamente después de 10 segundos sin ningln presionado
de tecla).

» En el T-5, sonard una sefial audible dos veces a cada cuatro
segundos (urgencia).

e En el T-1, la particion iniciard un procedimiento de
autoarmado normal (se seguirdn todas las funciones de
autoarmado).

« Al lograr el T, se armara la particion. Ello se registrara y
transmitird como un autoarmado normal.

« Si el cronograma expira y el sistema esta en el proceso de
armado del CTT, el sistema seguird el recuento regresivo
hasta que se ingrese un c6digo o hasta que ocurra el armado.

Si fuere ingresado un cddigo de acceso vélido con el bit de

desarmado configurado tras el T-15, pero antes del armado de la
particion (a cualquier momento durante el previo alerta del CTT), el
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8.4

8.5

codigo de acceso utilizado se registrara en la memoria de eventos
utilizando un "Registro de Usuario" y el T se ajustara en 1 hora (el
proceso iniciara nuevamente). Si el codigo es ingresado durante el
previo alerta de autoarmado, se generaran los registros de
‘cancelacion de autoarmado'. Si la particion esta armada, todo sera
reiniciado hasta el desarmado siguiente.

Para que el recurso de armado del CTT funcione correctamente
en una particion, debera habilitarse la opcién Coédigo Necesario
para Cancelar Autoarmado de esa particion (la opcion es
deshabilitada por defecto). El valor por defecto de este
temporizador debe ser 000.

Demora para Desarmar

Ref#: [0100xx0209] donde XX = Particién 01-08

Si esta programada la Demora para Desarmar y el usuario que
digitdé su codigo de acceso para desarmar tiene habilitada la
opcion de Demora para Desarmar del cédigo de usuario (ver la
seccion 7.5), la particion NO desarmard inmediatamente. El
teclado exhibird el mensaje "Desarmando en XXX Minuto(s)",
donde XXX corresponde al tiempo de demora para desarmar.
Esta funcion solamente debe utilizarse en una area que tenga una
cerradura automatica en el punto de entrada, la cual se abrira tras
la secuencia de desarmado.

Las entradas validas para la duracién de la Demora para Desarmar
son de 000 a 255 minutos. El valor por defecto es 000.

NOTE: Solamente utilicelo con cddigos de acceso.
Ningun otro método de desarmado soportard esta
funcion. Esta funcion no se debe utilizar con teclados
portatiles inalambricos.

Usuarios Dobles para Desarmar

Si estuviere configurada en Sl la opcién conmutativa de la

particion 'Usuar. Dob. Des.' (seccion 5.0) sera necesario un

segundo codigo de acceso para el desarmado.

» Ambos cédigos son registrados en la memoria de eventos, pero
el segundo cddigo es enviado como apertura.

« DEBE asignarse el segundo usuario a las mismas particiones
que el primer usuario.

« El segundo cddigo de acceso debe ingresarse dentro de 120
segundos del primer cédigo. En caso contrario, el teclado
pasara al estado inactivo.

e Durante la Demora de Salida y la Demora de Entrada,
ambos codigos de usuario ain son necesarios para desarmar
la area.

Al ejecutar la funcion "Desarmar Todos” a través del teclado
global, si cualquiera de las areas a que el usuario esta
asignado exige usuarios dobles, se hara necesario un
segundo codigo. Si el segundo usuario estuviere asignado a
todas las areas por desarmar, la accion sera ejecutada con
éxito. Si el segundo usuario es invalido, las areas que
requieren usuarios dobles no se desactivaran. Solamente las
areas asignadas a ambos usuarios se desarmaran.

Al utilizar la funcién 'Desarmar Todas las Particiones' del
menU del teclado global, si estuviere habilitada la opcién
'Cédigo Doble' solamente en una de las particiones, siempre
sera necesario un segundo cddigo de usuario para desarmar
todas sus particiones.

NOTA: Esta funcion no debe utilizarse con teclados

portatiles inalambricos.
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Seccion 9: Demora de Entrada y Salida

9.1

9.2

Mientras se esta armando, el panel comenzaré la Demora de Salida.. Si la opcion de “Demora de Salida Audible” esta habilitada el teclado
hard un beep cada segundo hasta que la demora de salida expire (vea 9.2 “Opciones de Demora de Entrada y Salida” en pag. 33). El teclado
hara un beep rapidamente por los Gltimos 10 segundos de la demora de salida para advertir al usuario que el sistema esté a punto de armarse.

Durante el ingreso, si un tipo de zona de Demora es violada, el panel comenzara una Demora de Entrada. El teclado emitir4 un tono constante.
El teclado sonard intermitentemente durante los Gltimos 10 segundos de la demora de entrada para advertir al usuario que el sistema esta a

punto de ponerse en alarma.

Usted puede anular los tonos de demora de entrada y/o salida en cada teclado. Ver 6.3 “Opciones del Teclado” en pag. 20.

Tiempos de Demora de Entrada y Salida
Ref #: [0100XX02] donde XX = Particién 01-08
Los tiempos de demora de entrada y salida estan programados
para cada particion. Estos tiempos programaran la duracion de
cada demora: Demora de Entrada, Demora de Salida, Demora
de Entrada Auxiliar y Demora Auxiliar de Salida. Para cada
entrada son requeridos tres digitos. Los tiempos son
programables desde 000 a 255 segundos. Los cuatro tiempos de
particion son los siguientes:

e Demora de Entrada - La demora de entrada comenzara
cuando un tipo de zona de demora es violada (Valor por
defecto= 30 segundos).

¢ Demora de Salida - La demora de salida comenzaréa cuando
un cddigo de acceso valido sea ingresado para armar la
particion (Valor por defecto= 120 segundos).

e Demora de Entrada Auxiliar- Esta demora de entrada
comenzard cuando una zona de Demora Auxiliar sea
violada. Este tiempo de demora debe ser mayor que el de
Demora de Entrada estandar (Valor por defecto= 45
segundos).

« Demora de Salida Auxiliar - Esta demora de salida es para
zonas de Demora Auxiliar. Este tiempo de demora debe ser
mayor que el normal de Demora de Salida (Valor por
defecto= 120 segundos).

Opciones de Demora de Entrada y Salida

Ref # [0100XX01] donde XX = Particion 01-08

Las siguientes opciones de demora de salida y entrada

determinardn como sonardn las demoras. Estas opciones son

programadas por particion.

« Demora de Salida de Audio- Si esta habilitada, el teclado
hard un beep durante la demora de salida (una vez por
segundo; dos veces por segundo durante los ultimos 10
segundos de la demora). Si estd deshabilitada, el teclado se
silenciaré durante la demora de salida. (Valor por defecto=
No)

e Chirrido de Demora de Salida - Si estd habilitado, las
salidas de campana de robo se activaran durante la demora
de salida (una vez por segundo; dos veces por segundo
durante los Gltimos 10 segundos de la demora). Si esta
deshabilitada, las salidas estaran en silencio durante la
demora de salida.

¢ Entrada con Urgencia - Si esta habilitada, el teclado hara
un beep tres veces cada segundo durante los Gltimos 10
segundos de la demora de entrada. (Valor por defecto= No)

e Chirrido de Entrada - Si estd habilitada, las salidas de
campana de robo sonaran durante la demora de entrada (una
vez por segundo; dos veces por segundo durante los Gltimos
10 segundos de la demora). Si esta deshabilitada, las salidas

estaran en silencio durante la demora de entrada. (Valor por
defecto= No)

* Culminacion de la Demora de Salida- Si esta habilitada, la
demora de salida se reducird a cinco segundos si una zona de
Demora Estandar es abierta y cerrada durante el periodo de
demora. El chirrido de campana y la notificacion del teclado
cesaran una vez que se restablezca la zona de demora. Al
final de la demora, la particion estard armada. (Valor por
defecto= No)

NOTA: E| tiempo de finalizacion de la demora de

salida se extenderd a ocho segundos para sistemas

con lazos LMD (mas de 32 detectores).

» Entrada de Alarma Especial - Si esta habilitada, el panel
hara que el sonido de la demora de entrada sea alternado en
caso de existir una memoria de alarma. Los zumbadores del
teclado seran pulsantes a fin de indicar que hay una alarma
en la memoria. Si esta deshabilitada, el panel sonaré con la
demora de entrada normal, ain si una alarma ha ocurrido
durante el periodo de armado. (Valor por defecto=Si)

* Falla de Salida sonora- Si estd habilitada, cuando el
sistema se encuentra armado estando presente alguna falla,
el teclado sonara con una serie de 12 beeps antes de que
comience la demora de salida. Si esta deshabilitada, no
habrd beeps de advertencia cuando se esta armando para
indicar que hay una falla. (Valor por defecto= No)

NOTA: Si al aparecer una falla de CA es deshabilitada,

la comunicacion no ocurrira .

 Pulse para Activar- Si una zona de Pulse para Activar esta
asignada a la particion, la demora de salida no se completara
hasta que la zona de Pulse para Activar no sea activada.

» Demora de Salida Extendida - Si la demora de salida esta
programada en 255 segundos, la demora de salida hara la
cuenta descendente en forma normal. No finalizard hasta
que una zona de demora asignada a la particion sea abierta y
cerrada.

Note que la caracteristica de Culminacion de Demora de
salida debe estar habilitada y una zona de demora estandar
debe estar asignada a la particion.

NOTA: No use esta caracteristica junto a la funcién de

Shunt de Puerta del PC4820.
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Seccion 10: Programacion del Sistema

10.10pciones de Alimentacion CA/CC

Ref # [000200]

Las siguientes opciones son usadas para determinar los valores

de alimentacion de energia para el sistema. Presione [%] para

encender o apagar cada opcion.

« Bloqueo de Encendido: Si estd habilitada, todas las zonas
estaran inactivas durante los primeros dos minutos del
encendido del equipo para prevenir falsas alarmas. (Valor
por defecto= Si)

NOTA: No deshabilite la opcion de Bloqueo de

Encendido si los dispositivos LMD son usados.

* Falla de CA: Si estd habilitada, los teclados del sistema
mostrardn una falla de CA. Si esté deshabilitada, la falla de
CA no serd incluida en las indicaciones de fallas del sistema.
(Valor por defecto= Sf)

e Frecuencia CA 60 Hz: Habilite esta opciéon para la
alimentacion de CA con frecuencia de 60Hz, deshabilitelos
para una frecuencia de 50Hz. Lo normal para Norte América
es 60 Hz. (Valor por defecto= Si)

¢ CA Inhibe Armado: Si esta habilitado, el sistema no puede
ser armado cuando una falla CA se presenta en el panel
principal, PC4204/PC4204CX, PC4702, PC4820 o PC4850.
Si estd deshabilitado, el sistema puede ser armado con la
presencia de una falla de CA. (Valor por defecto= No)

e CC Inhibe Armado: Si esté habilitado, el sistema no sera
armado cuando se presenta una condicion de bateria baja en
el panel de control de la alarma, el PC4204/PC4204CX,
PC4702, PC4820 o el PC4850. Si esta deshabilitado, el
sistema puede ser armado con la presencia de una falla de
CC. (Valor por defecto= No)

NOTA: Esta caracteristica no es aplicable en caso de

dispositivos inalambricos. Si esta habilitada, una falla

en la bateria no inhibira el armado. El panel de
control y los mddulos PC4204/PC4204CX/PC4702/

PC4820/PC4850 solamente se comunicardn y

registrardn en la memoria de eventos tres casos de

bateria baja por un periodo de 24 horas (reiniciado a

medianoche).

10.2 Supervision de Circuito de Campana

Ref#: [00020300] Corte de Campana

Ref#: [000200] Opciones del Sistema (Campana)

El tiempo de Corte de Campana determinara cuanto tiempo las

salidas de campana de incendio/robo estaran activas cuando

ocurre una alarma. Los ingresos validos son desde 000 hasta 255

minutos. La programacion por defecto es 004 minutos.

Los siguientes items de opciones del sistema determinaran como

operaran las salidas de campana de incendio/robo.

e Cierre de Campana: Si estd habilitada, las salidas de
campana de robo no se activaran para una zona que haya
alcanzado el limite del oscilador de apagado, si fue
programado. Si estd deshabilitada, una zona de alarma
siempre activara las salidas de campana de robo. (Valor por
defecto= Si)

e Tiempo de Corte de Campana de Incendio: Si estd
habilitada, las salidas de campana de incendio seguiran el
tiempo de corte de campana. Si estd deshabilitada, las

salidas de campana de incendio permaneceran activas hasta
que un cddigo valido de acceso sea ingresado para silenciar
la alarma. (Valor por defecto= Si)

e Temporizador de Demora de Campana: Después de que
una alarma de robo audible ha ocurrido, el sistema demorara
la activacion del sonido de las campanas por la cantidad de
tiempo programada en este temporizador. Los ingresos
validos son desde 000 a 255 minutos. Si se programa 000,
no habra demora antes de que suenen las campanas. (Valor
por defecto= 000)

Para mayor informacion acerca de la programacion de salidas de

campana, por favor vea la Seccion 11.1 “Salidas del Panel

Principal” en pag. 38. Para mayor informacion en el cableado

del circuito de campana, por favor vea 2.11 “Cableado de Salida

de Campana (BELL+y BELL-)” en pag. 7.

10.3 Opciones de Reloj

Programe la Fecha y la Hora del Sistema

La fecha y hora del sistema pueden ser programadas por el
usuario y por esto no son accesibles en el modo de
Programacion del Instalador. Para instrucciones de la
programaciéon de la hora y la fecha, vea el Manual de
Instrucciones “Programacioén de Hora y Fecha.”

Cambio de Horario de Verano

Ref #: [00020303]

Programe la fecha en la cual, el cambio de hora comenzara. El
mes, dia y semana son requeridos (donde MM = 01-12; D = 1-7
Domingo-Sabado; S = 1-5).

Para programar el cambio de horario de verano, por ejemplo
para empezar en el primer Domingo de Abril, ingrese [0411]. A
las 2 a.m. en el dia programado, la hora automaticamente se
ajustara a 3 a.m. horario de verano. Todos los eventos planeados
que hayan ocurrido entre las horas 2 y 3 a.m. no habran sucedido
en este dia.

Horario Normal

Ref #: [00020304]

Programe la fecha en la cual comenzara el horario normal. Se
requiere indicar mes, dia y semana (donde MM =01-12; D = 1-7
Domingo-Sabado; S = 1-5).

Para programar el comienzo del horario normal en el Gltimo
Domingo de Octubre, ingrese [1015]. (Algunas veces, hay cinco
Domingos en un mes. Si no hay 5 Domingos en el mes, el
cambio a horario normal ocurrira en el 4to. Domingo.)

A las 2 a.m. en el dia programado, la hora automéaticamente se
ajustara a la 1 a.m. del horario normal. Cualquier evento
planeado entre la 1y 2 a.m. en ese dia ocurrira dos veces.

Opciones del Reloj del Sistema

Ref #: [000200]

Las siguientes opciones de sistema pertenecen al reloj del

sistema. Presione [%] para cada opciéon ya sea apagado o

encendido.

» Horario Militar: Si esta habilitada, el reloj mostrara la hora
en formato de 24 Hs. (tiempo militar) y la fecha aparecera
como MM/DD/AA. Si esta deshabilitada, el reloj mostrara la
hora en formato de 12 Hs.— con una “a” para a.m. 0 “p”
para p.m.— y la fecha se mostrara como Mes/DD/AA. La
hora y fecha impresas siguen estas opciones de igual
manera. (Valor por defecto= No)
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¢ Base de tiempo de Cristal: Si esta habilitado, la base de
tiempo sera el cristal del oscilador interno. Si estd
deshabilitado, la base de tiempo serd la entrada de
alimentacion de CA. El oscilador a cristal deberia ser usado
en aplicaciones con una fuente de alimentacion de CA que
resulte ser menos confiable. (Valor por defecto= No)

Ajustes de Reloj

Ref #: [00020308]

Esta opcion es para compensar cualquier error de base de
tiempo. El panel reemplazara el dltimo minuto de cada dia con
el nimero de segundos programados en esta seccion.

Por ejemplo, si el panel aparenta perder nueve segundos por dia,
programe esta seccion como [051]. Los ingresos validos son 000
a 255 segundos. El valor por defecto es [060].

NOTA: No planee eventos que ocurran durante el
ajuste de tiempo del reloj.

10.4 Mensajes de Eventos

Los valores de fabrica de los siguientes mensajes de eventos
pueden ser modificados para adecuarlos a las necesidades del
usuario. Para ingresar nuevos rotulos, ingrese cada caracter
como es mencionado en la Seccion 5.4 “Programacion de Zona
— Rétulos de Zona.”

Estos mensajes solamente apareceran si la opcién conmutativa
“Mensajes Especiales” esta habilitada para el usuario final/
administrador del sistema, ingresando [*][6][cOdigo de
acceso][0][2].

La sabotaje y mensajes de falla de la zona seran mostrados
independientemente del valor de la opcion Mensajes
Especiales[*][6].

FALLA AL ARMAR

Ref #: [000100]

Este mensaje aparecera en todos los teclados de una particion,
cuando un cddigo valido es ingresado pero la particion no esta
lista para ser armada. El mensaje desaparecera después de cinco
segundos.

ALARMA CUANDO ESTA ARMADO

Ref #: [000101]

Este mensaje aparecera cuando una particién es desarmada
después de que una alarma haya ocurrido. El mensaje sera
mostrado en todos los teclados en la particion. El mensaje se
despejara después de cinco segundos y muestra la(s) zona(s) que
entraron en alarma.

DETECTOR DE HUMO DE 2 HILOS 4701

Ref #: [000102]

Este es el rétulo de la zona para la zona de humo de 2 hilos en el
madulo de incendio PC4701.

FLUJO DE AGUA 4701

Ref #: [000103]

Este es el rétulo de la zona para la zona de Flujo De Agua en el
médulo de incendio PC4701

NOTA: Si hay mds de uno de estos cinco mensajes
para ser mostrados a la vez, los mensajes pasaran uno
tras otro. Una vez que cualquier alarma de incendio
haya sido silenciada un mensaje “La Campana de
Incendio Ha sido Silenciada” aparecera en los teclados
globales y de particion hasta que la particion esté
armada.

SABOTAJE DE ZONA

Ref #: [000104]

Este mensaje aparecera en cada teclado de particién cuando una
zona con supervision Doble RFL se encuentre saboteada. El
mensaje es mostrado mientras se visualizan las zonas abiertas.

Programacion del Sistema

FALLA DE ZONA

Ref #: [000105]

Este mensaje aparecerd en cada teclado de particion cuando
ocurra una falla en la zona. El mensaje es mostrado mientras se
visualizan las zonas abiertas.

COMUNICACIONES ALTERNATIVAS
Ref #: [000106]

Este mensaje aparecera siempre que se haga referencia a la
unidad de comunicacidn alternativa.

10.5 Corte del comunicador

La caracteristica de Corte del Comunicador esta disefiada para
prevenir que un comunicador fuera de control ocupe demasiado
tiempo la estacion central. Cada zona puede ser programada
para seguir o no la programacién del cierre del comunicador
(vea 5.4 “Programacion de Zona” en pag. 15). Hay dos items
programados relacionados con esta caracteristica: el Limite del
Comunicador y la opcion conmutativa de Cierre de 24 Hs. del
comunicador.

Limites del Comunicador

Ref #: [00040201]

Ingrese el nimero de alarmas/sabotajes/fallas que el panel
comunicara por zona antes del cierre de comunicaciones para
esa zona. Los ingresos validos son desde 000 al 255. El valor
programado de fabrica del cierre del comunicador es 003.
Ingresando 000 en esta seccidn deshabilitara el cierre del
comunicador.

Reinicio cada 24 Horas del Cierre del
Comunicador

Ref #: [000401]

Avance hasta la opcién de Cierre de 24 Hs. del Comunicador.
Si la opcion conmutativa Cierre de 24 Hs. esta habilitada, el
contador del cierre del comunicador se reiniciara cada dia a la
media noche, o cuando la particion sea armada. Los contadores
del cierre mantienen un registro de cuantas alarmas han ocurrido
en cada zona, cerrandolas si han llegado a su limite. Si esta
deshabilitada, los mostradores del cierre del comunicador
solamente seran reiniciados cuando la particion sea armada.
Todos los contadores del corte de comunicacion de sabotaje y
falla de zona son reiniciados al armar. (\Valor por defecto= No)

10.6 Sabotajes

Ref #: [000200]

Las siguientes opciones conmutativas del sistema determinan

como el panel interpretard las condiciones de una zona

saboteada. Presione [*] para encender o apagar cada opcion
conmutativa.

* Inhibir Sabotaje: Si estd habilitada, una zona saboteada
siempre se mostrara como abierta. Cuando esto ocurre, el
usuario no puede excluir la zona ni armar el sistema hasta
que se ingrese en el modo del instalador. EI mensaje
“Armado Inhibido. llame al Servicio Técnico” serd
mostrado.

« Si esta deshabilitado, el evento de sabotaje sera transmitido
pero la zona puede ser excluida y el sistema armado. (Valor
por defecto = No)

 Deshabilitar Dispositivo de Sabotaje: Si esta habilitado, el
sabotaje de zonas inalambricas siempre causara alarmas y
transmisiones de sabotaje, ya sea que el sistema esté armado
0 desarmado. Si esta deshabilitado, los sabotajes en zonas
inaldmbricas crearan una condicion de falla cuando el
sistema es desarmado. La zona saboteada sera registrada en
la memoria de eventos pero no ocurrird una transmision de
Sabotaje de alarma. El evento es solamente registrado y
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transmitido cuando la particion estd armada. (Valor por
defecto = Si)

« Sabotaje/Falla abre zona: Si esta habilitada, una zona
armada de cualquier tipo que sea saboteada o entre en falla,
generara una alarma asi como también una condicion de
sabotaje o falla. Si estd deshabilitada, los sabotajes y fallas
nunca causaran una condicion de alarma. (Valor por defecto
= Si)

10.7 Supervision de Linea Telefénica

Ref #: [000401]

avance hasta la opcion Habilitada MLT. El panel monitoreara la
presencia de la linea telefonica e indicara una falla si esta
desconectada. Si la opcién MLT Habilitada es seleccionada, el
sistema revisara si existe alguna falla en la linea telefénica. Los
teclados indicaran cualquier falla detectada. (Valor por defecto =
Si)

Si la opcion de Campana Audible MLT es seleccionada, el
panel activaré las salidas de campana de robo cuando el sistema
es armado con la presencia de una falla MLT; el panel indicara
una falla MLT al teclado cuando el sistema es desarmado. Si la
opcion esta deshabilitada, solamente los teclados anunciaran la
falla, ya sea que el sistema esté armado o desarmado. (Valor por
defecto= Si)

La Demora de Falla de MLT controlara la cantidad de pruebas
de monitoreo de la linea telefdnica requeridas antes de que una
falla en la linea telefonica sea generada (Ref #: [00040206]). El
panel revisa la conexién del teléfono con intervalos de 10
segundos. Los ingresos validos son desde 003 a 255 revisiones.
El valor de fabrica es 003.

10.8 Prueba de Transmision

Para asegurarse de que la red de comunicaciones con la estacion
central estd funcionando apropiadamente, el panel puede ser
programado para enviar una sefial de prueba de transmision.
Para habilitar la Prueba de Transmisidn, la opcion de Prueba
Periddica debe ser encendida (Ref #: [000401], avance hasta la
opcion; Valor por defecto= No). El horario del dia de la
transmision 'y el numero de dias entre cada Prueba de
Transmision deben ser también programados.

Dias Periodicos de Transmisiones

Ref #: [0004020400]

Ingrese el ndmero de dias entre pruebas de transmision. Los
ingresos validos son desde el 001 al 255. El valor programado
de fabrica es 001.

Si la opcién conmutativa del comunicador Prueba de
Transmision en Minutos esta habilitada, el contador de “Dias
Periddicos de Transmision” sera el nimero de minutos entre las
pruebas de transmision (Ref #: [000401] y avance hasta la
opcion). Si esta deshabilitada, el contador “Dias Periddicos de
Transmision” sera el nimero de dias entre las pruebas de
transmision. (Valor por defecto= No)

Horario Periédico de Transmision

Ref #: [0004020401]

Ingrese la hora del dia en el que la prueba de transmisién serd
enviada. Los horarios son ingresados usando un formato de 24
Hs. (HH:MM). El valor de fabrica es 00:00 (media noche).

Los codigos de reporte de la prueba de transmision deben ser
programados para que esta caracteristica funcione (vea 12.7
“Caodigos de Reporte” en pag. 46).

10.9 Demora de Transmision

Cuando las demoras de transmision son programadas, el panel
demorara el reporte de el evento relacionado por el nimero de

segundos programados por el horario programado. Las
diferentes demoras de transmision estan enunciadas abajo.

Si la opciéon conmutativa del comunicador Demora de
Transmision en Minutos esta habilitada, los contadores de
demora de transmision seran programados en minutos en vez de
segundos (Ref #: [000401], avance hasta la opcion).

No use Demora de Transmision en Minutos si Ud. necesita
tener una demora de transmisién de menos de 5 minutos.

Demora de Falla de CA

Ref #: [00020310]

El panel demorara la indicacion de falla en los teclados y
anunciadores remotos por el tiempo programado (000 a 255
min.). Esta demora se usa para anular la anunciacién de falla de
CA de periodos cortos. Algunas jurisdicciones pueden no
permitir ninguna demora para las instalaciones de Incendio. En
este caso, el temporizador deberia ser dejado con su valor de
fabrica (000 = deshabilitado).

Demora de Transmision de Falla de CA

Ref #: [00040202]

El panel demorara la transmision de un codigo de reporte de
falla de CA por el tiempo programado. Ingrese el tiempo en
horas y minutos, desde 0000 a 2359 (HHMM). El valor de
fabrica es 0700.

Demora de Transmision de Zona

Ref #: [00040203]

El panel demorara la transmision de un codigo de reporte de
alarma por el nimero de segundos programados. Los ingresos
validos son desde 000 a 255 segundos. El valor programado de
fabrica es 000. Si la alarma es silenciada en el tiempo
programado, ninguna comunicacion de alarma serd enviada. La
opcion conmutativa de Demora de Transmision de zona debe
estar habilitada para cada zona para que esta demora ocurra. \Ver
5.4 “Programacion de Zona” en pag. 15.

Demora de Tono Ocupado

Ref #: [00040205]

Cuando un tono ocupado es detectado después de marcar, el
panel esperara por el nimero de segundos programados antes de
marcar otra vez. Los ingresos validos son desde 000 a 255
segundos. El valor programado de fabrica es 060.

Intentos de Discado #1

Ref #: [00040207]

Este es el nimero de intentos de Discado que el panel efectuard
para el nimero de teléfono #1 cuando intente enviar una sefial a
la estacion central. Si el panel no lo logra después de la cantidad
de intentos programada, una falla “Fall6 al Comunicar” (FTC)
se generara. Los ingresos validos son desde 001 hastal 255
intentos. El valor programado de fébrica es 010 intentos.

Intentos de Discado #2

Ref #: [00040208]

Este es el nimero de intentos de Discado para el nimero de
teléfono #2. Ver “Intentos de Discado #1” para detalles.

Intentos de Discado #3

Ref #: [00040209]

Este es el nimero de intentos de Discado por el nimero de
teléfono #3. Ver “Intentos de Discado #1” para detalles.

Demora de Discado

Ref #: [00040210]

Después de un intento fallido al llamar a la estacion central, esta
es la cantidad de tiempo que el panel esperara para efectuar el
préximo intento de Discado. Los ingresos validos son desde 001
hasta 255 segundos. La programacion del valor de fabrica es
020.




Demora de Bateria Baja 4164

Ref #: [00040211]

La transmision a la estacion central de una condicion de bateria
baja serd demorada por el nimero de dias programados en esta
seccion. Los ingresos validos son desde 000 hasta 255 dias. El
valor de fabrica es 007.

Demora de Flujo de agua

Ref #: [00020311]

Esta demora es para prevenir falsas alarmas causadas por
movimientos en el sistema de rociadores (sprinklers). La demora
maxima permitida es de 90 segundos. El valor de fabrica es 000
segundos (deshabilitada). La Demora de Flujo de agua debe ser
de 90 segundos 0 menos. Esta demora afecta a todas las zonas
programadas como tipo de zona de Flujo de agua, (10). \er 5.4
“Programacion de Zona” en pag. 15.

10.10 Alarma de Zona Cruzada (Cédigo Policial)
Ref#: [00020301] temporizador del Cadigo Policial
Ref#: [00040307] Zona Cruzada (Codigo Policial) cédigo de
reporte
El codigo de reporte de la Zona Cruzada (Codigo Policial) serd
transmitido cuando dos zonas diferentes en la misma particion
entren en alarma en el tiempo de Cddigo Policial. Cuando la
primera zona entra en alarma, el panel enviara el cédigo de
reporte de alarma e iniciard el temporizador del Cdédigo
Policial.
Si una segunda zona entra en alarma antes de que el
temporizador expire, el panel enviard la alarma a la segunda
zona y al codigo de reporte de Zona Cruzada (Codigo Policial)

Ingresos validos para el temporizador del Cddigo Policial son
desde 000-255 minutos. El valor programado de fabrica es 060.

10.11 Rétulo del Sistema

Ref #: [0009]

Esta seccion le permite a usted programar un rétulo para el
sistema de seguridad. El rétulo serd usado para registrar eventos
que no pertenezcan a ninguna particion (Por ej. falla de CA).
Programe un rétulo de hasta 14 caracteres de largo. Ingrese cada
caracter como es indicado en “Programando Rotulos del
Sistema” en pag. 16.

10.12 Impresion a cada Hora
Ref #: [000200]
Habilite esta opcién para que el sistema imprima “Prueba de
Impresora a Cada Hora”, y la hora y fecha a cada hora.




Seccion 11: Salidas Programables

11.1Salidas del Panel Principal

El panel principal tiene cuatro salidas programables: Campana,
SAUX+, PGM1 y PGM2. Agregando modulos PC4216/
PC4204/PC4204CX/PC4702 se puede expandir el nimero de
salidas. Todas las salidas pueden ser individualmente
programadas para activarse de acuerdo a cualquiera de las
opciones de salida programable (enunciadas en la Seccién 11.2
“Programacion de Opciones de Salida Programable para
Médulos™).

salida SAUX+

Ref #: [0005]

La salida SAUX+ puede suministrar hasta 300 mA a 12VCC.
Esto puede ser programado como una de las opciones de salidas
(vea 11.3 “Opciones de Salida Programable” en pag. 38).

El funcionamiento por defectode esta salida es para proveer
alimentacién conmutada para detectores de humo de 4 hilos
(opcion de salida 39 Salida de comando #2, habilitada para la
Particion 1 con un tiempo de pulso de 5 segundos). Cuando se
usa en este modo, la salida positiva de 12V es conectada a
APAGADO para restablecer los detectores de humo usando el
comando [%][7][2] desde el teclado (“restablecer” tecla de
funcion en teclados LCD4501).

Salida de Campana

Ref #: [0006]

El terminal BELL+ es siempre 13.8 VCC. El terminal BELL- es
normalmente 12.6 VCC. Esta diferencia de tension es siempre
requerida para la supervision de cicuito de campana. Cuando la
salida de campana es activada, el panel conectara BELL- a
masa.

Si la salida de campana no esta siendo usada, conecte un resistor
de 1000< a través de los terminales BELL para evitar una falla.
Esta salida puede ser programada para una de las opciones de
salida disponibles (vea 11.3 “Opciones de Salida Programable”
en pag. 38).

Salidas PGM

Ref #: [000700] para PGM1

Ref #: [000701] para PGM2

Los terminales de salidas PGM (PGM1 y PGM2) se energizan
cuando son activados. Si la opcidn invertida es seleccionada, la
salida se desenergizara cuando sea activada. Cualquier salida
puede ser programada como una de las opciones de salidas
disponibles (vea 11.3 “Opciones de Salida Programable” en pag.
38).

La programacion de fabrica para ambas salidas es Salida de
comando #1 (opcién 38), activa en la particion 1, con un tiempo
de pulso de 000 segundos.

Para programar PGM 1 y/o PGM2 para dispositivos LMD, vea
4.4 “Enrolando Dispositivos LMD” en pag. 12. Una salida
programada para LMD no puede ademés ser asignada a una
opcion de salida.

11.2Programacion de Opciones de Salida

Programable para Moédulos

Ref #: [000702] para mddulos PC4204

Ref #: [000703], [000704] para médulos PC4216

Ref #: [000705] para items Automatizacion Escort4580
Ref #: [000707] para modulo PC4702

Programar las opciones de salida PGM para médulos se hace en
forma similar a la programacion de PGM1 y PGM2. Refiérase a
las Instrucciones de Instalacion para cada mddulo para méas
informacion.

La programacion para el Escort4580 se refiere a los items de
automatizacion y no a los terminales de salida actuales en el
maédulo. Ver el Manual de Instalacion de Escort4580 para una
descripcion completa de items de automatizacion, y de como
trabajan.

11.3 Opciones de Salida Programable

Hay 59 opciones disponibles para salidas en el PC4020 v3.3
como también para los médulos de salida PC4204/PC4204CX/
4216. Algunas opciones requieren que usted seleccione cuales
particiones activaran la salida. Use las teclas [<] [>] para pasar a
través de cada particion y presione [%] para cambiar cada opcion
entre apagado o encendido.

Incendio y Robo (00)
La salida se activara cuando cualquier alarma de incendio o robo
ocurra en cualquiera de las particiones seleccionadas.

Incendio y Robo Invertida (01)
La salida se desactivara cuando cualquier alarma de incendio o
robo ocurra en cualquiera de las particiones seleccionadas.

Robo Solamente (02)
La salida se activara cuando cualquier alarma de robo ocurra en
cualquiera de las particiones seleccionadas.

Robo Invertido Solamente (03)
La salida se desactivara cuando cualquier alarma de robo ocurra
en cualquiera de las particiones seleccionadas.

Incendio Solamente (04)
La salida se activara cuando cualquier alarma de incendio ocurra
en cualquiera de las particiones seleccionadas.

Incendio Invertido Solamente (05)
La salida se desactivara cuando cualquier alarma de incendio
ocurra en cualquiera de las particiones seleccionadas.

Estado Armado (06)
La salida se activara cuando cualquiera de las particiones
seleccionadas sea armada.

Estado Armado Invertido (07)
La salida se desactivard cuando cualquiera de las particiones
seleccionadas sea armada.

Cronograma de Fecha (08)

La salida se desarrollara de acuerdo al cronograma de fecha
seleccionada. Ingrese un nimero de cronograma de fecha desde
02-99. Ademas, ingrese un tiempo de pulso desde 00 hasta 59
segundos. La programacion [00] causa que la salida se active en
el cronograma completo. Para programar cronogramas de fecha,
vea 14.1 “Cronogramas de fecha” en pag. 49.

Estroboscopico enclavado (Latching Strobe) (09)

La salida se activara cuando cualquier alarma ocurra en
cualquiera de las particiones seleccionadas. La salida
permanecera activada hasta que la particién que caus6 la alarma
sea desarmada. Si es desarmada, la salida permanecera activada
hasta que la particion sea armada.

Salida de falla (10)

La salida se activara cuando una condicién de falla se presente
en cualquiera de las particiones seleccionadas. Si una falla en el
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sistema ocurre (Por €j. pérdida de horario, falla MLT), todas las
salidas de falla se activaran para todas las particiones.

Pulso de Cortesia (11)

La salida se activara durante la demora de salida o entrada y por
dos minutos adicionales en cualquiera de las particiones
seleccionadas. Se activard ademas, al desarmar si la particion es
armada sin demora de entrada.

Seguidor de Campanilla (12)

La salida se activara cuando la campanilla de la puerta es
activada en cualquiera de las particiones seleccionadas. La
salida se desactivard cuando el temporizador de pulso de
campanilla expire (vea 11.4 “Tiempos de Pulso de Salida” en
pag. 41).

La campanilla de puerta se activa cuando una zona con atributo
Campanilla habilitado es abierta y se activa otra vez cuando la
zona se cierra. Para que la salida se active, la funcién de
campanilla de puerta debe estar habilitada.

MLT solamente (13)
La salida se activard cuando se presenta una falla en la linea
telefonica.

MLT y Alarma (14)

La salida se activard cuando se presenta una falla en la linea
telefonica y ocurre una alarma en cualquiera de las particiones
seleccionadas.

Falla al comunicarse (15)

La salida se activara cuando se hags presente una “Falla al
Comunicarse”. La salida permanecera activada hasta que una
comunicacion exitosa es enviada a la estacion central.

Comunicaciones Activas (16)
La salida se activara mientras el panel estd intentando
comunicarse con la estacion central.

Conexion a Tierra (17)
La salida se activara por un nimero programable de segundos
antes de que el panel intente comunicarse con la estacion central.

NOTA: Esta salida seguird el periodo de pulsos de
PGM “Pulso a tierra” (ver 11.4 “Tiempos de Pulso de
Salida” en pdg. 41).

Salida de Conclusién (Kissoff) (18)
La salida se activard por un nimero programado de segundos
después de una comunicacion a la estacion central.

NOTA: Esta salida sequira el periodo de pulso de PGM
“Pulso de Conclusion” (ver 11.4 “Tiempos de Pulso de
Salida” en pdg. 41).

Energia Combus (19)

La salida se desactivara cuando un restablecimiento del Combus
sea realizado por el panel.

Estado Listo (20)

La salida se activara cuando todas las particiones seleccionadas
estan listas para ser armadas. Si alguna de las particiones
seleccionadas no esté listas, la salida se desactivara.

Alarma de Zona (21)

Esta salida anunciara cuando una zona seleccionada a entrado en
alarma. Cualquier zona puede ser seleccionada. Si la zona entra
en alarma, la salida se activara. La salida permanecera activa
hasta que la particion sea armada otra vez.

Sigue Zona (22)

Esta salida seguird una zona seleccionada. Cualquier zona puede
ser seleccionada. Si la zona es abierta, la salida se activard.
Cuando la zona esta cerrada, la salida se desactivara. Cuando las
opciones conmutativas del sistema Sigue + Alarmas esté
habilitada, la salida permanecera activa hasta que la particion a
la que pertenece la zona sea armada o desarmada (ref
#[000200]).

Salidas Programables

Coaccion (23)

Esta salida se activard cuando un cddigo de Coaccién es
utilizado para desarrollar cualquier funcion.

NOTA: Esta salida seguird el temporizador de pulso
de Coaccidn (vea 11.4 “Tiempos de Pulso de Salida”
en pdg. 41).

Sigue Zumbador (24)

Esta salida se activara cuando alguno de los siguientes eventos
ocurra en las particiones seleccionadas:

 demora de entrada

» Averias

* Pre-alerta de auto-armado

* Pre-alerta excl. rapida 24 Hs.

 Zona de alarma con zdor. 24 Hs.

* Averia de supervision LMD

 Sabotajes

* Alarma supervs. de incendio

Operacion Remota (25)

Esta opcidn puede ser activada remotamente usando la descarga,
y permanecerd activa hasta ser desactivada por la computadora
de descarga.

Sigue Salida (26)
Esta opcion seguira la demora de salida para la(s) particion(es)
seleccionada(s).

Sigue Entrada (27)
Esta salida seguira la demora de entrada para la(s) particion(es)
seleccionada(s).

Sabotaje de Zona (28)

Esta salida se activard cuando cualquier alarma de zona
saboteada ocurra en las particiones seleccionadas. Esta
permanecera activa hasta que la particion sea desarmada (alarma
silenciada) o el tiempo de corte de campana sea alcanzado.

Falla de Zona (29)

Esta salida se activara cuando cualquier alarma de falla de zona
ocurra en las particiones seleccionadas. Esta permanecera activa
hasta que la particion sea desarmada (alarma silenciada) o el
tiempo de corte de campana sea alcanzado.

Sigue Sabotaje de Zona (30)

Esta salida indicard cuando una zona entra en alarma de
sabotaje. Cualquier zona puede ser seleccionada. Si la zona es
saboteada, la salida se activara; cuando la zona esté restaurada,
la salida se desactivara. Cuando la opcion conmutativa del
sistema Siguientes + Alarmas esté habilitada, la salida
permanecera activa hasta que la particion a la que pertenece la
zona sea armada (ref #[000200]).

Sigue Falla de Zona (31)

Esta salida indicara cuando una zona entra en alarma de falla.
Cualquier zona puede ser seleccionada. Si se produce una falla
en la zona, la salida se activara; cuando la zona es restaurada, la
salida se desactivara. Cuando la opcion conmutativa del sistema,
Siguientes + Alarmas esté habilitadas, la salida permanecera
activa hasta que la particion a la que pertenece la zona sea
armada (ref #[000200]).

Modo de Armado Presente (32)

Esta salida se activard cuando una particion sea armada en el
modo Presente (por ej. cuando la particién es armada con zonas
excluidas Presente/Ausente).

Modo de Armado Ausente (33)

Esta salida se activara cuando una particion seleccionada sea
armada en el modo Ausente (por ej. cuando todas las zonas
Presente /Ausente estan activas).
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Alarma de Detectores de Humo de 2 hilos (34)

La salida seguira el estado de alarma en la entrada del detector
de humo de 2 hilos PC4701, si esta instalado. Si la entrada esta
en alarma, la salida se activara; cuando la alarma es restaurada,
la salida se desactivara.

Falla de detector de humo de 2 hilos (35)

La salida seguira el estado de falla en la entrada del detector de
humo de 2 hilos PC4701, si esta instalado. Si la entrada muestra
una falla, la salida se activard; cuando la falla se restaure, la
salida se desactivara.

Alarma de Flujo de agua (36)

La salida seguird el estado de alarma en la entrada de Flujo de agua
en el PC4701, si esta instalado. Si la entrada esta en alarma, la salida
se activard; cuando la alarma sea restaurada, la salida se desactivara.

Falla de Flujo de agua (37)

La salida seguird el estado de falla de entrada de Flujo de agua en el
PC4701, si esta instalado. Si la entrada muestra una falla, la salida
se activard; cuando la falla sea restaurada, la salida se desactivara.

Salidas de Comando 1-8 (38-45)

La salida se activard cuando el correspondiente comando es
ingresado en la particion seleccionada [%][7][1-8]. Ingrese un
periodo de pulso para cada salida (Valor por defecto = 000
segundos; 005 segundos por Salida de Comando #2). Un
periodo de pulso de [000] le permitira a la salida ser conmutada
entre encendida y apagada usando el comando correspondiente
[*] [7] [1-8].

NOTA: Todas las salidas de comando se desactivaran
cuando usted se retire del modo del instalador.

SUGERENCIA: Si usted programa mas de un PGM para la misma
salida de comando (gj. salida de comando 1), asegurese de que:

a) Los PGMs estén habilitados para todas las mismas particiones
(0]

b) Las particiones de los PGMs estan habilitadas para no
superponerse.

Si la opcién conmutativa del sistema “Salida de Comando Inv.
#X” esté habilitada, la salida estara invertida (por €j. la salida
normalmente estard energizada, y se desenergizara cuando sea
activada). (Ref # [000200]) El valor de fabrica para esta opcién
es “habilitada” solamente para la Salida de Comando #2.

Si la opcion de la opcion conmutativa de la particion “Sen Rst
Cmd#2” esta habilitada, la salida programada como Salida de
Comando 2 restablecerd todos los detectores de humo
conectados a ésta cuando sea activada (Ref # [0100XX01]). El
teclado mostrard el rétulo de la Salida de Comando #2 mientras
los detectores de humo se estén re-estableciendo. Si no se hay
una condicién de incendio presente, los detectores de humo
retornaran a su operacion normal después de ser restablecidos.

NOTA: Si usted ha programado cinco zonas en una
particion, debe habilitar ademds Ila opcion
conmutativa de la particion “Rst Sen Comando #2”.

Rétulos de Salida de Comando

Ref #: [0100XX06YY] donde XX = ndmero de particion (01-
08), Y'Y = numero de salida de comando (01-08)

Programe rétulos de salidas de comando en esta seccion. Todos
los rétulos que aparecen en el sistema estan programados de
manera similar. Para instrucciones de programacion de rotulos,
vea 5.4 “Programacion de Zona” en pag. 15.

Salida Policial (46)

La salida se activara cuando un codigo de reporte de Alarma de
Zona Cruzada/Codigo Policial sea transmitido para cualquiera
de las particiones seleccionadas. Esta permanecera activa hasta
que un codigo de acceso es ingresado en cualquiera de los
teclados de la particion seleccionada.

Asalto (47)

La salida se activara cuando una zona de asalto en alguna de las
particiones seleccionadas esté en alarma. Esta permanecera
activada hasta que un cédigo de acceso valido sea ingresado en
cualquiera de los teclados de la particion seleccionada. Un
sabotaje o falla en una zona de asalto no activard la salida.

Falla en Zona de Incendio (48)

La salida se activara cuando una zona de incendio sea excluida,
o cuando una falla o problema en una zona de incendio sea
detectada. La salida se desactivara cuando la zona no esté
excluida o la falla/averia sea restaurada.

Incendio Continuo (49)

La salida se encendera en forma continua en caso de alarma de
una zona de tipo de Incendio, con el atributo de zona Audible
habilitada.

Patrén Temporal de Incendio (50)

La salida seguira el patrén temporal normal cuando se produzca
una alarma en una zona de tipo Incendio con el atributo
habilitado de zona Audible. El patron temporal es 0.5 segundos
ENCENDIDO, 0.5 segundos APAGADO dos veces y luego 0.5
segundos ENCENDIDO y 1.5 segundos APAGADO. Este
patron se repite hasta que las sefiales son silenciadas.

NOTA: Para esta opcion se requiere un PC4204/PC4204CX/
4216 v2.1 o mas reciente.

Incendio CSFM (51)

La salida seguira el patron del Departamento de Incendio del
Estado de California en caso de alarma en una zona de Incendio
con el atributo Zona Audible habilitado. El patron CSFM esta 10
segundos ENCENDIDO y 5 segundos APAGADO. Este se
repite hasta que las sefiales son silenciadas.

Incendio Pulsante (52)

La salida se activara en caso de existir una alarma en una zona de
Incendio con el atributo Zona Audible habilitado . La salida pulsara
ENCENDIDA por 0.5 segundos y APAGADA por 0.5 segundos. La
pulsacién continuara hasta que las sefiales sean silenciadas.

Estroboscopico de Incendio (53)

En caso de existir una alarma en una zona de Incendio con el
atributo habilitado de zona Audible, se activara la salida en forma
continua. La salida no se apagara por una sefial para silenciar,
excepto cuando se produzca un restablecimiento de Incendio.

Falla de Tierra (54)
La salida se activara cuando el PC4020 v3.3 detecte una Falla de
Tierra. La salida se desactivara cuando la falla sea resuelta.

Fallas Comunes de Incendio. (55)

La salida se activa cuando alguno de las siguientes fallas es detectada

por el panel. La salida se desactiva cuando la falla es solucionada:

 Cualquier falla de CA o de bateria en el sistema (PC4020
v3.3, PC4820, PC4204/PC4204CX, PCA4702, PC4850
Comunicador Alternativo)

* Cualquier falla en el comunicador del sistema (TLM1,
TLM2, FTC, LINKS, Comunicador Alternativo)

* Falla de Tierra

Falla de Campana (56)

La salida se activara por una falla (abierto o corto) en alguna

salida supervisada de campana del sistema (PC4020 v3.3 o

PC4702). La salida se desactivara cuando la falla sea restaurada.

Estado de CA (57)

La salida estara activa cuando la alimentacion de CA esté
presente en el PC4020 v3.3 asi como también en todos los
mddulos registrados (PC4204/PC4204CX, PC4820, PC4702,
PC4850 Comunicador Alternativo). La salida se desactivara
cuando se genere una falla de CA. Esta salida seguira la
“Demora de Falla de CA,” si fue programada (vea 10.9
“Demora de Transmision™ en pag. 36).
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Memoria de Estado de Alarma de Particion (58)

La salida se activara cuando alguna de las particiones
seleccionadas estén armadas. Se desactivard cuando todas las
particiones seleccionadas estén desarmadas. Si ocurre una
alarma, sabotaje o averia en alguna de las particiones asignadas,
la salida destellara para recordar el periodo de armado. Si la
particion es desarmada, la salida destellara hasta que la alarma
sea reconocida, 0 el tiempo de corte de campana expire.

Tipo de Tarjeta Usada en PGM (59)

Cuando este tipo de salida es programada, el panel indicara al
instalador que debe ingresar el nimero de usuario para el cual
esta salida se activara. La salida se activara por la cantidad de
tiempo programada en el Temporizador de Pulso siempre que un
evento de Acceso Concedido sea enviado por ese usuario. Si fue
programado como 000 la salida conmutara entre ENCENDIDA
y APAGADA, dependiendo de su estado inicial.

Salida de Prueba de Bateria (60)

En cualquier momento que la particién uno sea desarmada el
panel realizard una prueba de bateria de 30 segundos. Durante
esta prueba de bateria alguna de las salidas PGM programadas
como Prueba de Bateria se activara por la duracion de la prueba
de bateria. Esta salida se ha pensado para conectar una carga en
el circuito de la bateria.

Prueba sismica (61)

Este tipo de salida permanecera activo por 15 segundos tras el
desarmado o cuando esté activo un cronograma de prueba
sismica. La prueba sismica permanecera activa por 40 segundos.
Las zonas definidas como zonas sismicas se probaran para la
verificacion de una ‘condicion de apertura’ durante los primeros
20 segundos y probadas para 'restauracion’ durante los dltimos
20 segundos. Esta salida puede utilizarse en un sistema que
tenga los tipos de zonas sismicas definidos. Esta solamente es
una salida de prueba que accionara la zona en alarma.

< El panel garantizara que todas las zonas programadas como
sensor sismico hayan entrado en alarma.

e La salida del sensor sismico se desactivard enseguida y el
panel esperara 10 segundos, permitiendo que los sensores
sismicos sean restaurados.

« El panel garantizara que todas las zonas programadas como
sensor sismico hayan sido restauradas.

« Si todas las zonas de sensor sismico hubieren entrado en alarma
y hubieren sido restauradas adecuadamente, se encenderd la luz
de listo y ninguna falla iniciara.

« Si alguna de las zonas de sensor sismico no entra en alarma o
no es restaurada, se transmitira un evento de "Falla de Zona" y
el nimero del evento se registrard en la memoria de eventos,
para cada zona que present fallas.

« Si el bit de armado forzado ha sido configurado para todos
los sensores sismicos que fallaron, la particion deberad
permitir el armado siguiendo el procedimiento de armado
forzado normal.

« Si el bit de armado forzado no hubiere sido configurado para
todos los sensores sismicos que fallaron la luz de listo se
apagara (si estuviere encendida), se emitira un tono de error y
la zona correspondiente se indicard como "Abierta” en el
mend.

« Las zonas sismicas globales no se soportaran.

< Si una zona sismica falla en la prueba de sensor sismico, la
zona se indicard como "Abierta" y la particién no se podra
armar. (A menos que se habilite el bit de armado forzado).

¢ El panel indicard la zona como abierta y se exhibird un
problema en el menud * 2 llamado 'Problema Sismico'.

« El problema solamente se podra eliminar al entrar \ salir del
modo del instalador.

11.4Tiempos de Pulso de Salida

Ref #: [000706XX] donde XX = tipo de tiempo de pulso 00-03
Esta seccion le permitira a usted seleccionar la cantidad de
tiempo que la salida PGM permanecera activada después de ser
disparada. Los ingresos validos son desde 000 hasta 255
segundos. Los tiempos de pulsos disponibles son enunciados a
continuacion:

Pulso de Conclusion (Kissoff) (00)

Cualquier salida programada para “Conclusion” puede estar
activa desde 000 a 255 segundos. El valor de fabrica es 003
segundos.

Iniciacion a Tierra (01)

Cualquier salida programada para “Iniciacion a Tierra” puede
estar activa de 000 a 255 segundos. El valor programado de
fabrica es 000 segundos.

NOTA: El panel esperara hasta el final del Iniciacion a
Tierra antes de marcar.

Pulso Campanilla (02)

Cualquier salida programada para “Pulso Campanilla” puede
estar activa de 000 a 255 segundos. El valor programado de
fabrica es 002 segundos.

Pulso Coaccion (03)

Cualquier salida programada para “Pulso Coaccién” puede estar
activa de 000 a 255 segundos. El valor programado de fabrica es
005 segundos.

Uso de Tarjeta (04)

Cualquier salida programada para “Uso de Tarjeta” puede estar
activa desde 000 a 254 segundos. El valor de fabrica es 005
segundos. Un tiempo de pulso de 000 causara que la salida
conmute cada vez que una tarjeta sea presentada.

NOTA: Esta salida no se activara cuando se use con la
caracteristica de ‘Espere a la Tarjeta Privilegiada’.
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Seccidon 12: Programacion de Comunicaciones

Todas las opciones concernientes a comunicaciones pueden ser programadas en las siguientes secciones, incluyendo nimeros telefonicos,
cddigos de reporte, nimeros de cuentas, opciones conmutativas del comunicador y opciones diversas del comunicador.

El valor por defecto de la opcion conmutativa Comando Habilitado es “encendido” para habilitar comunicaciones. Para deshabilitar las
comunicaciones, ingrese el nimero de referencia [000401]. “Comando Habilitado” aparecera en la pantalla. Presione [%] para cambiar la
opcion a [N]o. Si esta deshabilitada, no se transmitird ningdn codigo de reporte a la estacion central. Note que la descarga puede ser

cumplimentada incluso con el comunicador deshabilitado.

12.1 Numeros Telefénicos

Ref #: [000400XX00] donde XX = nimero telefonico 00-02

El panel de control puede llamar hasta tres numeros telefonicos
diferentes cuando se reporta cualquier evento a una estacion
central. El primer ndmero telefénico es el nimero principal del
panel de control para la comunicacion con la estacion central. El
segundo y el tercer nimero pueden ser usados como ndmeros de
respaldo en caso de que falle la comunicacion con el primer o
segundo ndmero; los ndmeros pueden ser usados ademas para
comunicarse con un pager.

NOTA: Un tono de Discado de busqueda debe ser
incluido para que un numero telefénico sea
respaldado por el LINKS1000/GSM1000.

Para programar cada nimero telefonico, ingrese el nimero de
referencia [000400XX] (donde XX = [00], [01] o [02] por cada
uno de los tres nimeros telefénicos).

Ingrese el numero telefonico del comunicador de la manera en

que usted lo marcaria en un teléfono. El nimero méximo de

digitos es 31 (incluyendo tono de Discado de busqueda y

pausas).

Los caracteres especiales pueden ser agregados al ndmero

telefénico para desempefiar las funciones designadas. Presione

la tecla [*] para ingresar al menu de opciones de entradas
telefonicas. Las cinco opciones son las siguientes:

[0] Guardar: Esta puede ser seleccionada para el nimero

telefénico a guardar dentro de la memoria del panel, o

simplemente presione [#] cuando haya finalizado el

ingreso del nimero telefonico.

Busqueda del Tono de Discado: Este caracter forzara al

panel a buscar un tono de Discado al momento en el

numero telefénico. Una “D” en la pantalla representa una
busqueda de tono de Discado. Una busqueda de tono de

Discado esta ya programada como el primer digito para

cada numero telefénico.

[2] Pausa de 2 Segundos: Esto agregard una pausa de 2
segundos a la secuencia del Discado, representado por la
letra “A” en la pantalla.

[3] Pausa de 4 Segundos: Esto adicionard una pausa de 4
segundos a la secuencia del Discado, representado por la
letra “E” en la pantalla.

[4] DTMF [%]: Esto agregard un asterisco al ndmero
telefonico, representado por una “B” en la pantalla. El
discador saldré con las mismas frecuencias como la tecla
de tono al tacto [%]. Este caracter es frecuentemente
requerido para deshabilitar las llamadas en espera.

[5] DTMF [#]: Este agregard un “#” al ndmero telefonico,
representado por la letra “C” en la pantalla. El discador
saldra con las mismas frecuencias que la tecla de tono al
tacto [#]. En algunas instancias, este caracter es usado para
deshabilitar las llamadas en espera.

[1

—_—

12.2 Numero de Cuentas

Cuando un cddigo de reporte es enviado a la estacion central, un
cddigo de cuenta de 4 o 6 digitos es enviado también para
identificar el sistema o la particion a la estacion central. Cada
particion tiene su propio codigo de cuenta. El cddigo de cuenta
del sistema es requerido para cddigos de reportes que no
pertenecen a una particion en particular, tales como sabotajes de
mddulos, alarmas de teclado global o cédigos de reportes de
mantenimiento.

El sistema usa cdédigos de cuentas de 4 o 6 digitos cuando es
usado el formato de comunicacion SIA FSK. Cuando se utiliza
cualquier otro formato de comunicacion, el sistema solamente
usa los altimos 4 digitos del codigo de cuenta.

Codigo de Cuenta del Sistema

Ref #: [00040003]

Ingrese 4 o 6 digitos y registrelos en sus Hojas de Programacion
para futuras referencias. Por valor de fabrica el codigo de cuenta
del sistema es [FFFF] o [FFFFFF].

Codigos de Cuenta de Particion

Ref #: [0100XX00] donde XX = ndmero de particién

El codigo de cuenta de particion estd programado en la seccion
de programacion de Particién. Ingrese 4 o 6 digitos y registrelos
en su Hojas de Programacion para futura referencia. El valor de
fabrica para codigo de cuenta de particion es [FFFF] o
[FFFFFF].

12.3 Marcando Parametros

Intentos DTMF

Ref #: [00040200]

Esta seccion es usada para programar el nimero de intentos
usando el discador DTMF antes de cambio a discado por pulsos.
Ingrese tres digitos desde 000 a 255 intentos. Si la opcion de
discado por DTMF esta deshabilitada, el panel siempre discara
por pulsos.

12.4 Opciones Conmutativas del Comunicador

Ref #: [000401]

Las siguientes opciones determinan como se comunicara el

panel. Use la tecla [%] para cambiar cada opcion entre

ENCENDIDA o APAGADA.

» Comunicaciones Habilitadas: Si est4 deshabilitada, ningin
cddigo de reporte sera transmitido a la estacion central. Note
que la descarga puede ser completada con el comunicador
deshabilitado. (Valor por defecto= S)

* Marcando DTMF: Si estad habilitado, el discador usara
discado por DTMF. El panel puede cambiar al modo de
Discado por pulsos después de que el nimero programado
de intentos de discado por DTMF haya fallado. Si esta
deshabilitado, el panel usaré discado por pulsos. (Valor por
defecto = Si)

» Restauracion en BTO: Si esta habilitada, el panel enviara
el codigo de reporte de restauracion cuando ambas zonas son
restauradas y el tiempo de corte de campana haya terminado.
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Note que si la zona no es restaurada, la restauracion sera
enviada cuando la particion es desarmada. Si esta
deshabilitada, el panel enviara el cédigo de reporte de
restauracion cuando la zona sea restaurada. (Valor por
defecto = Si)
NOTA: No habilite esta caracteristica si la siguiente
opcion” Restaurar al desarmar” esta habilitada.

« Restaurar al Desarmar: Si esta habilitada, el panel enviara
el cédigo de reporte de restauracion cuando la particion haya
sido desarmada. El panel no enviard otra transmision de
alarma para la zona hasta que la particion sea desarmada. Si
esta deshabilitada, el panel enviard la restauracion
inmediatamente cuando la zona es reparada (Valor por
defecto = No).

NOTA: No habilite esta caracteristica si la opcion

previa de “Reparar en el tiempo de corte de la

Campana” esta habilitada.

NOTA: Si el Cierre de Campana va a ser utilizado, NO

habilite esta opcion.

e Cierre de 24 Hs.: Si estd habilitado, los contadores de
cierre del comunicador seran restablecidos todos los dias a la
medianoche, o cuando la particion sea armada. Estos
contadores llevan un registro de cuantas alarmas han
ocurrido en cada zona, cerrandolos si alcanzaron su limite.
Si estdn deshabilitados, los contadores de cierre del
comunicador solamente serdn restablecidos cuando la
particidn sea armada. (Valor de fabrica = N)

NOTA: Esta opcidon deberia estar habilitada cuando se

usan zonas globales.

« PC ID: Si esta habilitada, cuando la particion sea armada el
panel identificara todas las zonas excluidas manualmente. El
codigo de reporte de cierre parcial debe estar programado
para que esta caracteristica trabaje.

« Si estd deshabilitada, el panel enviara solamente un codigo
de cierre parcial a la estacion central para informar que las
zonas fueron excluidas cuando la particion fue armada.
(Valor por defecto= No)

e PC en Auto Armado: Si esté habilitada, el panel enviar el
cddigo de reporte de cierre parcial a la estacion central
cuando una zona es forzada para armar durante el auto-
armado. Si esta deshabilitada, no sera enviado el codigo de
reporte de cierre parcial. (Valor por defecto = Si)

¢ Restablecimiento de PC ID: Si esta habilitada, los codigos
de reporte de reparacion de zona seran transmitidos en vez
de los codigos de reporte de alarma para identificar zonas
excluidas manualmente y forzadas en el auto-armado. Si es
deshabilitada, los cddigos de reporte de alarma de zona
seran enviados. (Valor por defecto = No)

« MLT Habilitado: Si esta habilitada, el sistema examinara si
existe falla de linea telefénica. Los teclados indicaran
cualquier falla detectada. (Por valores de fabrica = Si)

e Campana Audible MLT: Si estd habilitada, todas las
campanas seran audibles cuando se presente una falla en la
linea telefonica y la particion esté armada. (Por valores de
fabrica =Si)

e Campana Audible FTC: Si esta habilitada, una falla de de
Comunicacion causara que las salidas de campana se
activen. Si estd deshabilitada, solamente los teclados
anunciaran la falla. (Valor por defecto = No)

Programacion de Comunicaciones

e MLT + Alarma Audible: Esta opcion determinara si las
salidas de campana de robo se activardn cuando se
produzcan una falla MLT (Monitoreo de Linea Telefonica) y
una alarma simultdneamente. Si est4 habilitada, las
campanas de la particion armada sonaran.

» Timbre de confirmacion: Si esta habilitada, el teclado de la
particién sonard 10 veces cuando ocurra una comunicacion
exitosa de un cierre a la estacion central. (Valor por defecto
=No)

NOTA: Si las comunicaciones son enviadas a mas de

un numero telefdnico, las comunicaciones a todos los

numeros produciran un timbre de confirmacion.

* Chirrido de Timbre de Confirmacion: Si est4 habilitado,
el teclado de la particion y las salidas de campana de
particion (Incendio/Robo, Incendio/Robo Invertido, Robo y
Robo Invertido) producirdn un chirrido cuando ocurra una
comunicacion exitosa de un cierre a la estacion central.
(Valor por defecto = No)

NOTA: La opcion de Timbre de Confirmacion debe
estar habilitada para que esta caracteristica funcione.

* Prueba Periddica: Si esta habilitada, el panel enviara una

prueba de transmisiéon a la estaciéon central. (Valor por
defecto = No)
Si esta caracteristica esta habilitada y un médulo PC4701
esta enrolado en el sistema, el panel alternara el envio de
transmisiones de Prueba Periddica entre la Linea 1 y la
Linea 2 del PC4701, asi ambas vias de comunicacién son
examinadas.

 Discado Europeo: Si esta habilitado, el contacto de cierre
de la linea telefdnica es realizado con una relacion apertura/
cierre 67/33. Este es el método estandar de Discado
Europeo. (Valor por defecto = No)

NOTA: No habilite esta opcion para instalaciones
Norte Americanas.

 Discado Omitido: Con esta opcion habilitada, si el primer
intento del panel en llamar a la estacidn central fracasa, éste
marcard en  todos los intentos  subsecuentes
independientemente de la presencia del tono de Discado.
Cuando esta deshabilitado, si una ‘D’ para bisqueda de tono
de Discado precede el nimero telefonico, el panel no
marcard si el tono de Discado no esta presente. Ver 12.1
“NUmeros Telefénicos” en pag. 42 para programacion de
nimeros telefénicos con blsqueda de tono de Discado.
(Valor por defecto = Si)

« Teléfonos de respaldo de 1 a 2: Si esta habilitada, el panel
intentard reportar al segundo numero telefénico si no es
capaz de comunicarse con el primer nimero telefénico. El
panel intentara llamar el nimero de veces programado como
el Nimero Méaximo de Intentos de Discado. Cuando es
usado como un numero de respaldo, las opciones de
direccion de discador para el segundo nimero telefénico
deberian ser deshabilitadas. (Valor por defecto = No)

« Teléfonos de respaldo de 1 a 3:: Esta opcion es similar a la
“Teléfonos de respaldo de 1 a 2” excepto que el panel
conmutara al tercer nimero telefénico en vez del segundo
(Valor por defecto = No)

NOTA: Si la opcion “Teléfonos de respaldo de 1 a 2”
esta ademads habilitada, el cédigo de reporte sera
enviado a ambos, el se-gundo y tercer numero
telefénico si el panel es incapaz de comunicarse
usando el primer numero.
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« Teléfonos de respaldo de 2 a 3: Esta opcidn es similar a
“Teléfonos de respaldo de 1 a 2” excepto que el panel
intentard reportar al tercer nimero telefonico si éste es
incapaz de comunicarse usando el segundo ndmero
telefénico. (Valor por defecto = No)

NOTA: Si la opcién “Teléfonos de respaldo de 1 a
2"esta habilitada, el cédigo de reporte sera enviado al
segundo numero telefdénico si el panel es incapaz de
comunicarse usando el primer numero. Si el panel
fracaso cuando intenta llamar al segundo numero
telefénico, el panel enviarad el cédigo de reporte al
tercer numero.

« Deteccién de Tono Ocupado: Si esta habilitada, cuando un
tono ocupado es detectado por cuatro segundos, el panel
cortara y esperara la cantidad de tiempo programado como
Demora de Tono Ocupado antes de intentar volver a marcar.
Si estéa deshabilitado, el panel no buscard un tono ocupado
cuando esta marcando el namero telefonico. (Valor por
defecto = No)

NOTA: Esta caracteristica no debe ser usada con el

LINKS1000.

« Identificacion 1300 Hz: Si esta habilitado, el panel emite un
tono de identificacion de 1300Hz durante el tiempo que
transcurre entre que éste marca hasta que escucha la
confirmacion del receptor. Si esta deshabilitada, no se
emitira un tono de identificacion. (Valor por defecto = No)

NOTA: Esta opcion no deberia ser usada con los

formatos Pager 2, Pager 3 o de Contact ID. Esta

caracteristica no deberia ser usada en Norte América.

« Discado Alternado: Si esta habilitado, el panel alternara
entre el primero y el segundo nimero telefénico cuando
intente llamar a la estacién central, independientemente de
la programacion de la direccion del discador. Si estd
deshabilitada, el panel seguira el procedimiento programado
de Discado de Respaldo. (Valor por defecto = No)

e #de Cuenta SIA 1: Ver 12.6 “Formatos Comunicadores” en
pag. 44 para informacion.

« Auto Reporte SIA: Ver 12.6 “Formatos Comunicadores” en
pag. 44 para informacion.

* Prueba de Transmision en Minutos: Si estd habilitada, el
temporizador de la prueba de transmision estara en minutos.
Si estd deshabilitado, el mismo estara en dias. Ver 10.8
“Prueba de Transmision” en pag. 36. (Valor por defecto =
No)

« Demora de Transmision en Minutos: Si est4 habilitada, la
demora de transmision estard en minutos. Si estd
deshabilitada, estard en segundos. Ver 10.9 “Demora de
Transmision” en pag. 36. (Valor por defecto = No)

e Segunda Linea Destella: Si esta habilitada, el panel usara la
rutina de Discado normal con la siguiente caracteristica
adicional: Si el panel no detecta un tono de Discado durante
los primeros cinco segundos, el panel producira un destello
en la linea (cortar y levantar otra vez) por 90ms. El panel
luego buscard un tono de Discado en la linea virtual. (Valor
por defecto = No)

NOTA: Esta opcion es para usar solamente en Suecia.

No habilite en Norte América. Si esto y el LINKS1000/

GSM1000 estan habilitados, el procedimiento de

Discado LINKS/GSM sera ligeramente diferente. El

panel cambiara al LINKS/GSM en el tercer intento.

e Cuenta de 6 digitos: Si esta habilitado, el sistema y los
nimeros de cuenta de particion seran de seis digitos para el

formato SIA. Si esta deshabilitado, los nimeros de cuentas
serén de cuatro digitos. (Valor por defecto = No)

e T-Link Habilitado: Si estd habilitado, serd usado un
vinculo de comunicaciones entre este producto y un
receptor, DLS, computadora u otro dispositivo en una LAN/
WAN.

NOTA: Un mddulo T-Link debe ser conectado al

conector PC-Link en el panel.

Por favor refiérase al Manual de Instalaciones T-Link para

mayor informacion.

12.5Direccion del discador

Ref #: [000400XX02] donde XX = nimero telefénico 00-02

La seccion de programacion de Direccion del discador
determina cuales codigos de reporte seran enviados a cada
nimero telefénico. Pueden ser seleccionados tres grupos de
codigos de reporte:

« alarmas y restauraciones

* aperturas y cierres

« todos los otros codigos miscelaneos

Estos grupos pueden ser programados para comunicarse con
alguno o todos los nimeros telefonicos.

Por valor de fabrica, todos los codigos de reporte son enviados
solamente al primer nimero telefénico. Las opciones de
direccion del discador son opciones conmutativas las cuales
estan habilitadas ([S]i) o deshabilitadas ([N]o). Las opciones del
discador estan programadas individualmente para cada nimero
telefonico.

Los codigos de reporte en cada grupo estan indicados en el
Apéndice A “Cadigos de Reporte.”

12.6 Formatos Comunicadores

Ref #: [000400XX01] donde XX = numero telefénico 00-02

A cada nimero telefonico se debe asignar un formato para
comunicarse con la estacidn central. Hay diversos formatos de
comunicadores diferentes disponibles. El valor de fabrica para el
formato es 20 BPS 2300Hz Handshake.

Formatos Handshake10 BPS 1400/2300Hz
e Datos = 1900 Hz

 Confirmacioén = 1400/2300 Hz

* \elocidad = 10 Baudios

20 Formatos Handshake BPS 1400/2300Hz

20 Bits Por Segundo es el formato normal y rapido usado en
receptores DCI, Franklin, Sescoa y Vertex.

e Datos = 1800 Hz

» Confirmacién = 1400/2300 Hz

* \elocidad = 20 Baudios

Estos formatos enviaran un cédigo de cuenta para identificar al
cliente que esta enviando la alarma, y un codigo de reporte para
identificar el tipo de alarma. Dependiendo del receptor, el
codigo de cuenta debe ser de tres o cuatro digitos, y el codigo de
reporte debe ser de uno o dos digitos.

Si el codigo de cuenta requiere solamente tres digitos, programe
el codigo de Identificacion del sistema y cada cddigo de cuenta
de particién con tres digitos, seguido por un [0]. Si usted desea
enviar un cero en el cédigo de cuenta, programelo con un HEX
A. Por ejemplo, para programar cddigo de cuenta 103 ingrese
“1A30.”

Si el codigo de reporte necesita ser de solamente un digito,
programe el segundo digito como un [0]. Por ejemplo, para
programar un cddigo de reporte como “3,” ingrese “30.” Para
enviar un cero, programe HEX A dentro del cédigo de reporte.
Por ejemplo, para enviar codigo de reporte “30,” programe
wgp m
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Para instrucciones de programacion de digitos HEX, vea 3.4
“Programacion de Datos Hexadecimales” en pag. 9.

Contact ID

Contact ID es un formato especializado que comunicara
informacién usando tonos en vez de pulsos. Este formato
permite enviar mas informacion de una forma més rapida que
otros formatos. Por ejemplo, ademas del reporte de alarma de
Zona 1, el formato de Contact ID puede reportar el tipo de
alarma, tal como una alarma de Entrada/Salida.

Para programar Contact ID, un nimero de 2 digitos del
Apéndice A debe ser ingresado para cada evento a ser
transmitido. El nimero de 2 digitos determina el tipo de alarma.
El panel automaticamente generard toda otra informacion,
incluyendo el nimero de zona.

Notas Adicionales para Contact ID

1. Los niameros de cuentas deben ser de cuatro digitos.

2. Todos los cadigos de reporte deben ser de dos digitos.

3. Substituya el digito HEX “A” por el cero (0).

4. Para prevenir que el panel reporte un evento, el codigo de
reporte deberia ser programado como [00] o [FF].

Por favor refiérase al Apéndice A “Cdédigos de Reporte” y
Apéndice B “Cddigos de Reporte de Zona” para obtener una
lista de identificadores de Contact ID sugeridos para cada
evento.

Auto-Contact ID

Cuando es programado, autométicamente genera cddigos de
reportes de Contact ID para todos los eventos.

El codigo de reporte para el evento puede ser alterado para
permitirle al instalador el cambio de evento. Programe 00 para
deshabilitar el evento para no ser reportado.

NOTA: Diversos cddigos de reporte relacionados con
incendios son establecidos a 99 como valor de fdbrica
para asegurarse de que son transmitidos. Si se usa
Contact ID, estos  cddigos  necesitan  ser
reprogramados. Ver Apéndice A para codigos
especificos.

Opciones Conmutativas de identificadores de Contact
ID

« ldentificador de Cierre Parcial: Esta opcion conmutativa
controla si el codigo de reporte de Cierre Parcial sera
transmitido con un identificador de 4 o 5 cuando se usa
Contact ID.

e Apertura Después de ldentificador de Alarma: Esta
opcion conmutativa controla si la Apertura después de un
cddigo de Alarma sera transmitida con un identificador de 4
0 5 cuando se usa Contact ID.

SIA FSK

SIA es un formato especializado que comunicara informacién
rapidamente usando Modulacion por Desplazamiento de
Frecuencia (Frequency Shift Keying - FSK) en vez de pulsos. El
formato SIA autométicamente generara el tipo de sefial que es
transmitido, tales como Robo, Incendio, Panico etc. El cédigo de
reporte de 2 digitos es usado para identificar la zona o el nimero
de cddigo del usuario.

NOTA: Si usted usa un formato de comunicacion que
no sea SIA Automdtico para cualquier numero
telefénico de respaldo, asegurese de que los cédigos
de reporte apropiados sean programados.

AutoRep SIA

Ref #: [000401] y avance hasta la opcion

Si el formato SIA es seleccionado, el panel puede ser
programado para generar automaticamente todas las zonas y

Programacion de Comunicaciones

ndmeros de cddigos del usuario, asi se elimina la necesidad de

programar estos items.

Si la opcion conmutativa de “AutoRep SIA” esta habilitada, el

panel operara de la siguiente forma:

1. Si un evento de cédigo de reporte es programado como
[00], el panel no intentara Ilamar a la estacion central.

2. Si el codigo de reporte para un evento es programado
como alguno desde [01] a [FF], el panel automéaticamente
generara la zona o el nimero de cddigo del usuario.

Las opciones de Direccion de Llamada del Comunicador pueden

ser usadas para deshabilitar el reporte de eventos tales como

aperturas y cierres.

Si la opcion conmutativa “AutoRep SIA” es deshabilitada, el

panel operara de la siguiente forma:

1. Si un evento de codigo de reporte es programado como
[00] o [FF], el panel no intentard llamar a la estacion
central.

2. Si el codigo de reporte para un evento es programado
como alguno desde [01] a [FE], el panel enviara el cddigo
de reporte programado.

Para la programacion de Opcion Conmutativa de Comunicador,
por favor vea 12.4 “Opciones Conmutativas del Comunicador”
en pag. 42.

Rotulo de Zona Enviado con Eventos

Con esta caracteristicas el instalador puede elegir que el rétulo
de zona sea transmitido junto al evento de la zona, cuando se usa
formato SIA.

Cuando esta opcion esta habilitada, si el panel transmite un
evento el cudl identifica el nimero de zona'sera transmitido el
rétulo programado para ese nimero de zona inmediatamente
después del evento de zona. Los catorce caracteres del rétulo
seran transmitidos aunque la longitud del rétulo programado sea
menor de 14 caracteres.

El panel hard esto enviando un asterisco antes y después del
rétulo.

NOTA: El Instalador debe asegurarse de que esta
caracteristica es soportada por los receptores de la
estacion central. Cuando esté utilizando esta opcion,
los rétulos de las zonas solamente podran utilizar los
siguientes caracteres ASCII:

A-Z ASCII 65-90
a-z ASCII 97-122
0-9 ASCII 48-57
. ASCIl 44
- ASCII 45
ASCII 46
: ASCII 58
<espacio> | ASCII 32

# De Cuenta SIA 1
Ref #: [000401] y avance hasta la opcion

Si la opcién conmutativa “# De Cuenta SIA 1#” esta habilitada, el
formato de comunicacion SIA enviard el cddigo de Identificacion
del sistema junto con el nimero de particion con la transmision de
cada informacion. Si estd deshabilitada, el formato de
comunicacion usard los ocho cddigos de Identificacion de
Particion para identificar eventos de la particion. Si esta opcion
esta habilitada, los nimeros de cuenta de la particién no son
requeridos.

Por favor refiérase al Apéndice A “Cddigos de Reporte” y
Apéndice B “Cadigos de Reporte de Zona para obtener una lista
de identificadores de SIA.

45

[ot st vL eL [ 1L 0L 6 829 5s v €z L NODIIS



Opcion de Transmision SIA de 4-Digitos

Esta opcion controla si el panel transmitira tres o cuatro digitos
para el codigo de reporte cuando se usa SIA. Cuatro digitos son
requeridos para identificar apropiadamente a los usuarios desde
1000 a 1500. De otra manera estos usuarios seran identificados
como 999.

NOTA: Antes de elegir esta opcion, usted debe
asegurarse de que esta caracteristica es soportada por
los receptores de la estacion central.

Formatos Pager

El formato Pager puede ser usado para operacion de llave

conmutadora para notificar a un padre cuando su hijo llega a

casa de la escuela o para notificar a un poseedor de llave que una

alarma ha ocurrido. En Norte América deberia ser usado el

Formato Pager 3.

Cuando se programa el nimero telefénico del Pager, se requiere

una programacion especial para que el panel transmita al pager

en forma exitosa. Pueden ser requeridas pausas, presionar la
tecla [*] y presionar la tecla [#]. Para mayor informacion acerca

de la programacion de estos items especiales, vea 5.1

“Supervision de zonas” en pag. 14.

El panel efectuard solamente un intento para enviar un “page”

para cada evento. Hay tres tipos de formatos de pager:

* Formato Pager 1 (Semadigit) Este formato transmite siete
digitos DTMF para cada evento. Cada ciclo transmite un
cddigo de cuenta de 4 digitos seguido por un cédigo de
reporte de 2 digitos seguido por el caracter DTMF [#].
Solamente un evento es comunicado por cada llamado. Este
formato requiere un handshake inicial de 440 Hz y un
handshake de confirmacion de 1400Hz.

NOTA: No use este formato en Norte América.

e Formato Pager 2 (Semaphone) no transmite informacion.
El sistema llamaré al nimero programado una vez por cada
evento que ocurra. Este formato es propuesto para ser usado
con un pager pero puede ser usado para llamar a una
residencia privada. Este formato sonaré en linea cada dos
segundos después de marcar el nimero telefonico. Aunque
los eventos no son identificados, se le hace conocer la
existencia de una alarma al que lo recibe. Solamente un
evento es comunicado por llamado. No son requeridas
sefiales de handshake ni de confirmacion para este formato.

NOTA: No use este formato en Norte América. No use

este formato con 1300 Hz Identificacion.

< Formato Pager 3 es similar al Formato Pager 1 excepto que
no son requeridas sefiales de handshake ni de confirmacion.

NOTA: No use estos formatos con Identificacion de
1300 Hz.

12.7 Cédigos de Reporte

Los codigos de reporte deben ser programados para que el panel
reporte eventos a la estacion central.

Los cddigos de reporte son de dos digitos y se pueden usar
digitos hexadecimal de A hasta F. Algunos formatos de
comunicadores solamente requieren un digito (vea la Seccion
12.6 “Formatos Comunicadores”).

Para deshabilitar un cédigo de reporte, programelo con “FF”
(programado con los valores por defecto) o “00.” Presionando la
tecla [*] cuando se ingresa el codigo llamard a un menu para
entrada de digito hex. Para instrucciones de programacion de
digitos HEX, vea 3.4 “Programacion de Datos Hexadecimales”
en pag. 9.

Todos los cadigos de reporte estan enunciados y descriptos en el
“Apéndice A: Reporte de Codigos”
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Descarga de informacidn

Seccion 13: Descarga de informacion

NOTA: es requerido DLS2002 o mds reciente.

13.10pciones de Descarga

Carga Automatica de la Memoria de Eventos
cuando el %75 esta completa

Ref #: [000300]

Esta opcion le permite al instalador elegir si el panel llamara
automaticamente a la computadora de descarga cuando suceda
que la Memoria de Eventos esté completa en un%75. Esta
opciodn es independiente de la transmision actual de la Memoria
de Eventos completa en un%75 (este evento no necesita ser
transmitido por el panel para desarrollar la carga automaética). El
panel transmitird primero el evento de que la Memoria de
Eventos esta completa en un%75 (si esta habilitada) y luego
desarrolla la descarga automatica.

Descarga del Numero Telefénico

Ref #: [000302]

Ingrese el numero telefonico de la computadora de descarga
(adaptado solamente si se encuentran habilitadas las opciones
Llamada de Ususario, DLS Periddico, o Volver a LLamar DLS).
Para instrucciones de programacion de nimeros telefénicos, vea
12.1 “Numeros Telefénicos” en pag. 42.

Caodigo de Identificacion del Panel

Ref #: [000303]

El codigo de identificacion del panel de 4 digitos identificara al
panel ante la computadora de descarga. El codigo de
Identificacion del panel debe ser diferente para cada panel si se
usan las opciones Llamada de Ususario, DLS Periédico, o
Volver a LLamar DLS. El valor de fabrica es 4921.

Codigo de Acceso de Descarga del Panel

Ref #: [000304]

Este codigo de 4 digitos debe ser programado igual que el codigo
de acceso de descarga en el archivo de la computadora. Si los
cddigos son diferentes, el panel NO permitira que tome lugar
ninguna carga o descarga. El codigo es usado como ayuda para
mantener la seguridad del sistema. El valor de fabrica es 4920.

Temporizador de Doble Llamada

Ref #: [000305]

Este es el tiempo méaximo entre dos llamadas telefénicas cuando
la opcién “Llamada Doble” ha sido habilitada. Los ingresos
validos son entre 000 y 255 segundos. El valor programado de
fabrica es 060 (vea “Opciones Conmutativas de Descarga” —
debajo para habilitar la caracteristica de Llamada Doble).

Numeros de Timbres

Ref #: [000306]

Este es el nimero de timbres consecutivos que el panel debe
detectar antes de responder la llamada para la descarga. Los
ingresos validos son entre 001 y 255 timbres. El valor de fabrica
es 008.

Opciones Conmutativas de Descarga

Ref #: [000300]

La descarga al panel no esta habilitada desde fabrica. Seleccione

una 0 mas de las siguientes opciones para permitirle a la

computadora comunicarse con el panel de control. Use la tecla

[*] para cambiar entre [S]i y [N]o para habilitar o deshabilitar

cada opcién. Use las teclas [<][>] para pasar a través de las

opciones disponibles.

« DLS Habilitada: Si esta habilitada, el panel contestara una
llamada que esta entrando para descargar después el nimero
programado de timbres. El panel puede ademé&s ser
programado para contestar usando la caracteristica de
llamada doble (vea “Llamada Doble” en esta seccion). Si
esta deshabilitada, el panel no contestara ninguna llamada
que entre. (Valor por defecto = No)

» Llamada del Usuario: Si esta habilitada, el usuario puede
hacer que el panel Illame a una computadora remota
ingresando  [*][6][Cddigo Maestro][12] comando de
Llamada del Usuario. (Valor por defecto = No)

» Llamada Doble: Si estd habilitada, el panel seguira el
procedimiento de llamada doble. Si el panel detecta uno o
dos timbres en la primera Ilamada y luego es llamado otra
vez dentro del tiempo programado, el panel contestard la
segunda Ilamada en el primer timbre. Para programar el
temporizador de Llamada Doble, vea “Opciones de
Descarga — temporizador de Llamada Doble”. Si estd
deshabilitada, el panel solamente contestard después del
ntmero de timbres programados. (Valor por defecto = No)

* \olver a LLamar DLS: Si estd habilitada, tanto la
computadora como el panel colgaran después de que la
conexion fue hecha. La computadora esperara luego a que el
panel llame. Si estd deshabilitada, la computadora de
descarga tendra acceso inmediato al panel de control una vez
aceptado como vélido. (Valor por defecto = No)

NOTA: Si mas de una computadora es usada para

descargar, “volver a llamar” deberia estar

deshabilitada.

» DLS Periddico: Esta caracteristica puede ser usada para que
el panel llame periédicamente a la computadora de descarga.
Los comandos de Carga/Descarga programados con
anticipacion (batch files) serdn ejecutados. Ver 13.2
“Llamado Periddico” en pag. 48 para la programacion de
horario y fechas cuando este ocurra. La computadora debe
estar esperando una llamada para que esta caracteristica
funcione. (Valor por defecto = No)

» DLS Habilitada por el Usuario: Si esta habilitada, el
usuario sera capaz de activar la caracteristica de detector de
timbre por 60 minutos para permitir que ocurra la descarga.
Si la opcién de Habilitacion DLS esta encendida, esta
opcion no tendra efecto. (Valor por defecto = No)
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13.2Llamado Perioédico

Ref #: [000301]

Esta opcion programa el tiempo y nimero de dias entre

descargas periddicas:

« Dias de Transmisién Periddica (00): Programe el nimero
de dias entre descargas periddicas. Los ingresos validos son
desde 001 al 255 dias. El valor de fabrica es 030.

e Horario de Transmision Periédica (01): Programe, en
horario militar, la hora del dia que el panel llamara a la
computadora para descargas periddicas. El valor de fabrica
es 00:00 (medianoche).

13.3PC-Link

Ref #: [000307]

El PC-Link es un adaptador que conecta el panel de control a
una computadora para proveerle descarga local. Con el PC-Link
no es requerido un modem. El tiempo que se necesita para
completar una descarga satisfactoria es significantemente
reducido. Un cable serie es usado para conectar la computadora
con el panel de control.

Para instrucciones en el uso del PC-Link, por favor consulte su
Manual de Software DLS2002 (“Conectando Via PC-Link”).
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Cronogramas de eventos

Seccion 14: Cronogramas de eventos

Los cronogramas de eventos permiten que gran variedad de eventos temporizados puedan ser realizados en fechas y horarios especificos. Las
aperturas y Cierres pueden ser suprimidos durante horarios de mucho tréfico, las salidas pueden ser programadas para que respeten un patron
de fechas y las particiones pueden ser auto-armadas y auto-desarmadas a horarios especificos

14.1Cronogramas de fecha

Ref #: [001001]

El panel usa cronogramas de fecha para controlar el periodo
durante el cual ocurrird un evento. Hay 99 cronogramas de
fecha, cada uno contiene cuatro intervalos. Los cronogramas de
fecha son usados por los cronogramas de supresion de aperturas/
cierres, grupos de dias festivos, cronogramas de armado/
desarmado, y cronogramas de salidas (vea 11.3 “Opciones de
Salida Programable” en pag. 38).

Para deshabilitar un cronograma de fecha, programe todos los
dias de la semana y todos los grupos de dias festivos como N.

NOTA: Los cronogramas de fecha 00 y 01 son
cronogramas con un propdsito especial usado para
control de eventos por el mddulo de Control de
Acceso PC4820. Para informaciéon acerca de estos
cronogramas, vea el Manual de Instalaciones PC4820.

Programacion de Intervalos

Ref #: [001001XXYY] donde [XX = cronograma de fecha 02-
99]y [YY = intervalo 01-04]

Cada cronograma de fecha contiene cuatro intervalos. Cada
intervalo contiene el horario y fecha en que el cronograma estara
activo. Los intervalos ademas contienen grupos de dias festivos
como también opciones de armado/desarmado. Los siguientes
items pueden ser programados para cada intervalo:

Programar horario de inicio

Programe el horario del dia en que el intervalo del cronograma
comenzard (HHMM). El valor de fabrica para este horario es
0000 (medianoche). Los ingresos validos son 0000-2359 y 9999
(sin hora de inicio). Si dos intervalos de un cronograma son
programados para la misma hora de inicio, el cronograma
seguird el intervalo con el tiempo de finalizacion més largo.

Programar horario de finalizacién

Programe el horario del dia en que el intervalo de cronograma
finaliza (HHMM). El valores de fabrica para este horario es
0000 (medianoche). Los ingresos validos son 0000-2359 y 9999
(sin horario final).

Seleccionar opciones conmutativas

Las siguientes opciones estan disponibles para cada intervalo.
Seleccione ya sea [S]i o [N]o para cada opcién presionando la
tecla [*]. El valor de fabrica para cada opcion es No (apagado).

« Domingo-Sabado: Seleccione en cuales dias de la semana
el intervalo estar activo.

« Dias Festivos 1-4: Seleccione el/los grupo/s que el intervalo
deberd seqguir. Ver 14.2 “Grupos de Dias Festivos” en pag.
49 para programacion de dias festivos.

¢ Auto-armado: Seleccione esta opcion si es que el intervalo
serd usado para armar automaticamente cualquier
particion(es) seleccionada(s) por el cronograma de armado y
desarmado. Ver 14.4 “Cronogramas de Armado/Desarmado”
en pag. 50 para la programacion de auto-armado.

¢ Auto-desarmado: Seleccione esta opcién si es que el
intervalo ser4d usado para desarmar automaticamente
alguna(s) particion(es) seleccionada(s) para el cronograma
de armado y desarmado. Ver 14.4 “Cronogramas de
Armado/Desarmado” en pag. 50 para la programacion del
auto desarmado.

NOTA: No programe un intervalo con auto-armado y
auto-desarmado  habilitado. Para que estas
caracteristicas trabajen correctamente, deben estar
programadas como intervalos separados.

Activando Salidas por Menos de Un Minuto

Cuando se programa una salida para activarse por menos de un
minuto, programe el tiempo del pulso de la salida entre 01 y 59
segundos. La salida permanecera activa por el nimero de
segundos programados. Si el tiempo del pulso es programado
como 00, la salida permanecera activa hasta el horario final del
intervalo (vea 11.3 “Opciones de Salida Programable” en pag.
38).

Activando Salidas por mas de un dia

Si se necesita extender un intervalo més alla de las 24 horas
pasadas, serd necesario el uso de dos intervalos. Programe el
horario de inicio del primer intervalo y seleccione el dia de la
semana en el cual el cronograma deberia comenzar. Programe el
final del horario de el primer intervalo y el horario de inicio del
segundo intervalo como [9999]. Programe el horario de
finalizacion del segundo intervalo y seleccione el dia de la
semana en el cual el cronograma deberia finalizar.

Activando cronogramas en Dias Especificos

Usted puede tener una aplicacion que requiera un cronograma
que esté activo solamente en dias festivos. Programe un
intervalo con el horario de inicio y el horario de finalizacion
deseados. Seleccione [N] para todos los dias de la semana.
Seleccione [S] para el grupo correcto de dias festivos.
Normalmente, el cronograma nunca se activara excepto en los
dias festivos programados en el grupo de dias festivos
seleccionado.

NOTA: Para deshabilitar apropiadamente un
intervalo, usted debe restablecer todos los valores
programados del intervalo a los valores de fabrica.

14.2 Grupos de Dias Festivos

Ref #: [001002]

Grupos de Dias Festivos permite programar por fecha los
eventos que no deberian ocurrir. Hay cuatro Grupos de Dias
Festivos. Hasta dos afios de fechas pueden ser programados por
cronograma de dias festivos.

Para programar un cronograma de dias festivos, seleccione el
Grupo de Dias Festivos desde 1 al 4 y en la pantalla se leera
“Ingrese Fecha”. Ingrese el mes, el dia y el afio—este afio o el
préximo—como un ingreso de 6 digitos (MMDDY'Y). Una vez
que la fecha ha sido ingresada, el teclado producird un beep y
otra fecha podré ser ingresada usando el mismo formato. Use las
teclas [<] [>] para pasar a través de las fechas programadas. Para
borrar una fecha seleccionada, presione la tecla [%] cuando la
fecha es mostrada en el teclado. Una vez que los dias festivos
han ocurrido, los dias festivos seran borrados de la memoria del
panel.

Los Grupos de Dias Feriados 1-4 pueden ser habilitados por
cualquier intervalo de cualquier cronograma de Fecha.

NOTA: El horario del sistema y la fecha (incluyendo el
afno) debe estar establecido antes de que la
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programacion del cronograma de dias feriados pueda
comenzar.

14.3 Supresion de Apertura/Cierre

Ref #: [001000]

La Supresion de Apertura/Cierre prevendra la comunicacion de
aperturas o cierres para las particiones siguiendo el cronograma
de fecha programado. Cuando un cronograma de Supresion de
Apertura/Cierre estd activo, las aperturas o cierres para las
particiones seleccionadas seran registradas en la memoria de
eventos pero no seran transmitidas a la estacion central.

Hay 99 cronogramas de Supresion de Apertura/Cierre. Cada uno
es capaz de suprimir aperturas o cierres para las Particiones
seleccionadas, pero no ambas. Para suprimir aperturas y cierres,
dos cronogramas de Supresion de Apertura/Cierre separados
deben ser programados.

Las siguientes opciones son programables para cada cronograma
de Supresion de Apertura/Cierre:

Opcion de Supresion de Apertura/Cierre

Si el cronograma de Supresion de Apertura/Cierre esta siendo
usado para suprimir aperturas, cambie esta opcion a [S]. Si es
para suprimir cierres, cambie esta opcion a [N].

Cronograma de Fecha
Ingrese el nimero de 2 digitos del cronograma de fecha que sera
usado para suprimir aperturas o cierres.

Opciones de Particion

Para las particiones que han de tener la aperturas o cierres
suprimidos, cambie la opcién a [S]

NOTA: Independientemente de la supresion de
aperturas, cuando una particion es desarmada con
alarmas en la memoria, la apertura y cierre después
de un cédigo de reporte de alarma sera reportado, si
fue programado.

14.4 Cronogramas de Armado/Desarmado

Ref #: [001003]

Los cronogramas de Armado/desarmado son usados para auto-
armar o auto-desarmar particion(es) de acuerdo al cronograma
de fecha seleccionada. Hay 50 cronogramas para Armar/
Desarmar.

Las siguientes opciones son programables para cada cronograma
de Armar/Desarmar:

Cronograma de Fecha

Ingrese el nimero de dos digitos del cronograma de Fecha que
sera usado para auto-armar/desarmar.

Ingrese cronograma [02]-[99]. No use cronogramas 00 o O1. Si
estos cronogramas son usados, el cronograma de armar/
desarmar nunca se activara.

Opciones de Particion

Cambie la opcion a [S] para las particiones que serdn usadas

para auto-armar o auto-desarmar.

Programacion de Intervalos de cronogramas de fecha para Auto-

Armar/Desarmar

1. Programe el horario para auto-armar o auto-desarmar
como el horario de comienzo de un intervalo. Programe el
Final del horario como un minuto después del horario de
Comienzo. Por ejemplo, para auto-armar o auto-desarmar
a las 8 a.m., programe el horario de comienzo como 0800 y
el Final como 0801.

2. Seleccione [S] para los dias de la semana en que las
particiones se armaran o desarmaran automaticamente.

3. Si el panel no debe auto-armar o auto-desarmar en ciertas
fechas, seleccione [S] para cualquier Grupo de Dias
Feriados que el cronograma seguira.

4. Finalmente, cambie la opcion del Auto-armado o Auto-
desarmado, dependiendo de cuél de estas funciones debera
llevar a cabo el panel.

NOTA: Cada intervalo puede ser usado para auto-

armar o auto-desarmar, pero no para ambos.

Para que un cronograma de armado/desarmado funcione en una

particion, las siguientes opciones deben estar habilitadas:

» Un cronograma de Fecha debe estar programado con auto-
armar o auto-desarmar habilitado.

e La opcién conmutativa de Particion “Auto-Armar/
Desarmar” debe estar habilitada.

* La opcién conmutativa de funcion del Usuario “auto-armar”
debe estar habilitada. Esta opcion no tiene efecto en la
opcion “Cronograma de Desarmar”. Para deshabilitar un
cronograma de desarmar, solamente “Cronograma de
Desarmar” tiene que estar deshabilitado.

* La opcion conmutativa de la funcion del Usuario
“Cronograma de Armar” o “Cronograma de Desarmar” debe
ser habilitado.

14.5 Cronograma de Prueba de Detector de

Humo AMS-220/220T

Los Detectores de humo LMD se monitorean a si mismos
continuamente para detectar disminucién de sensibilidad y
reportardn esta condicion como una falla de dispositivo.
Ademas, este examen puede ser llevado a cabo automaticamente
en un cronograma programado.

Hay 50 cronogramas para Prueba de detectores de humo. Cada
cronograma de prueba de detector de humo es asignado a una
fecha programada. Para programar la prueba de detectores de
humo LMD, realice lo siguiente:

1. Ingrese el nimero de referencia [001402] y presione [*].

2. La pantalla del teclado mostrara “Seleccione el # de
Entrada # / Ingrese 01-50.” Use las teclas de flecha (< >)
para seleccionar cual cronograma de Prueba de Humo sera
programado y presione [*}.

2. En la pantalla del teclado se leerd “Ingrese el # de
cronograma/ Ingrese 00-99”. Ingrese el cronograma de
fecha que usted ha programado para la prueba de humo
(Los ingresos validos son 02-99). Los valores de fabrica
programados para cada prueba de humo es 01
(deshabilitada).

3. La pantalla del teclado mostrara “Seleccione Opcién de
Particion X”. Use las teclas de flecha(< >)para pasar a
través de cada particion y presione la tecla [*%] para
cambiarlas a encendido (S) o apagado (N). Esto activara la
prueba de humo en el horario programado para las
particiones seleccionadas solamente. Desde fabrica la
particién no esta seleccionada (N).

Cuando se programa un cronograma de fecha, programe el

horario en que se hara la prueba de humo LMD como el horario

de Inicio de un intervalo. Programe el horario final como un
minuto después del horario de comienzo. Por ejemplo, para
realizar una prueba de humo a las 8 a.m., programe el horario de

Comienzo como 0800 y el horario final como 0801.

NOTA: Un cronograma diferente debe ser

programado para cada particion. Cada prueba debe

ser programada para ser hecha con una diferencia de

10 minutos como minimo.
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14.6 Cronograma CTT
Ref#: [001004]
Los cronogramas CTT deben utilizarse con el temporizador de
duracion del CTT (ver la seccion 8.3). Los cronogramas CTT
son utilizados para controlar el periodo que se activard el
Temporizador del Tiempo de Cierre. Existen 50 cronogramas
CTT.
Entrada del cronograma de la fecha — ingrese el cronograma de
la fecha de dos digitos que correspondera al tiempo del CTT.
(Seccion 14.1)
Conmutacion de la particion — presione el nimero de la particion
correspondiente (1-8) para 'activar' la particion que seguira el
cronograma.

14.7 Cronograma sismico
Ref#: [001005]
Los cronogramas sismicos son utilizados para controlar el
periodo que se probaran las zonas definidas como zonas
sismicas. Existen 50 cronogramas sismicos.
Entrada del cronograma de la fecha — ingrese el cronograma de
la fecha de dos digitos que correspondera al tiempo de la prueba.
Conmutacion de la particion — presione el nimero de la particion
correspondiente (1-8) para 'activar' la particion que seguird el
cronograma.




Seccion 15: Comunicaciones LINKS

15.1LINKS1000/GSM1000 (Comunicaciones
Celulares)

Cuando se usa un Comunicador Celular LINKS1000/GSM1000,
como la forma de comunicacion con la estacion central
principal o de respaldo, las siguientes secciones deben ser
programadas. Para instrucciones sobre la programacion de
nameros telefonicos, por favor refiérase a la Secciéon 12.1

“Numeros Telefénicos.”

Numeros Telefénicos (00-02) LINKS1000/
GSM1000

Ref #: [000404XX] donde XX=00-02 (numeros telefénicos 1-3)

Los tres nimeros telefénicos LINKS/GSM seran usados cuando
los nuimeros telefénicos de la linea terrestre fracasen en
comunicarse. ElI nimero telefonico LINKS 1 respaldara al
primer nimero telefénico, LINKS 2 al segundo y LINKS 3 al

tercero.

NOTA: Una busqueda de tono de discado debe estar
incluida en el numero telefdnico terrestre. Ver 12.1
“Numeros Telefonicos” en pdg. 42 para mds detalles.

Ndmero DLS (03)
Ref #: [00040403]

Este nimero es usado si se va a realizar una descarga o respaldo
mediante el LINKS1000/GSM1000. Ingrese el nimero
telefonico para la computadora de descarga si las caracteristicas
Llamada del Usuario, DLS Periddico o Volver a Llamar DLS

han sido habilitadas.

Opciones Conmutativas LINKS1000/GSM1000
Ref #: [00040404]
 Habilitar/Deshabilitar LINKS1000/GSM1000: Esta

opcién debe ser habilitada cuando se usa un LINKS1000/

GSM1000. (Valor por defecto = No)

NOTA: Una vez que el mddulo LINKS/GSM es
seleccionado, la salida principal PGM automaticamente
cambia a Operacion LINKS/GSM y no puede ser

reprogramada.

* Prueba de transmision LINKS: Si esta habilitada, el panel
enviara una prueba de transmision para la unidad LINKS/

GSM a la estacion central. (Valor por defecto = No)

Ciclo de Transmision LINKS
Ref #: [00040405]

Ingrese la cantidad de dias que habra entre las comunicaciones
de codigos de prueba LINKS/GSM. Los ingresos validos son

desde 001 al 255. El valor programado de fabrica es 030.

Horario del Ciclo de Transmision LINKS
Ref #: [00040406]

Ingrese el horario del dia en el que se enviard el codigo de
prueba LINKS/GSM. Los horarios son ingresados usando
formato militar (HH:MM). El valor de fabrica es 0000

(medianoche).

NOTA: No programe el sistema para enviar prueba de
trasmision LINKS y la trasmision de Prueba Periddica al

mismo horario.

15.2 LINKS2XXX (Comunicaciones Radiales de
Largo Alcance)
Ref #: [000405]

Las siguientes cuatros opciones conmutativas son para ser
programadas solamente cuando se usa un Transmisor de Largo

Alcance LINKS2150/2450.

» Habilitar/Deshabilitar LINKS2XXX: Esta opcién debe ser
habilitada cuando se usa un LINKS2150. (Valor por defecto
= No)

NOTA: La opcion conmutativa de comunicador

“Comunicaciones Habilitadas” debe estar habilitada

para que el LINKS2150 se comunique (vea 12.4

“Opciones Conmutativas del Comunicador” en pdag.

42).

» Alarmas/restauraciones: Si estd habilitada, el LINKS2150
reportara alarmas y restauraciones. Ver 12.5 “Direccion del
discador” en pag. 44 para mayor informacion. (Valor por
defecto = No)

» Apertura/Cierre: Si estd habilitada, el LINKS2150
reportara aperturas y cierres. Ver 12.5 “Direccion del
discador” en pag. 44 para mayor informacion. (Valor por
defecto = No)

 Todos los Otros: Si esta habilitada, el LINKS2150 reportaré
todos los otros eventos a la estacion central. Ver 12.5
“Direccion del discador” en pag. 44 para mayor
informacion. (Valor por defecto = No)

NOTA: Para deshabilitar el comunicador del panel

principal pero tener aun eventos comunicados a

través del LINKS2XXX, deshabilite las direcciones del

discador para los tres numeros telefonicos.

NOTA: Las zonas programadas para seguir el tiempo
de demora de transmision no seran demoradas
cuando el sistema transmita eventos usando el
LINKS2XXX.

15.3 T-Link (ComunicacionesTCP/IP)

El mddulo T-Link puede ser usado como un comunicador de
respaldo o principal. EI T-link puede ademas ser usado como
una fuente de descarga secundaria o primaria. EI médulo T-link
usa una red TCP\IP en una LAN/WAN para comunicarse con un
receptor o un sofware DLS2002. ElI modulo es conectado al
cabezal del PC-Link en el tablero PC4020A.

NOTA: PC-LINK y T-Link no pueden ser usados al
mismo tiempo

Las siguientes secciones deben estar programadas para
comunicaciones T-Link.

El T-Link usa los mismos numeros telefénicos como el
comunicador de linea terrestre, refiérase a la Seccion 12.1
“Nameros Telefénicos”. Cualquier nimero telefonico que el T-
Link utilice debe estar programado con 'CAAA', para programar
esto, desabilite la busqueda de tono de discado 'D' e ingrese [%5]
[*2] [*2] [*2] en el area del nimero telefonico.

Los nimeros de teléfono especiales reservados para el T-Link y
que por lo tanto, no pueden utilizarse por una linea terrestre son:
CAAA

CBBB

CCcCcC

CDDD

La opcion T-Link debe ademas estar habilitada en las opciones
conmutativas del comunicador, refiérase a la Seccion 12.4 (T-
Link habilitado)

Si la descarga es usada con el T-Link usted debe programar el
sistema como se estipula en la Secciéon 13: “Descarga de
informacién”. El T-Link no conectard con DLS mediante
Llamada del Usuario, Volver a Llamar DLS o DLS periédico. La
conexion de descarga debe ser establecida desde la computadora
sin que esté habilitada Volver a Llamar.
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Diagnoésticos y Reparaciéon de fallas

Seccion 16: Diagnosticos y Reparacion de fallas

16.1Diagnodsticos Generales Valores por defecto del ESCORT4580 (si esta

Ref #: [04]

La funcion de diagnosticos estd disefiada para ayudarlo a

encontrar cualquier problema con los médulos instalados.

Si no hay problemas el teclado mostrara “SISTEMA PC40X0

NO HAY FALLAS.”

Si hay un problema, el teclado mostrard “Mddulo.....Error” Este

mensaje sera acompafiado por “E”, “T” o “LV” seguido por un

numero. El nimero representa el modulo (vea la lista debajo).

Las letras representan lo siguiente:

« E = error de comunicaciones. El panel principal ha perdido
comunicaciones con el médulo.

¢ T = antisabotaje. La zona antisabotaje en el modulo ha sido
activada.

¢ LV = baja tension. EI médulo no esta recibiendo suficiente
tension desde el Combus.

Debajo esta la lista de los nimeros indicados y cuales médulos

representan.

#Indicado, #Modulo
1-8 Para uso Futuro
9-24 LCD45XX - #1-16
25-28 PC440X - #1-3
29-44 PC41XX - #1-16
45-53 PC4216 - #1-9
54-69 PC4204/PC4204CX - #1-16
70 No usado
71 ESCORT4580
72-87 PC4820 - #1-16
88 PC4701
89-92 PC4702 #1-4
93 PC4936
94-109 PC4850 #1-16
110 Comandos. Alt

16.2 Restablecimiento de Valores de

Programacion de Fabrica

Estas opciones estan disponibles solamente durante los primeros
10 minutos después de la energizacion. Para acceder a estas
secciones, desconecte luego reconecte el CA y la energia de la
bateria. Luego, ingrese [%][8] [Cddigo del Instalador], seguido
por el nimero de referencia [0402] para restablecer los valores
del panel principal, o [0403] para restablecer los valores del
ESCORT4580 (si esta instalado).

Valores de fabrica por defecto (Software)

Ref #: [0402]

Una vez que esta seleccion ha sido hecha, el teclado mostrara
“Confirmar P/Def. Pulse [*]”. Presione la tecla [%] para
confirmar la operacion. Para cancelar la operacién, presione la
tecla [#].

Una vez que la tecla [*] es presionada, el teclado de
programacion mostrara el mensaje “Desenergizar y Reiniciar
Sist.”. Retire la bateria y las conexiones de CA del panel de
control. Esto borrara todas las programaciones y restablecera el
sistema a sus valores de fabrica. Todos lo modulos tendran que
ser enrolados nuevamente.

Cuando se usan dispositivos LMD, la Tecla LMD retornara a
[00] al restablecer la programacion de los valores del panel.

instalado)

Ref #: [0403]

Una vez que esta seleccion ha sido hecha, el teclado mostraré
“Confirmar P/Def. Pulse [*]”. Presione la tecla [%] para
confirmar la operacion. Para cancelar la operacion, presione la
tecla [#].

Una vez que la tecla [*] es presionada, el teclado de
programacion mostrard el mensaje “Restabl. Médulo 4580”.
Una vez que el reinicio a valores de fabrica esté completo, el
teclado mostrard “4580 Por Defecto se Completd”. EI mddulo
ESCORT4580 sera restablecido a sus valores originales de
fabrica.

16.3 Restablecimiento del equipo

Si el codigo del instalador es perdido inadvertidamente, la Gnica
forma de reprogramar el sistema es realizar un restablecimiento
del equipo.

NOTA: Si la caracteristica de Cierre del Instalador esta
habilitada, no hay manera de reprogramar el sistema
sin ingresar el cddigo del instalador correcto. Los
paneles remitidos a sus fabricantes con esta
caracteristica habilitada y no presentando otro tipo
de problema serdan sujetos a un cargo de servicio
adicional.

NOTA: Suprima cualquier zona LMD enrolada en el
sistema antes de realizar un reinicio del equipo.

Para restablecer el panel a sus valores originales de fabrica,

realice lo siguiente:

1. Desconecte la energia del sistema retirando, la conexion de
CA'y la energia de la bateria del panel del control.

2. Una con un puente los terminales Z1 y PGML1 en el panel
de control. No debe estar conectado nada méas a los
terminales Z1 o al PGM.

3. Reconectre la energia del panel de control. Espere por 20
segundos.

4. Desconecte la alimentacion de energia del panel retirando
las conexiones de CA vy bateria.

5. Retire el puente entre los terminales Z1 y PGML1. El
sistema tendra recargado ahora toda la programacion
original de fabrica. Todos los mddulos tendran que ser
enrolados nuevamente. La memoria de eventos es la Unica
parte de la memoria del sistema que no seré reiniciada.

6. Energice el panel. Conecte la bateria primero, luego el CA.

16.4 Visualizacion de las Condiciones de falla

El panel de control de alarma monitorea continuamente un
ndimero de posibles condiciones de fallas. Si una de estas
condiciones ocurre, la luz de falla se encenderd y un sonido
(beep) sera oido cada 10 segundos. Presione la tecla [#] para
silenciar el teclado. La luz de falla permanecera encendida hasta
que la falla sea restaurada.

Si la opcién falla de CA Audible estd encendida (ref #
[000200]), los teclados sonarén con tonos de falla al final de la
Demora de Falla de CA (vea 10.9 “Demora de Transmision” en
pag. 36) cuando el panel pierda la energia de CA. Si la opcién
esta apagada, los teclados no sonaran con tonos de falla cuando
el panel pierda la alimentacion de energia de CA. El valor por
defecto de esta opcion es “apagada”.
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Si la opcién Falla Enclavada esta encendida (ref # [000200]),
siempre que cualquier falla ocurra en el panel o mddulo CA o
bateria, el panel no restaurara la falla hasta que esta haya sido

Para ver las falla, presione la tecla [%] luego [2]. La pantalla del
teclado indicard la falla. Todos las pantallas de fallas posibles y
una descripcion de cada una estan enunciadas debajo.

leida usando visualizaciéon de falla [*][2]. La falla no serd .. .
restaurada hasta que haya sido visualizada, atin si la causa de la 16.5 Chirrido de Falla del Sistema

falla fue fisicamente restaurada. Si la opcion estd apagada, el
panel restaurara estas fallas tan pronto como la falla haya sido
fisicamente restaurada. El valor por defecto para esta opcion es

“apagada’-

Las condiciones de falla pueden ser transmitidas a la estacion
central, si fue programada (vea 12.7 “Codigos de Reporte” en

pag. 46).

Si la opcién de Chirrido de Falla del Sistema est4 encendida,
cuando el sistema detecta una zona en sabotaje, zona averiada o
un sabotaje de médulo, todas las salidas de campana de robo
haran un chirrido una vez cada 5 segundos. Los chirridos seran
silenciados cuando la alarma sea silenciada o una tecla sea
presionada en esa particion. El valor de fabrica de esta opcion es
“apagado”.

Mensaje

Condicion de falla

Falla de bateria

La bateria conectada al panel de control esta baja

Falla CA Hay una falla de alimentacion (El teclado seré silenc.).
Falla Fte. Aux. Los terminales AUX, SAUX+ o PGM del panel de control de alarma han sido sobrecargados.
Falla MLT Existe un problema con la linea telefénica.

Falla MLT Linea1

Hay un problema en la linea telefénica 1 (generado solamente cuando se usa el Méd. de Incendio PC4701)

Falla MLT Linea2

Hay un problema en la linea telefénica 1 (generado solamente cuando se usa el Mdd. de Incendio PC4701)

Falla FTC

El panel de control de alarma no puede ya comunicarse con la estacion central de monitoreo. La falla es generada
después de fallar los intentos por comunicarse programados. Si un intento posterior por comunicarse es logrado, la falla
es borrada.

Falla Sirena CCT

El circuito de sirena esta abierto (PC4020 o PC4702).

Falla Incendio Un circuito de Incendio esta abierto (indicado por el sonido de falla; no puede ser silenciado). Si el panel de control de
alarma pierde la comunicacién con cualquier médulo de expansion, todas las salidas de Incendio/Robo seran activadas
una vez cada 10 segundos hasta que se pulse una tecla, o la comunicacién con el médulo se restablezca.

Humo 2 Hilos Una zona de Incendio de un Mdédulo de Incendio PC4701 esta abierta. El teclado mostrara “Humo 2 Hilos” hasta que sea

restaurada la falla.

Falla de Tierra

La conexion de puesta a tierra (EGND) esta haciendo contacto con una fuente de tension positiva o con un potencial de
no puesto a tierra.

Flujo de Agua

La zona de Flujo de agua en un Médulo de Incendio PC4701 estd abierta. El teclado mostrara “Falla Flujo Agua” hasta que
la falla de la zona sea restaurada.

Pérdida Horario

Esta falla es borrada cuando la hora y la fecha del sistema son restablecidos.

Comunic. Médulo

El panel ha perdido comunicacién con un médulo. Revise para ver si el médulo esta conectado correctamente, después
reinicie el sistema. Esta funcion la puede realizar solamente personal calificado del servicio.

Bajo Volt.Combus

Los moédulos no estan teniendo la tension suficiente desde el Combus. Revise que el Combus esté conectado
correctamente, o reinicie el Combus si es necesario. Esta funcién la puede realizar solamente personal calificado del
servicio.

4204 Bateria

La bateria conectada a cualquier moédulo de Salida de Relé PC4204/PC4204CX estd baja (el nimero de médulo se indica
en la transmision de cédigo de reporte y en la memoria de eventos.).

Falla C.A. 4204 Un moédulo de Salida de Relé PC4204/PC4204CX pierde la alimentacion de entrada de C.A. (el teclado estara silenciado).

Falla AUX 4204 La alimentacion auxiliar de cualquier Médulo de Relé PC4204/PC4204CX esta sobrecargado.

Falla de LINKS Una unidad LINKS/GSM tiene uno o mas de las siguientes condiciones de falla: pérdida de alimentacion de C.A., bateria
baja, pérdida de comunicacion celular o una condic. de tamper.

Falla de DLS El panel de control ha fallado en completar la comunicacion con la computadora de descarga.

Falla Disposit.*

Una zona inaldmbrica ha fallado en reportar una supervision de zona (pulse [%] para ver qué zona es).

Bat. Baja Disp.

Una zona inalambrica tiene una bateria baja (pulse [%] para ver qué zona o dispositivo es).

Sabotaje de Disp

Una zona inaldmbrica tiene una condicion de sabotaje (pulse [%] para ver qué zona es).

Falla Automatiz.

EI ESCORT4580 pierde comunicacion con el médulo de control de Salida de Automatizacion. Si hay una falla de C.A.
presente, el panel no transmitiré el cédigo de reporte de Falla de Automatizacion a la estacion central.

Falla Bat. 4820

La bateria conectada a un médulo PC4820 esta baja.

Falla C.A. 4820

Un médulo PC4820ha perdido la alimentacion de C.A.

4820 Falla Cerr.

Un médulo PC4820tiene un problema con uno de sus dispositivos de cerradura. Una falla de cerradura ocurre cuando la
salida de alimentacion de cerradura estéa sobrecargada o ha actuado el fusible de alimentacion de cerradura.

Falla AUX 4820

La fuente de alimentacion Auxiliar del PC4820 (AUX) esté sobrecargada.
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Mensaje

Condicion de falla

Falla Al.Lect4820

Una salida de alimentacion de una lectora de tarjeta de un médulo PC4820esté sobrecargada o el fusible de alimentacion
de la lectora ha actuado.

Humo Baja Sens.

La sensibilidad de un detector de humo WLS906 esta baja.

Falla senal 4164

Las transmisiones de zonas inaldmbricas no estan siendo recibidas por un receptor inaldmbrico PC4164.

Detec.Interf. RF

Las transmisiones de dispositivos inalambricos no estan siendo recibidas por un receptor inaldmbrico PC4164.

Falla CA 4702

El médulo PC4702 ha perdido la alimentaciéon de C.A.

Falla Bat. 4702

La bateria conectada al PC4702 esta baja.

Sirenas Apagadas

Las sefiales de alarma de incendio han sido silenciadas. La falla se borrara cuando se reinicie el sistema (ingreso de cédigo
de acceso).

Prue.Insp.Activa

La prueba de inspector de incendio ha sido iniciada. La falla se borrara cuando se deshabilite el modo de prueba.

Impres. Apagada

La impresora conectada al médulo PC440X esta fuera de linea.

Falla DVACS La linea DVACS de la estacion central no esta presente, ha fallado el diagnéstico interno del médulo o la comunicaciones
DVACS han sido cortadas.

DataLink La aplicacion de DatalLink conectada al modulo PC4401 esté cortada.

Falla Bat. 4850 La bateria conectada a un médulo PC4850 esta baja.

Falla CA 4850 Un médulo PC4850 ha perdido la alimentacion de C.A.

Falla AUX 4850

La fuente de alimentacion Auxiliar del PC4850 (AUX) esté sobrecargada.

Falla CA Com. Alt.

El comunicador alternativo ha perdido su alimentacién de C.A.

Falla Bat. Com. Alt.

La bateria conectada a un médulo de comunicador alternativo esta baja.

Falla FTC Com. Alt.

El panel de control de alarma no se puede comunicar con la estacién central de monitoreo. El problema es generado
después de fallar los intentos por comunicarse programados. Si un intento posterior para comunicarse se logra la falla se
borrara.

Comunicaciéon Alt Apagado remoto

El comunicador alternativo ha sido deshabilitado por la estacién central.

Comunicacion Alt Encript.Deshabil

Comunicacién Alt Falla Gral. Tx

Una de las siguientes condiciones ha ocurrido:
¢ Radio no responde

¢ No conectado a estacion central

* Sin Servicio Técnico

¢ Sefal inestable

Falla Com. Alt. XX

Una falla no identificada ha ocurrido, XX es el numero de la falla. Por favor ver el manual correspondiente del
comunicador alternativo para mas detalles.

Comunicacién Alt. Nivel Sefial Bajo
XX

La potencia de la sefal recibida es baja, XX es la potencia de la sefal.

Falla de red T-Link

Ha ocurrido un problema de comunicacion entre el T-Link y la red.

Falla de receptor de T-Link

Cuando el médulo T-Link no se puede comunicar con el receptor en la red TCP/IP.

Falla de comunicaci6 de T-Link

Cuando el moédulo T-Link no se puede comunicar con el médulo PC4020 en la conexion PC-Link.

Problema sismico

Cuando esos tipos de zonas fallan en una prueba de evento sismico, este problema se indicara (ver la seccion 11, “Tipos de
Salidas PGM".
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Apéndice A: Diagrama de Alambrada

Para instalaciones listadas bajo ULC referirse a Hoja de Informacién para Instalacion ULC 29002157
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Apendice B: Reporte de Codigos

Notas sobre Contact ID

La siguiente es una lista de codigos de reporte de Contact ID. El
primer digito (en paréntesis) automéaticamente serd enviado por
el control. Los dltimos dos digitos estdn programados para
indicar informacion especifica acerca de la sefial.

Por ejemplo, si la zona 1 es un punto de entrada/salida, el codigo
de reporte de alarma podria ser programado como [34]. La
estacion central recibira lo siguiente:

*ROBO- ENTRADA/SALIDA- 1

En el ejemplo anterior, el “1” indica la zona en alarma.

Notas en Formatos SIA
Silaopcion # Cuenta SIA 1 es seleccionada, el panel enviard el
cédigo de cuenta del sistema junto con su transmision de

informacion (ref # [000401], avance hasta la opcidn). Para el
receptor, la transmision se veria algo similar a este ejemplo:

NRi0O1 / BAO001

N = Nuevos Eventos

Ri01 = Particion / Identificador de Area
BA = Alarma de Robo

001 =Zonal

Codigos de Reporte de 4 Digitos

Cuando se usan codigos de reporte de 4 digitos, se agregara un
cero antepuesto a todos los codigos de reporte excepto para los
ntmeros de usuarios (0000 a 1500).

. Direccion | Contact Codigos SIA
Ref. # Reporting Code Code Sent When... Discador* D Auto Rep **
[00040300]| Zona en alarma la zona entra en alarma AR
[00040301]| Rest. Zona la condicion de alarma ha sido restaurada A/R Lo .
Ver Apéndice B “Codigos de
[00040302]| Falla/Sabotaje Zona la zona exhibe una cond. de fallla/sabotaje AR reporte de zona”
[00040303]| Rest. Falla/Sabot. zona condicion de falla/sabotaje borrada AR
[00040304]| Falla de zona la zona exhibe una falla de zona AR
[00040305]| Falla de Zona Rest. condicion de falla de zona borrada A/R
[00040306]| [F] Alarma/Rest. Tecla Tecla de alarma de Incendio (c6d. de reporte AR (1) 15 FA-000/FH-000
de alarmay rest. enviados juntos.)
[00040306]| [A] Alarma/Rest. Tecla Tecla de alarma de Auxilio (co6d. de reporte de AR (1) AA MA-000/MH-
alarma y rest. enviados juntos) 000
[00040306]| [P] Alarma/Rest. Tecla Tecla de alarma de Panico (céd. de reporte de AR (1) 2A PA-000/PH-000
alarma y rest. enviados juntos)
[00040307]| Cédigo Coaccién Codigo de coaccién ingresado AR (121 HA-000
[00040307]| Apertura después de alarma | particion desarmada con alarma en memoria AR (4/5) 58 OR-000
[00040307]| Cierre reciente la alarma occurrrié dentro de los dos minutos A/R (4) 59 CR-000
del armado de la particion
[00040307]| Alarma Zona cruzada dos zonas de la misma particién entraron en A/R (1) 39 BV-000
(Codigo Policial) alarma dentro del periodo Cédigo Policial
durante cualquier periodo de armado (incl.
zonas de 24 Hs.)
[00040307]| Alarma/Rest.Puerta forzada (control de acceso) ocurrié un evento de AR (1) NO DF-ZZZ/DR-2ZZ
alarma de puerta abierta forzada (PC4820
solamente)
[00040307]| Alarma/Rest. Apertura larga | (control de acceso) ocurrié un evento de A/R (1) NO DN-ZZZ/DH-2ZZ
apertura larga (PC4820 solamente)
[00040307]| Cancelar alarma un usuario presioné la tecla de funcién A/R (4) A6 BC-UUU
Cancelar después de que la particiéon ha
entrado en alarma
[00040308]| Sabotaje/Rest Gral.Sistema modulo enrolado con entrada de tamper tiene (0} (1) 45 TA-000/TR-000
una alarma de sabotaje
[00040309]| Bloqueo de teclado cant. maxima de ingreso de c6d. de acceso (0} (4) 21 JA-000
incorrectos ha sido entrada en un teclado
[00040309]| Alarma/Rest. 2 hilos alarma det. humo 2 hilos (sélo PC4701) A/R (111 FA-999/FH-999
[00040309]| Alarm/Rest. S. Flujo de Agua | alarma de zona Flujo de Agua (Sélo PC4701) A/R (1) 13 SA-998/SH-998

* A/R = alarmas/restauraciones; O/C = aperturas/cierre; O = otros
** PPP = nimero de particién; UUU = numero de usuario (usuario 1000 a 1500 = 999); ZZZ = niUmero de zona




. Direccion | Contact Codigos SIA
Ref. # Reporting Code Code Sent When... Discador* D Auto Rep **
[00040309]| Falla/Rest. 2 hilos una zona de det. de humo de 2 hilos con falla AR (3)73 FT-999/FJ-999
(abierto) (PC4701 solamente)
[00040309]| Falla/Rest. Flujo de Agua zona de Flujo de Agua con condicién de falla AR (3)73 ST-998/5J-998
(abierto) (PC4701 solamente)
[00040309]| Comienza prueba incendio prueba de inspector de incendio comienza y AR (6) A4 FI-000
comienza la prueba de evacuacion de incendio
[00040309]| Prueba incendio termina prueba de inspector de incendio termina y AR (6) A4 FK-000
prueba de evacuacion termina
[00040309]| Bloqueo/Desblog. Incendio zona de incendio bloqueada/desbloqueada AR (5) 71 FB-ZZZ/FU-Z2Z
[00040310]| Cierre de usuario particién armada (usuario 001-128 indicado) 0o/C (4) A2 CL-Uuu
[00040311]| Cierres 129-1500 cod. de usuario # 129-1500 usado para armar 0/C (4) A2 CL-UuUU
particiones
[00040311]| Cierre especial 0/C (4) A2 CL-000
[00040311]| Cierre parcial una o mas zonas bloqueadas intencionalmente o/C (4/5) 56 CW-000
cuando la particion esta armada
[00040311]| Cierre automatico auto-armado de acuerdo a un cronograma o/C (4) A3 CA-000
(Cronograma)
[00040311]| Auto-Armar cancelado auto-armar cancelado 0o/C (4) A5 CE-000
[00040312]| Cierre de particién particién armada (nimero de particion 0o/C (4) AA CG-PPP
indicado)
[00040313]| Aperturas de usuario particién desarmada (usuario 001-128 0o/C (4) A2 OP-UUU
indicado)
[00040314]| Apertura 129-1500 codigo de usuario # 129-1500 usado para 0o/C (4) A2 OP-UUU
desarmar la particion
[00040314]| Aperturas especiales desarmado con WLS909, C4d. Segundo 0o/C (4) A2 OP-000
Maestrio, Llave, descarga o c6d. de Guardia
[00040314]| Aperturas automaticas auto-desarmado de acuerdo a cronograma 0o/C (4) A3 OA-000
(Cronograma)
[00040314]| Shunt de puerta zona de PC4820 con salteada (shunt) mientras 0o/C (5) 76 DG-222
estd armado
[00040315]| Apertura de particion particién desarmada (niumero de particion 0o/C (4) AA OG-PPP
indicada)
[00040316]| Falla/Rest. Bateria bateria de PC4020 esta baja (0] (3) A2 YT-000/YR-000
[00040316]| Falla/Rest. C.A. la alimentacién de C.A. del panel de control (o} (3) A1 AT-000/AR-000
esta desconectada o interrumpida
[00040316]| Falla/Rest. Sirena Panel circuito abierto detectado entre terminales de (o} (3) 21 YA-000/YH-000
sirena (BELL)
[00040316]| Falla/Rest. Panel Aux. Falla en fuente de alimentacién auxiliar (e} (3) AA YP-000/YQ-000
[00040316]| Falla/Rest.Combus el panel de control perdié la comunicacién con (0} (3) 33 UT-000/UJ-000
el/los moédulo/s conectados o tiene baja
tension
[00040316]| Falla/Rest. MLT falla de monitoreo por linea telefénica 1 (e} (3) 51 LT-001/LR-001
(enviado via LINKS/GSM. No programar si no se
usa LINKS/GSM)
[00040316]| Falla/Rest. MLT linea2 falla de monitoreo por linea telefénica 2 (0] (3) 52 LT-002/LR-002
(enviado via LINKS/GSM. No programar si no se
usa LINKS/GSM)
[00040316]| Restauracion FTC el panel de control ha restaurado las (0} (3) 54 YK-000
comunicaciones con la estacion central
(después de una falla MLT)
[00040316]| Memo. Casi Llena impresora apagada o fuera de linea por 450 (e} (3) No JL-000

eventos

* A/R = alarmas/restauraciones; O/C = aperturas/cierre; O = otros
** PPP = numero de particién; UUU = nimero de usuario (usuario 1000 a 1500 = 999); ZZZ = nimero de zona
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Diagnoésticos y Reparaciéon de fallas

. Direccion | Contact Codigos SIA
Ref. # Reporting Code Code Sent When... Discador* D Auto Rep **
[00040316]| Prueba Sist. Usr. Prueba [%][6] de sirena/comunicaciones (0] (6) A1 RX-000
[00040316]| Periodic Test Periodic test transmission (0] (6) A2 RP-000
[00040316]| Falla Prueba Period. Falla de transmisién de prueba periédica (o} (3) A7 RP-001
[00040316]| Prueba LINKS LINKS test transmission ) (6) A3 TX-000
[00040316]| Falla/Rest. Tierra Conex. Pta. a Tierra detecta una falla (0] 3) 1A US-000/UR-000
[00040316]| Iniciando DLS Sélo p/caract. de llamada de retorno (call (e} 4) 11 RB-000
back): inicia sesion de descarga de inform.
[00040316]| Terminando DLS Sélo p/caract. de llamada de retorno (call (e} (4) 12 RS-000
back): sesion de descarga de inform. completa
[00040316]| Iniciando instalador Codigo de instalador ha sido ingresado (4) 58 LB-000
[00040316]| Terminando instalador Programacién de instalador completa (0] (4) 58 LS-000
[00040316]| Cerrando delincuencia numero de dias programado para (0] (4) 54 CD-000
Delincuencia ha expirado sin que una particién
haya sido armada
[00040316]| Prueba caminar habilitada Se ingreso6 al modo Prueba de Caminar (0] (6) A7 TS-000
[00040316] | Deshab. Prueba Caminar Se completé Prueba de Caminar (0] (6) A7 TE-000
[00040316]| Falla/Rest.Gral Sist. Indica uno o mas de los siguientes: (0] (3) 3A YX-000/YZ-000
Falla/Rest. de C.A., bateria y Salida Aux. de
PC4204/PC4204CX/PC4820/PC4702/PC4850/
Comunicador alternativo, fallas de PC440X,
falla de automatiz., interferencia de RF en
PC4164
NOTA: Cuando el sistema esta siendo usado en
aplicaciones de incendio, una falla Gral. del
sistema debe ser considerada como falla de
incendio.
[00040316]| Bat.baja/Rest.disposit.gral. Zonas/pendientes inaldmbricos 009-128; 0] (3) 84 XT/XR-Z2Z
Teclados de mano XT/XR-901-904
Ilaves inalambrica XT/XR-921-936
[00040316]| Rest.Com.Méd.Grl. El panel de control pierde la comunicacion con (e} (3) 33 ET-000/ER-000

los moédulos conectados

* A/R = alarmas/restauraciones; O/C = aperturas/cierre; O = otros
** PPP = numero de particién; UUU = nimero de usuario (usuario 1000 a 1500 = 999); ZZZ = nimero de zona
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Apendice C: Codigos de Reporte de Zona

Para notas en Contact ID y cddigos de reporte SIA, ver Apéndice A.

Definiciones de zonas Codigos Auto Rep Contact ID Codigos Auto Rep SIA
Alarma/Rest. Izlar/::/lg)etz{[e Falla/Rest. Alarma/Rest. Zona Falla/Sabotaje
Zona ’ Zona ’ Alarma/Rest. Zona
Zona

Demora Estandar, Demora Aukxiliar,
Instantaneo, Interior, Demora Interior, Interior (1) 3A (3) 83 (3) 8A BA-ZZ7Z/BH-ZZZ TA-ZZZITR-Z2Z2Z
Presente/Ausente, Demora Pres./Ausente
Incendio Estandar, Incendio Demorado,

o . (1) 1A (3) 73 (3) 73 FA-ZZZIFR-2ZZ FT-2ZZIF3-222
Autoverificacion de Incendio
Flujo de Agua 113 (373 3) 73 SA-ZZ7/SH-727Z | ST-272Z/S3-727Z
Supervision de Incendio (2) AA (3) 73 (3) 73 FS-Z272ZIFR-2Z2Z US-Z727/UR-2ZZ
Supervision LINKS (3) 8A (3) 8A (3) 8A US-ZZZ/UR-2ZZ TA-ZZZ|TR-ZZZ
Campana 24 Hs., Campana/Zumbador 24 Hs. (1) 3A (3) 8A (3) 8A BA-ZZZ/BH-2ZZ TA-ZZZ/TR-Z2Z2Z
Técnico 24 Hs. (1) 5A (3) 83 (3) 8A UA-ZZZ/UH-2ZZ | TA-ZZZITR-Z2ZZ
Gas 24 Hs. (1) 5A (3) 83 (3) 8A GA-ZZZIGH-27Z | TA-2ZZ/TR-2ZZ
Calor 24 Hs. (1) 5A (3) 83 (3) 8A KA-ZZZIKH-2zzZ | TA-ZZZITR-Z2ZZ
Médico 24 Hs. (1) AA (3) 83 (3) 8A MA-ZZZIMH-22Z | TA-Z2zZITR-2ZZ
Emergencia 24 Hs. (1) A1 (3) 83 (3) 8A QA-Z2Z2ZIQH-22Z TA-ZZZITR-ZZZ
Agua 24 Hs. (1) 5A (3) 83 (3) 8A WA-ZZZWH-Z22Z | TA-ZZZITR-2ZZ
Hielo 24 Hs. (1) 5A (3) 83 (3) 8A ZA-777/ZH-27Z TA-ZZZ/[TR-ZZZ
Asalto 24 Hs. (1) 22 (3) 83 (3) 8A HA-Z2ZZ/HH-2Z2Z TA-ZZZ[TR-Z2Z2Z
Panico 24 Hs. (1) 2A (3) 83 (3) 8A PA-zZz-IPH-zzZ | TA-zzZITR-2Z2
Enclavado 24 Hs. (1) 3A (3) 83 (3) 8A BA-ZZZ/BH-ZZZ TA-ZZZITR-ZZZ
Armado Momentaneo, Armado Sostenido n/a n/a n/a n/a n/a
Respuesta Forzada n/a n/a n/a n/a n/a
Respuesta de LINKS n/a n/a n/a n/a n/a
Demora C.A. n/a n/a n/a n/a n/a

*Si es usado Contact ID, los codigos de reporte anteriores son sugeridos.

** ZZZ = zonas 001-128

Cddigos de evento sugeridos para Contact ID: Los nros. entre paréntesis no son programables. EI nimero de dos digitos después del paréntesis es el

cddigo de reporte programable.

Alarmas médicas
(1)AA Médico

(1)A1 Transmisor portatil
(1)A2 Falla al reportar
Alarmas de incendio
(1)1A Alarma de incendio
(1)11 Humo

(1)12 Combustién

(1)13 Flujo de agua
(1)14 cCalor

(1)15 Estacion manual
(1)16 Ducto

()17 Llama
(1)18 Pre-alarma
Alarmas de panico
(1)2A Panico
(1)21 Coaccién
(1)22 Silenciosa
(1)23 Audible
Alarmas de robo
(1)3A Robo
(1)31 Perimetro
(2)32 Interior
(1)33 24 Horas

(1)34 Entrada/ Salida (1)51 Deteccion de gas

(1)35 Dia/ Noche (1)52 Refrigeracion

(1)36 Exterior (1)53 Pérdida de calor

(1)37 Sabotaje (1)54 Fuga de agua

(1)38 Pre-alarma (1)55 Corte de Foil

Alarmas generales (1)56 Falla diurna

(1)4A Alarma general (1)57 Bajo nivel de gas envasado
(1)43 Falla de moédulo exp. (1)58 Alta temperatura

(1)44 Sabotaje de sensor
(1)45 Sabotaje de médulo
24 Horas No-robo
(1)5A 24 horas no-robo

(1)59
(1)61

Baja temperatura
Pérdida de corriente de aire

60



Apendice D: Caracteres ASCII
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GARANTIA LIMITADA

Digital Security Controls garantiza al comprador original que por un periodo de doce meses desde la fecha de
compra, el producto esta libre de defectos en materiales y hechura en uso normal. Durante el periodo de la
garantia, Digital Security Controls, decide si o no, reparard o reemplazara cualquier producto defectuoso
devolviendo el producto a su fabrica, sin costo por labor y materiales. Cualquier repuesto o pieza reparada
esta garantizada por: el resto de la garantia original o noventa (90) dias, cualquiera de las dos opciones de
mayor tiempo. El propietario original debe notificar puntualmente a Digital Security Controls por escrito que
hay un defecto en material o hechura, tal aviso escrito debe ser recibido en todo evento antes de la expiracion
del periodo de la garantia. No hay absolutamente ningtn tipo de garantia sobre software y todos los productos
de software son vendidos como una licencia de usuario bajo los términos del contrato de licencia del software
incluido con el producto. EI comprador asume toda responsabilidad por la apropiada seleccién, instalacion,
operacion y mantenimiento de cualquier producto comprado a DSC. La garantia de los productos hechos a
medida alcanzan solamente a aquellos productos que no funcionen al momento de la entrega. En tales casos,
DSC puede reemplazarlos o acreditarlos, a opcion de DSC.

Garantia Internacional

La garantia para los clientes internacionales es la misma que para los clientes en Canada y los Estados Uni-
dos, con la excepcién que Digital Security Controls, no sera responsable por los costos de aduana, impuestos
0 VAT que puedan ser aplicados.

Procedimiento de la Garantia

Para obtener el servicio con esta garantia, por favor devuelva el(los) articulo(s) en cuestién, al punto de com-
pra. Todos los distribuidores autorizados tienen un programa de garantia. Cualquiera que devuelva los articu-
los a Digital Security Controls, debe primero obtener un nimero de autorizacién. Digital Security Controls,
no aceptara ningdin cargamento de devolucién sin que haya obtenido primero el nimero de autorizacion.

Condiciones para Cancelar la Garantia

Esta garantia se aplica solamente a defectos en partes y en hechura concerniente al uso normal. Esta no cubre:

« dafios incurridos en el manejo de envio o cargamento

« dafios causados por desastres tales como incendio, inundacién, vientos, terremotos o rayos eléctricos.

« dafios debido a causas mas all del control de Digital Security Controls, tales como excesivo voltaje, chogue
mecanico o dafio por agua.

« dafios causados por acoplamientos no autorizados, alteraciones, modificaciones u objetos extrafios.

« dafios causados por periféricos (al menos que los periféricos fueron suministrados por DSC;

« defectos causados por falla en al suministro un ambiente apropiado para la instalacién de los productos;

« dafios causados por el uso de productos, para propésitos diferentes, para los cuales fueron designados;

« dafio por mantenimiento no apropiado;

« dafio ocasionado por otros abusos, mal manejo o una aplicacién no apropiada de los productos.

Items no cubiertos por la Garantia

Ademés de los items que cancelan la Garantia, los siguientes items no seran cubiertos por la Garantia: (i)
costo de flete hasta el centro de reparacion; (i) los productos que no sean identificados con la etiqueta de pro-
ducto de DSC y su nimero de lote o nimero de serie; (iii) los productos que hayan sido desensamblados o
reparados de manera tal que afecten adversamente el funcionamiento o no permitan la adecuada inspeccion o
pruebas para verificar cualquier reclamo de garantia. Las tarjetas o etiquetas de acceso devueltas para su
reemplazo bajo la garantia, seran acreditadas o reemplazadas a opcién de DSC. Los productos no cubiertos
por la presente garantia, o de otra manera fuera de la garantia debido al transcurso del tiempo, mal uso o dafio,
seran evaluados y se proveerd una estimacion para la reparacion. No se realizara ningln trabajo de reparacion
hasta que una orden de compra valida enviada por el Cliente sea recibida y un nimero de Autorizacion de
Mercaderia Devuelta (RMA) sea emitido por el Servicio al Cliente de DSC.

La responsabilidad de Digital Security Controls, en la falla para reparar el producto bajo esta garantia después de
un ntmero razonable de intentos serd limitada a un reemplazo del producto, como el remedio exclusivo para el
rompimiento de la garantia. Bajo ninguna circunstancias Digital Security Controls, debe ser responsable por
cualquier dafio especial, incidental o consiguiente basado en el rompimiento de la garantia, rompimiento de con-
trato, negligencia, responsabilidad estricta o cualquier otra teorfa legal. Tales dafios deben incluir, pero no ser
limitados a, perdida de ganancias, perdida de productos o cualquier equipo asociado, costo de capital, costo de
substitutos o reemplazo de equipo, facilidades o servicios, tiempo de inactividad, tiempo del comprador, los rec-
lamos de terceras partes, incluyendo clientes, y perjuicio a la propiedad. Las leyes de algunas jurisdicciones lim-
itan 0 no permiten la renuncia de dafios consecuentes. Si las leyes de dicha jurisdiccion son aplicables sobre
cualquier reclamo por o en contra de DSC, las limitaciones y renuncias agui contenidas seran las de mayor alca-
nce permitidas por la ley. Algunos estados no permiten la exclusién o limitacién de dafios incidentales o con-
secuentes, en tal caso lo arriba mencionado puede no ser aplicable a Ud.

Renuncia de Garantias

Esta garantia contiene la garantia total y debe prevalecer sobre cualquiera otra garantia y todas las otras
garantias, ya sea expresada o implicada (incluyendo todas las garantias implicadas en la mercancia o fijada
para un propésito en particular) Y todas las otras obligaciones o responsabilidades por parte de Digital Secu-
rity Controls. Digital Security Controls, no asume o autoriza a cualquier otra persona para que actué en su rep-
resentacion, para modificar o cambiar esta garantia, ni para asumir cualquier otra garantia o responsabilidad
concerniente a este producto.

Esta renuncia de garantia y garantia limitada son regidas por el gobierno y las leyes de la provincia de
Ontario, Canada.

ADVERTENCIA: Digital Security Controls, recomienda que todo el sistema sea completamente probado
en forma regular. Sin embargo, a pesar de las pruebas frecuentes, y debido a, pero no limitado a, sabotaje
criminal o interrupcién eléctrica, es posible que este producto falle en trabajar como es esperado.

Cierre del Instalador
Cualquier producto regresado a DSC con la opcién de Cierre del Instalador habilitada y ninguna otra falla
aparente estara sujeto a cargos por servicio.

Reparaciones Fuera de la Garantia

Digital Security Controls, en su opcién reemplazara o reparara los productos por fuera de la garantia que sean
devueltos a su fabrica de acuerdo a las siguientes condiciones. Cualquiera que esté regresando los productos a
Digital Security Controls, debe primero obtener un nimero de autorizacion. Digital Security Controls, no
aceptara ningiin cargamento sin un nimero de autorizacion primero.

Los productos que Digital Security Controls, determine que son reparables seran reparados y regresados. Un
cargo fijo que Digital Security Controls, ha predeterminado y el cual sera revisado de tiempo en tiempo, se
exige por cada unidad reparada.

Los productos que Digital Security Controls, determine que no son reparables seran reemplazados por el pro-
ducto mas equivalente disponible en ese momento. El precio actual en el mercado del producto de reemplazo
se cobrara por cada unidad que se reemplace.

ADVERTENCIA ror favor lea cuidadosamente

Nota para los Instaladores
Esta advertencia contiene informacion vital. Para el Gnico individuo en contacto con el sistema del usuario, es su
responsabilidad tratar a cada articulo en esta advertencia para la atencion a los usuarios de este sistema.

Fallas del Sistema

El sistema ha sido cuidadosamente disefiado para ser tan efectivo como sea posible. Hay circunstancias, sin embargo,
incluyendo incendio, robo u otro tipo de emergencias donde no podra proveer proteccién. Cualquier sistema de alarma
o cualquier tipo puede ser comprometido deliberadamente o puede fallar al operar como se espera por una cantidad de
razones. Algunas pero no todas pueden ser:

« Instalacion Inadecuada

Un sistema de seguridad debe ser instalado correctamente en orden para proporcionar una adecuada proteccion. Cada
instalacion debe ser evaluada por un profesional de seguridad, para asegurar que todos los puntos y las areas de acceso
estan cubiertas. Cerraduras y enganches en ventanas y puertas deben estar seguras y operar como esta disefiado. Venta-
nas, puertas, paredes, cielo rasos y otros materiales del local deben poseer suficiente fuerza y construccion para propor-
cionar el nivel de proteccion esperado. Una reevaluacion se debe realizar durante y después de cualquier actividad de
construccion. Una evaluacion por el departamento de policia o bomberos es muy recomendable si este servicio esta
disponible.

« Conocimiento Criminal

Este sistema contiene caracteristicas de seguridad las cuales fueron conocidas para ser efectivas en el momento de la
fabricacion. Es posible que personas con intenciones criminales desarrollen técnicas las cuales reducen la efectividad
de estas caracteristicas. Es muy importante que el sistema de seguridad se revise periédicamente, para asegurar que sus
caracteristicas permanezcan efectivas y que sean actualizadas o reemplazadas si se ha encontrado que no proporcionan
la proteccion esperada.

« Acceso por Intrusos

Los intrusos pueden entrar a través de un punto de acceso no protegido, burlar un dispositivo de sensor, evadir detec-
cion moviéndose a través de un &rea de cubrimiento insuficiente, desconectar un dispositivo de advertencia, o interferir
o evitar la operacion correcta del sistema.

« Falla de Energia

Las unidades de control, los detectores de intrusion, detectores de humo y muchos otros dispositivos de seguridad
requieren un suministro de energia adecuada para una correcta operacién. Si un dispositivo opera por baterias, es
posible que las baterias fallen. Aun si las baterias no han fallado, estas deben ser cargadas, en buena condicién e insta-
ladas correctamente. Si un dispositivo opera por corriente CA, cualquier interrupcion, ain lenta, hara que el dispositivo
no funcione mientras no tiene energia. Las interrupciones de energia de cualquier duracién son a menudo acomparia-
das por fluctuaciones en el voltaje lo cual puede dafiar equipos electrénicos tales como sistemas de seguridad. Después
de que ocurre una interrupcion de energia, inmediatamente conduzca una prueba completa del sistema para asegurarse
que el sistema esté funcionando como es debido.

« Falla en Baterias Reemplazables

Los transmisores inaldmbricos de este sistema han sido disefiados para proporcionar afios de duracién de la bateria
bajo condiciones normales. La esperada vida de duracién de la bateria, es una funcién de el ambiente, el uso y el tipo
del dispositivo. Las condiciones ambientales tales como la exagerada humedad, altas o bajas temperaturas, o can-
tidades de oscilaciones de temperaturas pueden reducir la duracién de la bateria. Mientras que cada dispositivo de
transmisién tenga un monitor de baterfa bajo el cual identifica cuando la bateria necesita ser reemplazada, este monitor
puede fallar al operar como es debido. Pruebas y mantenimiento regulares mantendran el sistema en buenas condi-
ciones de funcionamiento.

« Compromiso de los Dispositivos de Frecuencia de Radio (Inalambricos)

Las sefiales no podrén alcanzar el receptor bajo todas las circunstancias las cuales incluyen objetos metélicos colocados en o cerca
del camino del radio o interferencia deliberada y otra interferencia de sefial de radio inadvertida.

* Usuarios del Sistema

Un usuario no podra operar un interruptor de panico o emergencias posiblemente debido a una inhabilidad fisica per-
manente o temporal, incapaz de alcanzar el dispositivo a tiempo, 0 no esta familiarizado con la correcta operacién. Es
muy importante que todos los usuarios del sistema sean entrenados en la correcta operacion del sistema de alarma y
que ellos sepan como responder cuando el sistema indica una alarma.

* Detectores de Humo

Los detectores de humo, que son una parte del sistema, pueden no alertar correctamente a los ocupantes de un incendio
por un nimero de razones, algunas son las siguientes. Los detectores de humo pueden haber sido instalados o ubicados
incorrectamente . EI humo no puede ser capaz de alcanzar los detectores de humo, como cuando el fuego es en la
chimenea, paredes o techos, o en el otro lado de las puertas cerradas. Los detectores de humo no pueden detectar humo
de incendios en otros niveles de la residencia o edificio.

Cada incendio es diferente en la cantidad de humo producida y la velocidad del incendio. Los detectores de humo no
pueden detectar igualmente bien todos los tipos de incendio. Los detectores de humo no pueden proporcionar una
advertencia rapidamente de incendios causados por descuido o falta de seguridad como el fumar en cama, explosiones
violentas, escape de gas, el incorrecto almacenamiento de materiales de combustion, circuitos eléctricos sobrecarga-
dos, el juego con fésforos por parte de los nifios o un incendio provocado.

Adn si el detector de humo funciona como esta disefiado, pueden haber circunstancias donde hay insuficiente tiempo
de advertencia para permitir a los ocupantes escapar a tiempo para evitar heridas o muerte.

« Detectores de Movimiento

Los detectores de movimiento solamente pueden detectar movimiento dentro de las &reas designadas como se muestra
en las respectivas instrucciones de instalacion. Los detectores de movimiento no pueden discriminar entre intrusos y
los que habitan el local o residencia. Los detectores de movimiento no proporcionan un éarea de proteccion vol-
umétrica. Estos poseen multiples rayos de deteccion y el movimiento solamente puede ser detectado en areas no
obstruidas que estan cubiertas por estos rayos. Ellos no pueden detectar movimiento que ocurre detras de las paredes,
cielo rasos, pisos, puertas cerradas, separaciones de vidrio, puertas o ventanas de vidrio. Cualquier clase de sabotaje ya
sea intencional o sin intencién tales como encubrimiento, pintando o regando cualquier tipo de material en los lentes,
espejos, ventanas o cualquier otra parte del sistema de deteccion perjudicara su correcta operacion.

Los detectores de movimiento pasivos infrarrojos operan detectando cambios en la temperatura. Sin embargo su efec-
tividad puede ser reducida cuando la temperatura del ambiente aumenta o disminuye de la temperatura del cuerpo o si
hay origenes intencionales o sin intencion de calor en o cerca del area de deteccién. Algunos de los origenes de calor
pueden ser calentadores, radiadores, estufas, asadores, chimeneas, luz solar, ventiladores de vapor, alumbrado y asi
sucesivamente.

« Dispositivos de Advertencia

Los dispositivos de advertencia, tales como sirenas, campanas, bocina, o estroboscépicos no podran alertar o despertar
a alguien durmiendo si hay una puerta o pared intermedio. Si los dispositivos de advertencia estan localizados en un
nivel diferente de la residencia o premisas, por lo tanto es menos posible que los ocupantes puedan ser advertidos o
despertados. Los dispositivos de advertencia audible pueden ser interferidos por otros origenes de ruidos como equipos
de sonido, radios, television, acondicionadores de aire u otros electrodomésticos., o el trafico. Los dispositivos de
advertencia audible, inclusive de ruido fuerte, pueden no ser escuchados por personas con problemas del ofdo.

« Lineas Telefonicas

Si las lineas telefonicas son usadas para transmitir alarmas, ellas puedan estar fuera de servicio u ocupadas por cierto
tiempo. También un intruso puede cortar la linea o sabotear su operacion por medios mas sofisticados lo cual seria de
muy dificil la deteccion.

« Tiempo Insuficiente

Pueden existir circunstancias cuando el sistema funcione como esta disefiado, y adn los ocupantes no seran protegidos
de emergencias debido a su inhabilidad de responder a las advertencias en cuestion de tiempo. Si el sistema es super-
visado, la respuesta puede no ocurrir a tiempo para proteger a los ocupantes o sus pertenencias.

« Falla de un Componente

A pesar que todos los esfuerzos que se han realizado para hacer que el sistema sea lo més confiable, el sistema puede
fallar en su funcién como se ha disefiado debido a la falla de un componente.

* Prueba Incorrecta

La mayoria de los problemas que evitan que un sistema de alarma falle en operar como es debido puede ser encontrada
por medio de pruebas y mantenimiento regular. Todo el sistema debe ser probado semanalmente e inmediatamente
después de una intrusion, un intento de intrusion, incendio, tormenta, terremoto, accidente o cualquier clase de activ-
idad de construccién dentro o fuera de la premisa. La prueba debe incluir todos los dispositivos de sensor, teclados,
consolas, dispositivos para indicar alarmas y otros dispositivos operacionales que sean parte del sistema.

« Seguridad y Seguro

A pesar de sus capacidades, un sistema de alarma no es un sustituto de un seguro de propiedad o vida. Un sistema de
alarma tampoco es un substituto para los duefios de la propiedad, inquilinos, u otros ocupantes para actuar prudente-
mente a prevenir o minimizar los efectos dafiinos de una situacion de emergencia.
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